COMMODORE-KAYTTAJAN ERIKOISLEHTI 


HINTA 27,50 



?S£Swo«’ 


198754 - 91-06 


Maailman huippu-uutuudet 




Face-Off Ice Hockey ja 
International Ice Hockey 


Alien Breed 
Full Contact 
Super Space Invaders 
Captain Planet 
Strike Fleet 
yms. yms. 
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EDULLISIMMAT HINNAT! 


► SUPRADRIVE II FLOPPY 


SUOMEN SUOSITUIN LEVYASEMA ON NYT ENTISTA 
PAREMPI!! UUSINA OMINAISUUKSINA MM. EOOT 
SEKTORIN VIRUSSUOJAUS SEKÄ ''ANTI-CLICK'' ÄÄNEN- 
VAIMENNUS. MUKANA TIETENKIN PÄÄLLE/POIS -KYTKIN. 
ERITTÄIN HILJAINEN JA LUOTETTAVA TEACIN ERIKOIS¬ 
KONEKO, HÄIRÖSUOJATTU METALLIKOTELO. TYYLIKÄS 
MUOTOILU, AMIGA-BEIGE VÄRI. TODELLA PIENI KOKO JA 
MARKKINOIDEN PARAS TAKUU- TÄYDET 18 KUUKAUTTA! 


SupraDrivell 


nyt vain 495,00 


. n 1495,00 

995,00 
295,00 

iLAMPIIRTO-OHjeLMAAM^X 




uinuuon 


850,00 

D1 . 4 Professlonal 

rrri»»—.■» 

•OIMINNOT UUDISTETTU! 


8040 TURBO 

/ A 2000 17 " 5,0 ° 

. AJ AA M IGAaOOO:LLAPISTAT.BMPC38Si 

'UREMAAN PÖLYÄI KELLOTAAJUUS 25 MH . 
IPSI A. 68B82 INTEGROITU SB040:N SISÄL¬ 
TYY NOIN 20 KERTAA P6RUS-AMIGAN 

,,T RAM VAKIONA. 32 MT MAKSIMI 


HYÖTYOHJELMAT 

XCAD PROFESSIONAL 1.59! 

LATTICE OSIO OHJELMOINTIKIELI 1.49C 

AUDIOMASTERIV DIGITOINTIOHJELMA 49C 

MUSIC-X SEKVENSSERIOHJELMA 1.191 

A-MAX 11 MACINTOSH EMULAATTORI 1 09( 

A-MAX II ULKOINEN 3.5‘ APPLE-LEVYASEMA 1.251 

A-MAX II MACINTOSH 128 KT:N ROM-PHRIT 1.28C 

PROVVRITE 3.1 TEKSTINKÄSITTELY 79C 

PAGESETTER II JULKAISUOHJELMA 79C 

PROFESSIONAL DRAW 2.0 PIIRTO-OHJELMA KY 

SUPERBASE PERSONAL II TIETOKANTA 65C 

MAXIPLAN PLUS TAULUKKOLASKENTA 99C 

QUARTER8ACKBACK-UP OHJELMA 391 

OUARTERBACKTOOLS APUOHJELMAT 35C 

SCULPT-ANIMATE 4D PRO ANIMAATIO-OHJELMA 2.59! 
CANDO! MULTIMEDIA-OHJELMA 69! 

AMIGAVISION MULTIMEDIA-OHJELMA 99! 

SUPERBASE* 


AMIGA KIRJALLISUUS 


wm 


Superbase 4 tietokanta 


2.195,00 


A 2 0 0 0 LISÄMUISTIT 

2 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 
4 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 
6 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 
8 MT SUPRARAM A2000 LISÄMUISTIKORTTI 

A 2 0 0 0 MASSAMUISTIT 

52 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS 

120 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS 

240 MT SUPRADRIVE A2000 QUANTUM LPS 
44 MT SUPRADRIVE SYQUEST A2000 SISÄINEN 
44 MT SUPRADRIVE SYQUEST ULKOINEN 
40 MT SYQUEST KASETTI 

►TILAA TUOTELUETTELO 

TALVEN UUSI TUOTE¬ 
LUETTELOMME ILMESTYY 
JOULUKUUSSA' TOIMI 
SIIS NOPEASTI JA TILAA 
OMASI ILMAISEKSII YLI 40 
SIVUA TÄYTTÄ AMIGAA! 


1.295.00 

1.695,00 

2.095.00 

2.495.00 

2.375,00 

3.540,00 

5.950.00 

4.350.00 

4.350.00 

635.00 






MAHDOLLISEN 
DEVALVAATION 
JOHDOSTA OIKEUS 
HINNANMUUTOKSIIN 
PIDÄTETÄÄN. 




tSSlSf 

W\KLN 



AMIGA USER INTERFACEQU1DE 18C 

AMIOA HARDWARE REFERENCE MANUAL 18( 

ROM KERNELREF.MANUAL: DEVICES 25C 

ROM KERNEL REF. MANUAL; UBRARIES 25t 

ROM KERNEL REF. MANUAL: INC & AUTODOCS 25( 
AMIGA SYSTEM PROGRAMMER S GUIDE 29C 

AMIGA ADVANCED SYSTEM PROG. GUIDE 29( 

AMIGADOS 2-0 INSIDE & OUT !« 

AMIGA DISK DRIVES INSIDE S OUT 16C 

AMIGA C FOR BEGINNERS 16C 

AMIGA C FOR ADVANCED USERS 24C 

AMIGA GRAPICS INSIDE S OUT I9C 

AMIGA MACHINE LANGUAGE 12< 

TARJOUSKIRJAT 

AMIGA FOR BEGINNERS 4C 

AMIGA BASIC -INSIDE S OUT 5C 

AMIGA 3D GRAPHICS PROG. IN BASIC 4E 

AMIGA MACHINE LANGUAGE |COMPUTE) 12C 

AMIGATRICKSSTIPS 6E 

AMIGA DESKTOP VIDEO GUIDE 8C 

AMIGA PRINTERS INSIDE & OUT 7C 

ADVANCED AMIGA BASIC 5C 

AMIGADOS 1.2 REFERENCE GUIDE 2C 

AMIGA APPLICATIONS 4E 

ELEMENTARY AMIGA BASIC 4C 

INSIDE AMIGA GRAPHICS 5E 

LOPUT YL! 30:S1Ä TARJOUSKIRJASTA ON LUETELTU 
ERIKOISTARJOUS LUETTELOSSA, JONKA VOIT LUKEA 
WESTLINKISSA TAI TILATA ILMAISEKSI KOTIISI. 


OHEISLAITTEET 


FRAMEGRABBER REAAL1AIK. KUVAND1GITOUA 4.890.00 

DIGI-DROIO AUTOMAATTINEN VÄRILEVYNVAIHTAJA 465.00 
RGB ELECTRONIC SPLITTER DIGI-VIEVVIIN 1.690,00 

MIGRAPH 100 MM N KÄSISKANNERI * OHJELMA 2195.00 
ICO FUCKERFIXER AMIGA 500 2000:LLE 2.320.00 

FUTURE SOUNDÄÄNENDIGITOUA420 KHZSTEREO 550.00 
SOUND PROCESSOR DIGITOUA 528 KHZ STEREO 695,00 
COMMODOREN ALKUPERÄINEN AMIGA-HIIRI 190.00 
GOLDEN IMAGE GI-500C HIIRI 290.00 

HIIRIMATTO (SAATAVANA ERI VÄREJÄ| 45,00 

FLICKERFIXER NÄYTÖNOHJAIN 1.495.00 

WORDSYNC'* SCSI-LIITÄNTÄPAKETTI 695,00 

A209I SCSI-OHJAIN (0/2 MT RAM-OPTIO) 995,00 

TÄSSÄ VAIN MURTO-OSA TUOTTEISTAMME! LOPUT 
LÖYDÄT TUOTEHINNASTOSTAMME'MUTTA JOS ET LÖYDÄ 
ETSIMAASI OHJELMAA TÄLTÄ LISTALTA TAI LUETTELOS¬ 
TAMME. SOITAI PYSTYMME TOIMITTAMAAN USEIMMAT 
AMIGA-OHJELMAT2-4 VIIKON TOIMITUSAJALLAI 













S U P R A Nl O D E M MODEEMIT 


\ 


SUPRADRIVE 5 O O X P - S E RIE S 


SE AINOA MODEEMIMERKKI TODELLISELLE MODEEMI HARRASTAJALLE! KYMMENIÄ TESTI- 
VOITTOJA. TUHANSIA TYYTYVÄISIÄ KÄYTTÄJIÄ! MJKANA TÄYSI YHTEENSOPIVUUS HAYES 
AT-KOMENTOKIELEN KANSSA, AUTOMAATTIVALINTA JA -VASTAUS. HAIRIÖSUOJATTU 
METALLIKOTELO. HAIHTUMATON NV-RAM MUISTI ASETUKSILLE, SISÄINEN OHJELMOITAVA 
KAIUTIN SEKA VIIDEN VUODEN RAJOITETTU ERIKOISTAKUU. LYIIYESTI SANOTTUNA; 
PAREMPAA MODEEMIA ET YKSINKERTAISESTI LÖYDÄ! 

895,00 


SupraModem 2400 

(2«X) BPS MAKS, V.21 - Y.22/V226IS) 

SupraModem 2400 Plus 1-295 

(9600 BPS MAKS. V.21 /V.22'V55BIS’V.42BIS MNP 2-5] 

SupraFAXModem 24001 Plus (IBM PC kortti) KYSY! 

(9600 BPS MAKS. V51 'V.22/V22BIS'V.42BIS'MNP 2-5.9600 BPS SEND RECEIVE FAX) 

SupraModem 24001 (IBM PC kortti) KYSY! 

(2400 BPS MAKS, V.21/V.22A/?2BIS. MIRROR ll-PAATEOHJELMA) 

SupraModem 24001 Plus (IBM PC kortti) KYSY! 

(9600 BPS MAKS. V.21 'V.22/V.22BIS/V.42BISMNP 2-5) 

ULKOISTEN MALLIEN HINTOIHIN SISÄLTYYACCESSI-PAATEOHJELMAIAMIGALLE} SEKA 
RS232-KAAPELI TIETOKONEEN JA MODEEMIN VÄLILLE. 


«S 


JA TAAS KERRAN SUPRA ON ASKELEEN EDELLÄ MUITA KAIKKIEN SUPRADRIVE-ASEMIEN 
MUKANA TOIMITAMME NYT KOLMANNEN SUKUPOLVEN SUPHADRIVE-AJUHIT SEKÄ OHJEL¬ 
MISTOT. TULOKSENA ENTISTÄ NOPEAMPI LUKU/KIRJOITUSNOPEUS. TODELLA NOPEA 

' 

AUTOBOOTTAUS JA KEHITTYNEEMMÄT TUKIOHJELMISTOT. SUPRA 500XP ON MARKKINOI¬ 
DEN PIENIKOKOISIN ULKOINEN KOVALEVYASEMA. JOSSA ON MUKANA MYÖS LISÄMUISTI. 
K5I2 KT RAM VAKIONA. LAAJENNETTAVISSA AINA8 MEGATAVUUN SAAKKA. El VAADI ERIL¬ 
LISTÄ VIRTALÄHDETTÄ, SILLÄ OTTAA VIRRAN AMIGASTA. AUTOBOOT KICKSTART 1.31LA, 
AMIGABUS- JA SCSI-LIITANNÄN JATKO SEKÄ PELI JA MUISTIKYTKIN. LUKUNOPEUS NYT YLI 
560KT/SEK. LAAJAT OHEISOHJELMiSTOT JA KUNNON MANUAALIT. FORMATOITU JA ON 
HETI KÄYTTÖVALMIS! VUODEN TAKUU. 


KUUKAUDEN TA R i o u k s e t 


■7 & 


Amiga 500 keskusyksikkö 

512 KT RAM. HIIRI. WORKBENCH 1.3, KICKSTART 1.3 


rl 3 —ENCH 2.0. KICKSTART 2.0. SUPERDENISE'AGNUS 

Nyt kaikki A2000 ja A 3000 tietokoneet niin edullisesti 
ettemme edes kehtaa mainita hintaa. 

Soita ja kysy - takaamme ettet pety! 


2.395,00 

KYSY! 


SUPRARAM 


TffTl 


5 0 0 RX 


, . 2 , 2 4 TAI 8 MEGATAVUA FAST RAM-MUISTIA AMIGA SOOlLLESB NYT VOIT KÄYT- 
SELLA®^K, N LAAJOJA OHJELMIA. JOISTA AIKAISEMMIN OLISIT VOINUT VAIN 
UNEKSIA 1 SUPRARAM 5C0RX ON TODELLA PENI KOKOINEN ULKO|NEN USAMUSU 

^rKYTKETMNASOONVASEMMASSALAIDASSAOLEVAANAMIGABUS-VAY^N. 

TARVITTAESSA MU.STIAON HELPPO LAAJENTAA MYÖHEMMIN PELKILLÄ 256X4 TA 
, X4 ZIP DRAM-PIIREILLÄ. MUKANA AMIGABUS-VAYLAN LAPIMENO YHTEEN 
MM. SUPRADRIVE JA A590-KIINTOLEVYASEMIEN KANSSA! 

1 M t SupraRAM 500RX (256X4 piireillä) i 

2 Mt SupraRAM 500RX (1X4 pi reillä) 

4 Mt SupraRAM 500RX (1X4 pure.l a 2.18U 

8 Mt SupraRAM 500RX (1X4 piireillä) 3-580,0° 


20 Mt+512 Kt RAM SupraDrive 500XP 
20 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 
52 Mt+ 1 Mt RAM SupraDrive 500XP 
52 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 
120 Mt+512 Mt RAM SupraDrive 500XP 
120 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 
240 Mt+ 2 Mt RAM SupraDrive 500XP 


2.395,00 

2.895,00 

3.295,00 

3.850,00 

4.050,00 

4.500,00 

6.250,00 


Nopea, vähän virtaa 
vievä koneisto 
Ei tarvitse tuuletinta tai 
ulkoista virtalähdettä, 
erittäin kestävä 
Autoboot SCSI-liitäntä 
A2000-suorituskykyä 
ilman DMA-ongelmia 
Lisälaitteena erillinen 
ulkoinen virtalähde 
Amigan laajennus- 
väylän läpivienti 
Ulkoinen SCSI-liitäntä 
mahdollistaa jopa 
7 SCSI-lisälaitetta 
Pelikytkin 

ottaa kiintolevyaseman 
pois päältä, mutta jät¬ 
tää RAM:in käyttöön 



1/2,1 tai 2 Mt RAM 

muistia vakiona 
(256K x 4 DRAM) 

2, 4 tai 8 Mt RAM 
muistia sisääntulevalla 
lisämuistikortilla 
(1 Mtx4 DRAM) 


Autoboot 
ON/OFF-kytkin 
SCSI ID-kytkin 
RAM testitila 


//////////////// 

HHIIIIIIIIIIII 





T I L A ö S K E S K U S 9 5 2 - 1 8 4 G 5 5 


PALVELEMME MA-PE 10:00 -18:00 

NOPEAT TOIMITUKSET POSTIENNAKOLLA KAIKKIALLE MAAHAN! 
WESTCOM SYSTEMS OY. POHJOLA TALO. 4. KERROS, KIRKKOKATU 6,48100 KOTKA. 
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1SSA UN 1BMILJ VÄRIÄ, 24-BITIN FRAME 
BUFFERI+VIDEOVAYLA+FRAMEGRABBER+FLICKER 
ELIMINAATTUHI+KUVA KUVASSA (PIP)+VIDEO 


TEKSTIGENERAATT0RI+3D MALLINNUS 


9 





• Maeropaint-IV24. 2-ulotteinen, 16 
miljoonan värin piirto-ohjelma sisältää 


Videotuottajan unelmasi toteutuvat 
GVP-.n IMPACT VISION-24 koriin myötä. 
Se on ensimmäinen 
monitoimivideokoilti joka on erityisesti 
kehitetty A3000 videoväylään. 
Lisävarusteena saatavan sisäisen 
adapterin avulla se toimii myös 
täydellisesti A2000:ssa kohottaen 
laitteen suorituskykyä. Tutustu 
seuraaviin toimintoihin, jotka kaikki 
ovat yhdellä Amigan lisäkortilla! 


tuotantolaatua. Tulossa myös YUV optio. 

► 1.5MB FRAME BUFFER. Näyttömuistin 
avulla 24-bitin kuvat toistuvat täydellä 16 
milj. värin paletilla. 
Monitaajuusmonitorillu näet 16 milj. 
väriä myös non-interlace muodossa! 

► REAALIAIKAINEN FRAMEGRABBER/DIGITOIJA 
Jäädytä, sieppaaja talleta (joko vakio 
4096 tai 16 milj. värin IFF formaatissa) 
mikä taliansa elävä RGB kuva suoraan 
lennosta. RGB dekooderi/splitteri 
tarvitaan PAL- tai S-VHS kuvan 
sieppaukseen. 

► FUCKERELIMINAAnORI. Parantaa 
A3000:n näyttöpiirin toimintaa. Poistaa 
lomittelun jopa elävästä videosignaalista. 
Kätevä lisä kaikille 
A2000 käyttäjille. 

► MONIFORMAAni- 
KAYTTQ: I iihdöt 

yhtäaikaa PAL- 
videolle. S-VHS 
signaalille sekä 

RGBdle. Komponenttikäyttöön on 


Ne löytyvät uudesta 9 

GVP:n IM?ACT VISION 24 videokortista Joka 

on Amiga 3000ja Amiga 2000yhteensopiva 


► PAL SEKÄ 
KOMPONENTTI 
(RGB+SYNC). 

Sopii molempiin 
formaatteihin. 
RGB-formaatissa on 


► Picture-ln-Picture (PIP). Kuva-kuvassa 
näyttö. Jäädytä,'fititunna-kokoa, muunna 
muotoa ja/tai muuta elävä videokuvan 
paikkaa, kuten mitä tahansa V/orkhench 
ikkunaa hiiren tuplapainallukselia tai 
funktionäppäimellä. 

Monitaajuusmonitorissa tämä kaikki voi 
oi la myös välkkymättömänä n 
kuvana. Ainutlaatuisen "reverse-PlP” 
toiminnon avulla voit pakata täysin * 
toimivan Amiga workbench ruudun (tai ^ 
muun sovelluksen) minikokoisena (rutista 
vaikka rusinan kokoiseksi) ja voit siirtää 
sen esimerkiksi videokuvan päälle. 

► Avajaistarjouksena annamme heti 
täydet eväät kaikkien [MPACT VISION 
24 työaseman ominaisuuksien 
testaamiseksi, sillä laitteen mukana seuraa 
raskaansarjan softapaketti 
vakiovarusteena. 

• Caligari-IV24 Ammatti¬ 
käyttöön sopiva 3- 
ulotteinen mallinnus- 
ja renderointiohjelmu. 

Käytä mielikuvitustasi 
3D-mallien tekemiseen kaikilla 
mahdollisilla väreillä. Tai 
käytä omia digitoituja kuviasi 
3D-kappaleiden tekstuurina 
niiden pinnalla! 

Mielikuvitus on rajanasi! 

• SCALA-IV24 Video-ohjelmien 
tekstitykseen sopiva huippuohjelma. 
jossa on tyylikkäitä anti aliasoituja 
fontteja ja mnsaasti erikoisefektejä. 

Tekee Amigasta tekstigeneraattorin. 

16 


Me GVP-läiset olemme halunneet kerätä 
yhteen kaikki Amigan vielä käyttämättä 
:vat videotuotannon mahdollisuudet, 
leimat muuttuvat nyt tosiksi Impact 
Von 24 avulla! 


lisää kuinka Impact Vision voi 
hyödyttää sinua omissa sovelluksissasi. 
Konsultoimme sinua numeroissa 90- 

874 7900 ja 90-7001 8580. Tai pyydä esittelyä 
oinaltäGVP-iälleenmyyjältäsi. 

• •••••• 


% 


kaikki täyden kuvituksen tarvitsemat 


tulossa YUV liitäntä. Kaikki, minkä näet 
Amigan monitoristasi voidaan taltioida 
kuvanauhalle. Animaatiot, 24-bitin 3D- 
mallit. Anti-aliasing tekstit jne. 


toiminnot. Väreissä on valinnan varaa. 

• Ohjauspaneli. Täydellisesti hiirellä ohjatut 
toiminnot lukuisien Impact Vision 24 
toimintojen valitsemiseksi. Käytössäsi 
myös "Hot-Key” näppäimet. 


MAAHANTUOJA: BROADUNE Oy 
VANHA PORVOONTIE 295 
01260 Vantaa 

Puh: 90-874 7900. 90-7001 8580 
Fax. 90-8744 944. 90-7001 8582 


Amiga, A20QC ia A3000 evät Commoöoie-Amiga Inc 
tavaramarkKei 
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SISÄLTÖ 6/91 


TESTIT JA VERTAILUT 


Amiga hallitsee videon.7 

Jukka Marin. Amiga sopii näyttötekniikkansa ansiosta 
hyvin video-esitysten tekstittäni iscen ja kuvitukseen. 
C=lehti testasi Amigan tekstitys- ja video-ohjelmat. 

Amiga ääniä täyteen.24 

Juhlia Marin. Mitä digitaalitekniikkaa käyttäen voidaan 
tehdä ja miten Aniijgaa voi käyttää hyväksi äänen käsit¬ 
telyssä? Testissä Perheet Sound 3 ja Auditkin 4. 

PD: Amigan toinen persoonallisuus.28 

Juhlia Marin. Parhaimmilla emulaattoreilla voidaan 
ajaa alkuperäisiä C64:n pelejä ja muita konekielisiä oh¬ 
jelmia. Lisäksi mielenkiintoisia PD-pelcjä ja virusten 
torjumaa. 


REAALIAJASSA 


AmigaNyt.13 

Commödoren uusi malli Amiga SOOista on A500 Plus. 
Lisäksi muita ajankohtaisia tapahtumia ja uutuuksia. 

Amiga Köln '91.17 

Pasi Aininje.ff. Saksassa marraskuun allissa pidetyt Ami- 
ga-messut ovat Euroopan tärkein vuotuinen Ainiga-ta- 
pahtuma. Kerromme maailmalla julkistetuista uusista 
tuotteista. 

Guru vastaa.20 

Vastauksia lukijoiden ongelmiin. 

AmigaMaailma - Nopeutta saksalaisittain.23 

Jukka Marin. Saksalaisen Kupke Cömputertechnikin 
68030-kiihdytinkortti. kiintolevyohjain ja lisämuisti. 

Amiga vauhdikkaasti linjoilla.32 

Jukka Marin. Olehti tutki, millaisiin nopeuksiin laajen¬ 
tamakin Amiga pystyy ja kokeilimme nopeaa modee¬ 
mia pitkissä tiedonsiirroissa. 

Vuoden 1991 sisällysluettelo.36 

Mitä kaikkea (^lehdessäon kuluneen vuoden aikana 
käsitelty. Testit, Gurut» peliarvostelut... 


PELIT 

1 Baron Kni^hlloro. 

.44 

I Formula One Grand Prixin mukana todelli- 1 

| siiri Fl-tunndmiin. .Mielisin kolmososa teatte- 1 

teihin alkuvuodesta. 


Peliguru. 

.46 

I peat vinkit Forgotten VVnrldsiin ja 

Secret oi' 

the Monkey Islandiin. Niksinurkka. 


Peliarvostelut. 

.47 

Face-OlT Ice Hockey 


International Ice Hockey 


Lotus Turbo Chailenge II 


Super Space Invadcrs 


Alien Breed 


Slrike Fleet 


Laputin Planei 


Hai d Nova 


Siarflight 11 


TOP-listal. 

.55 



Amiga 500 Plussassa on Kickstart 2.0, yksi mega 
RAM-muistia ja A3000:sta tuttu ECS-piirisarja, joka 
parantaa kuvaa. 


MIKRODUUNARI 


Basic-kurssi.27 

Jukka Tapanimäki. Tärkeitä ohjelman rakennuspalikoi¬ 
ta ovat ehtorakenteet ja erilaiset silmukat. 

DOS-kurssi.30 

/ulia Tuominen. Tässä osassa käynnistämme Amigan eh¬ 
kä käytetyinmiän ohjelman Shellin eli komentotulkin, 
ja katsomme mitä Prcls-hakemisto sisältää. 

Gurun vinkit. 34 

Ohjelmat eri hakemistoihin, CLi-prosessit arvojärjes¬ 
tykseen, taustaohjelmia Run-komennolla. tiedostojen 
yhdistäminen ja 2.0:n komentotulkin hienouksia. 

Gadgetit — Jokapaikan liukusäiitiniet.39 

Jukka Marin. Tällä kerralla tutustutaan proportional- 
gadgettiin, joka jäljittelee äänentoistolaitteista tuttuja 
liuku,säätimiä. 

Demot.54 

Ossi Mäintylalili. Viime lehdessä käyntiin pyörähtänyt 
demopaIsta käsittelee yleisesti imuroitavissa olevia de¬ 
moja. 

Osallistu animaatiokilpailuun!.55 

Kaikki mukaan tekemään animaatiota! Paras palkitaan 
Deluxe Paini IVtllä. 


SEURAAVA 

C=LEHTI 

ILMESTYY 

14 . 2.1992 
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TUTUSTU 


UUTUUTEEN 

JÄLLEEN¬ 

MYYJÄSI 

LUONA 

Amiga-yhteensopiva 

Tietokone ja CD*G- 
laitteisto yhdistettynä 

Yli 80 CDTV-nimikettä 
saatavana nyt ja lisää 
on tulossa kaiken aikaa 

Lisäksi voit tietenkin 
kuunnella mielimusiikkiasi 
CD-levyiltä 

Kuuden kuukauden ilmainen 
puhelintukipalvelu 


C- Commodore 


JÄLLEENMYYJÄT 



Nuppulanlie 35 
20320 Turku 
(921) 546 666 
F at: (921) 546 777 








■ Amigan grafiikkaa voi hyödyntää vaikkapa itse kuva¬ 
tuissa videoissa ja niiden tehosteissa. Amiga sopii myös 
näyttötekniikkansa ansiosta hyvin video-ohjelmien te¬ 
koon. Testasimme videotekstitys- ja kuvitusohjelmat. 


A miga on itsessään video- 
yhteensopiva, sillä sen 
näytön pystypyyhkäisytaa¬ 
juus on sama kuin TV:n ja vi¬ 
deon eli 50 hertsiä. Sen sijaan 
PC-koneiden näytön taajuus on 
tavallisesti 60 Hz, joten niitä ei 
voi käyttää ilman kalliita lisälait¬ 


teita. Gcnlockilla eli videosignaa¬ 
lien tahdistajalla ja sopivalla oh¬ 
jelmalla Amigalla voi tehdä vi¬ 
deokameran ja -nauhurin kanssa 
efektejä eli tehosteita. 


Amiga ja video - 
miksi! 

Perus-Amigaa, jossa on sopiva vi¬ 
deo-ohjelma ja yksi tai useampi 
näyttö, voi käyttää erilaisten tie¬ 
dotteiden, mainosten ja tekstike- 



Amigan video-ohjelmilla voidaan tehdä vi¬ 
deoesityksiin tekstitystä ja vaikka tausta- 
grafiikkaa. 


hien esittämiseen. Esimerkiksi 
kaapeli-TV-asemat näyttävät 
usein ohjelmien välissä erilaisia 


tiedotteita, mainoksia 
ja ohjelmatietoja, jotka 
on tallennettu kuvina 
Amigan kiintolevylle ja 
jotka näytetään peräk¬ 
käin komentotiedos¬ 
ton määräämässä jär¬ 
jestyksessä. 

Amigalla tehtyjen 
animaatioiden tai mui¬ 
den vastaavien esitys¬ 
ten videointi onnistuu 
ilman lisälaitteita. Vi¬ 
deonauhuri kytketään 
joko suoraan Amigan 
videolähtöön tai TV- 
modulaattoriin. jos sig¬ 
naali viedään videoon 
RGB-muodossa, on kuvanlaatu 
paras mahdollinen. Kaikki vi¬ 
deot eivät kuitenkaan tajua 


RGB-muotoista signaalia, vaikka 
niissä tarvittava EURO-liitin 
olisikin. 

Gcnlockilla Amigan kuva ja ul¬ 
koinen videosignaali sekoitetaan 
ja tahdistetaan keskenään. Näin 
voidaan esimerkiksi video¬ 
nauhalta tulevan kuvan päälle 
kirjoittaa tekstiä tai grafiikkaa se¬ 
kä vaihtaa portaattomasti häivyt¬ 
tämällä Amigan kuva videoku¬ 
vaksi ja päinvastoin. Esimerkiksi 
tietokilpailun ajanottokellcissa 
ruudun alareunassa TV-kamera- 
kuvan päällä näkyy kilpailijoiden 
sekuntikelloja tai pistemääriä. 
Myös vieraskielisten videofilmien 
tekstitys onnistuu kahta nauhu¬ 
ria käyttäen. 

Lisälaitteena saatavien videodi- 
gitoijien avulla Amigan muistiin 
voi napata kuvia TV-ohjelmista 
tai videokameraa käyttäen mel¬ 
kein mistä tahansa. Kuvia voi kä¬ 
sitellä erilaisilla piirto-ohjelmilla, 
ja ne voi sekoittaa edellä kuvatul¬ 
la tavalla muuhun videomate¬ 
riaaliin. 



Kaikilla Amiga-malleilla ASOOOta ja A5Ö.0 
Plussaa lukuunottamatta on samat grafiikka- 
ominaisuudet, joten mikä tahansa kone so¬ 
pii periaatteessa yhtä hyvin videokäyttöön. 
Samoin kuin muissakin sovelluksissa, kiinto¬ 
levy, iso muisti ja lisälevyasovnai ovat aina 
eduksi. Viimekädessä videoesityksen laadun 
kuitenkin ratkaisee käytetty ohjelma. 

Alkeellisia slideshov,'-tyyppisiä kuvienkatse¬ 
luohjelmia on ollut olemassa aivan Amigan 


alkuajoista saakka. Näillä ohjelmilla voidaan 
näyttää peräkkäin ennalta määrätty kuvasar¬ 
ja, joka toistuu haluttaessa loputtomiin. Ku¬ 
vat voidaan ohjelmasta riippuen tuoda näyt¬ 
töön useilla eri lavoilla, kuten liputtamalla 
pehmeästi näytön alareunasta tai sivulta, 
korvaamalla entinen kuva uudella pieni pa¬ 
la kerrallaan tai sytyttämällä kuva hitaasti vä¬ 
ri pa I e t,tia sää tatti ällä. 


Alvkkäämmissä ohjelmissa voi muokata 
näytössä olevaa kuvaa esimerkiksi lisäämällä 
siihen uusia osia. Näin kaikkia esitykseen liit¬ 
tyviä, joskus hyvinkin samanlaisia kuvia ei 
tarvitse tallentaa kokonaan levykkeelle, vaan 
tilitä säästyy useammille kuville tai muille te¬ 
hosteille, joissakin ohjelmissa voi jopa tois¬ 
tan kokonaisia animaatioin) videoesityk 
osäna, jolloin esityksiin saadaan elävyyt 
kiinnostavuutta. 
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Aegis VideoTitler 
on edullinen ja 
yksinkertainen. 


Niinensä mukaisesti VideoTitler 
on larkoiteitu lähinnä videoiden 
tekst itykseen ja otsikointiin. Oh¬ 
jelma käyttää sekä normaaleja 
Ainigan kirjasintyyppejä että 
omia Poly Fonts -tyyppejä, joita 
voidaan venyttää, kallistella ja 
suurentaa nopeasti hiiren asulla. 
Kirjaimiin voidaan lisätä esimer¬ 
kiksi värilliset reunat tai vaijotja 
niitä voidaan tulostaa lihavoitui¬ 
na tai kallistettuina. Tekstin 
muokkaustoimintoja on 20. 

VideoTitler tukee overscania 
sekä kaikkia Amigan näyttömoo¬ 
deja HAM-tilaa ja ECS-piirien 
uusia toimintoja lukuunottamat¬ 
ta. IFF-yhteensopivuuden ansios¬ 
ta kuvamateriaalia voidaan tuot¬ 
taa millä taliansa piirtoohjelmal- 
la. Kuvat voidaan halittaessa liit¬ 
tää esitykseen mm. pienennettvi- 
nä, kallistettuina ja peilattuina. 


VideoTitlerin mukana on Vi- 
deoSeg-niniinen esitysohjelma, 
jolla kuvat tai animaatiot voi 
koota yhdeksi automaattisesti 
pyöriväksi esitykseksi. Esitykset 
tallennetaan levylle komentotie¬ 
dostoina, jolloin samat kuvat voi¬ 
vat olla samanaikaisesti osana 
useampia esityksiä. Ohjelma si¬ 
sältää erilaisia tapoja kuvien tuo¬ 
miseksi näyttöön, vapaasti valitta¬ 
van näyttömoodin (myös HAM), 
väripaletin kierrätyksen (color 
cycling) sekä mahdollisuuden 
kokeilla esitystä välittömästi. 

Niin VideoSeg kuin VideoTil- 
lerkin ovat suhteellisen edullisia 
ja yksinkertaisia ohjelmia vailla 
hienoja erikoisominaisuuksia ja 
sopivat siksi lähinnä harrastelija- 
käyttöön. Pieni muistin kulutus 
mahdollistaa ohjelmien käytön 
A500:ssa jo yhden megatavun 
muistilla. 



TV-Showssa kuvat voidaan 
tuoda näyttöön valinnaisella 
nopeudella käyttäen jotakin 


msm 


-H 


yli 40 tehosteesta. i-i 


Monipuolinen tv-show 


TV-Show on TY-Textin yhteydes¬ 
sä käytettäväksi sopiva esiiysoh- 
jditta, jolla voidaan näyttää kuva¬ 
sarjoja ja animaatioita. TV- 
Shovvlla voi tehdä myös multi¬ 
mediaesityksiä. Esityksissä voi 
käyttää joko digitoituja ääniä tai 
Amigan puhesyntetisaattorin lu¬ 
kemaa tekstiä. Mvön interaktii¬ 
visten esitysten tekö on mahdol¬ 
lista. sillä esityksen katsoja voi 
ohjata TV-$howta hiiren ja näy¬ 
tölle sijoitettavien toimintonäji- 
päimien välityksellä. Tässä suh¬ 
teessa ohjelma muistuttaa toi¬ 
minnoiltaan AmigaVisionia, 
mutta toimii jonkin verran no¬ 
peammin. 

TV-Shovv hallitsee kaikki Ami¬ 
gan näyttömoodit sekä overscan- 
tilan käytön. Ohjelma sisältää 
monipuolisen ikoni- 
pohjaisen, hiirikäyt- 
töisen editorin, jolla 
kaikki esityksiin liitty¬ 
vät toiminnot ohjel- 
Editorin käyttö on 
helppoa, koska käyttäjän ei tar¬ 
vitse i ipcldla ulkoa moniimitkai- 
sia kiijainkomentoja, vaan käskyt 


IvShiuJDII 


moidaan. 


annetaan havainnollisten kuva- 
symbolien availla. Mukana ole¬ 
van opetusoh¬ 
jelman avulla 
TV-Shown pe¬ 
rustoiminnot 
oppii nopeasti. 

Kuvat voidaan tuoda näyttöön 
valinnaisella nopeudella käyttä¬ 
en jotakin yli 40 tehosteesta. Sa¬ 
maan esitykseen voi vapaasti 
kuulua eri näyttömoodin kuvia 
ja toisto voi tapahtua automaat¬ 
tisesti, käsi nohjatristi tai jatkuvas¬ 
ti. Animaatioformaatti on sama 
kuin DPaintin käy ttämä, joten 
erillistä animaatio-ohjelmaa ei 
tarvitse hankkia. 



Mukana olevalla vapaasti levi¬ 
tettävällä toisto-ohjelmalla val¬ 
miita esityksiä voi levittää hyvällä 
omallatunnolla, eikä 
jokaisen katsojan tar¬ 
vitse hankkia TV- 
Shovv-ohjelmaa. Esi¬ 
tysten tekoon ja kat¬ 
somiseen riittää yhden megata¬ 
vun muistilla varustettu Amiga, 
joten TV-Shovv sopii myös 
A500:een. 


‘H** 
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TV-Text-otsikointiohjelma ilipasBIIMi 


TV-Text on niin ikään tekstityk¬ 
seen tarkoitettu ohjelma, joka si¬ 
sältää useita tehostekeinoja teks¬ 
tin, laatikoiden, ympyröiden ja 
muiden olioiden tulostamiseen. 
VideoTitlerin tapaan tekstien 
taustana voidaan käyttää IFF-ku- 
via HAM-tilaa lukuunottamatta, 
minkä lisäksi ohjelmassa on 
useita kiinteitä taustavaihtoehio- 
ja. TV-Text ei kuitenkaan sisällä 
valmiiden kuvien esitykseen käy¬ 
tettävää ohjelmaa, vaan toimii 
pelkkänä editorina esitystä val¬ 
misteltaessa. 

TY-Text muistuttaa jonkin ver¬ 
ran tavallisia piirto-ohjelmia ku¬ 
ten DPaintia, joten ohjelman 
käyttö grafiikkaohjelmia tunte¬ 


ville on helppoa. Toimintojen 
kokonaismäärässä TY-Text häv i¬ 
ää DPaintille, mutta toisaalta 
tekstityksessä tarvittavia erikois¬ 
toimintoja on runsaasti. Ohjel¬ 
ma käyttää normaaleja Amigan 
kirjasintyyppejä mukaan lukien 
värilliset tyypit. Useampaa väriä 
käyttäen voidaan kiijasintvypeis- 
sä käyttää niin sanottua anti- 
alias-tekniikkaa, jossa näytön 
erollelutarkkuutta voidaan nä¬ 
ennäisesti parantaa käyttämällä 
merkkien vinojen ja kaarevien 
osien reunoissa himmeämpää 
väriä. Näin merkkien muuten 
rosoiset reunat saadaan näyttä¬ 
mään virheettömän tasaisilta. 



TV-Textsissä tekstirivit kirjoite¬ 
taan erillisessä ikkunassa, min¬ 
kä jälkeen teksti sijoitetaan ha¬ 
luttuun paikkaan hiirellä. 

TV-Text osaa varjostaa tekstin 
ja ohjelmalla piirretyt laatikot 
käyttäjän ohjeiden mukaan 
niin, että ne näyttävät kolrniulot- 



TV-Text kertoo ai¬ 
kaavievien toimin¬ 
tojen edistymises¬ 
tä pylväsnäytöllä. 









Aegis Video 

TitTer 

TY-Text 

TY-Show 

Broadcast 

Pro Video 


Professional 


Titler 2 

Post 

Valmistaja: 

Sparta Inc. 

ZumaGroup 

ZumaGroup 

InnoVision Technology 

Shereff Systems Inc. 

Valmistusmaa: 

Yhdysvallat 

Yhdysvallat 

Yhdysvallat 

Yhdysvallat 

Yhdysvallat 

Maahantuoja: 

V/estcom Systems Oy 

VVestcom Systems Oy 

VVestcom Systems Oy 

VVestcom Systems Oy 

Broadllne Oy 


(952) 184 952 

(952) 184 952 

(952) 184 952 

(952) 184 952 

(90) 8747 900 

Hinta: 

650,- 

1 190,- 

495,- 

1 995,- 

2 950- 

C=arvo: 

BB 

BB 

BBBB 

BBBBB 

BBBBB 


toisilta. Va¬ 
lon suun¬ 
nan voi va¬ 
lita kah¬ 
deksasta 
vaihtoeh¬ 
dosta, jol¬ 
loin esinei¬ 
den varjot tulevat eri puolille. 
Esineet voi täyttää kuvioita ja vä¬ 
riyhdistelmiä käyttäen, ja ne si¬ 
joitetaan paikoilleen hiirellä. 
Teksti voidaan keskittää tai tasa¬ 
ta toisesta laidastaan automaat¬ 
tisesti. Koska TV-Text Professio- 
nal sisältää Zuma Fonts -levyk¬ 
keet I. 2 ja 3, ei erillisten kir¬ 
jasintyyppien hankinta alkuvai¬ 
heessa ole välttämätöntä. Ohjel¬ 
ma toimii kaikissa Antiga-mal- 
leissa, joissa on vähintään yksi 
megatavu muistia. 


Broadcast Titler 
2 ja Pro Video 
Post ovat par¬ 
haat ammatti¬ 
käyttöön, mutta 
harrastelijoille 
riittää hyvin 
vaikka TV-Text 
ja TV-Shovv. 


8 


B=feM 6/91 
























































Lippulaiva 
Pro Video Post 


Testattujen video-ohjelmien lip¬ 
pulaiva Pro Video Post on niin 
ikään ammattikäyttöön tarkoi¬ 
tettu, korkeatasoinen ohjelma. 
Monipuolisuutta kuvastavat esi¬ 
merkiksi yli 90 erilaisia Lapaa 
tuoda uusi kasa näyttöön ja seit¬ 
semän erilaista kirjasintyyliä. 
Testin ainoana PVPrhen kuuluu 
myös suomenkielinen ohjekirja. 

PVP sytjäyttää kokonaan Ami- 
gan Inliiiiion-käyttöliitynnän ja 
moniajon. Ohjelmaa käsitellään 
pelkän näppäimistön välityksel¬ 
lä. mikä saa sen tuntumaan jon¬ 
kin verran muita ohjelmia hän- 
kalakäyttöisemmältä. PVP voi¬ 
daan myös liittää vidcoeditoiu- 
tijäijestelmään Amigan hiiripor- 
tin välityksellä. Tällöin osaa oh¬ 
jelman toiminnosta voidaan 
hallita suotaan videoeditointi- 
pöydästä, mikä helpottaa työs- 
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Video-ohjelmien lippulaiva Pro 
Video Post on ammattikäyttöön 
tarkoitettu ohjelma. Monipuoli¬ 
suutta kuvastavat yli 90 erilais¬ 
ta tapaa tuoda kuva näyttöön. 


kentelyä huomattavasti. 

PVP sisältää sekä esitysten te¬ 
koon tarvittavan editorin että 
varsinaisen toisto-ohjelman. Oh¬ 
jelmat vaativat toimiakseen yh¬ 
den megatavun grafiikkanutis- 


tin ja vähintään kaksi megaa to¬ 
dellista FÄST-muisöa. Riittävällä 
muistilla varustelussa koneessa 
PVP-esitvkseen voi koota jopa 
2600 sivua tekstiä ja taustoja. 
IFF-tm n ansiosta PVP pystyy kä¬ 
sittelemään normaaleja Amigan 
kuvia. Ovcrscan-tuki yltää 720 x 
567 pisteeseen, mikä riittää peit¬ 
tämään koko TV-ruudun. Su- 
perHiRes-tukea PVPrssä ei aina¬ 
kaan vielä ole. 

Koska ohjelma käyttää täysin 
omia moiiivärikiijasintyyppc- 
jään. ei Amigan bittikaittafOnt- 
lien käyttö ole mahdollista. Tä¬ 
mä rajoittaa saatavilla olevien 
kirjasintyyppien määrääjä käyt¬ 
täjä joutuu tyytymään ohjelman 
mukana seuraaviin neljään kir¬ 
jasin ty-yppiin , joista on kustakin 
neljä kokoa (32, 46, 64 ja 80 pis¬ 
tettä). Kirjasintyyppeihin sisältyy 
myös skandinaaviset merkit se¬ 
kä graafisia merkkejä, kuten 
nuolia. 

Monipuolisten toimintojen, 
vapaasti valittavien taustojen ja 
korkealaatuisten, anti-aliasoitu- 
jen kirjasintyyppien ansiosta 
PVP:n tuottamat esitykset ovat 
värikkäitä ja näyttäviä. PVP on¬ 
kin testin monipuolisin ja am¬ 
mattimaisin ohjelma, mikä nä¬ 
kyy myös hinnassa ja laitteisto¬ 
vaatimuksissa. Ohjelman pa¬ 
himmaksi heikkoudeksi jää vä¬ 
häinen kirjasintyyppien määrä, 
jota voi toki kiertää sijoittamalla 
osan teksdstä piirto-ohjelmilla 
tuote! l uihin LFF-kuviiu. Toinen 
mahdollisuus on hankkia Pro 
Video -ohjelmistoille tarkoitet¬ 
tuja neljän kirjasintyypin lisäpa¬ 
ketteja, joita on vitsi erilaista. 


BROADCAST Tl FL KR 2 

* EDITING FEATURES • 

• Full Margin Controls 

• Cut/Paste Pages or Lines 

• Repositionlext Any where 

• Easy Palette Controls 

• Precise Kerning and Tucks 
■AdjustableTab Stops 

• Page/Line Centering 

I N NOVtllÖN TE&H NÖLOCJY 


Koska Broadcast Titler 2 
on tarkoitettu pelkästään 
tekstigeneraattoriksi, 
näyttöjen taustat eivät 
ole yhtä monipuolisia 
kuin grafiikan tuottami¬ 
seen tarkoitetuissa ohjel¬ 
missa. 


Ammattilaisen 
Broadcast Titler 2 


Uudistettu Broadcast Titler 2 
on ammattilaistasoinen rnerkki- 
generaaatloriohjelma, joksi käyt¬ 
tää omia anti-aliasoituja kitjasin- 
tyyppejään. Mukana on luon¬ 
nollisesti ohjelma, jolla Amigan 
omat kirjasin tyypit voidaan 
muuntaa BT2:n käyttämiksi. 
Ohjelmaa voi käyttää valintansa 
mukaan joko pelkästään näp¬ 
päimistöltä tai hiirellä. 

Broadcast Titler 2 sisältää eri¬ 
koisuuksia, joita ei ole muissa 
kokeilluissa ohjelmissa. Amigan 
vanhojen tuttujen näyttömoo¬ 
dien lisäksi BT2:n uusin versio 
nimittäin tukee myös 1280 pis¬ 
teen SuperHiRes-tilaa, jollainen 
on A3000:ssa ja uudessa A500 
Plussassa. Overscanin avulla 
suurin erottelukyky kasvaa perä¬ 
ti 1472 x 560 pisteeseen, jolla 
pystytään tuottamaan ensiluok¬ 
kaista tekstiä TV-ruudun reu¬ 
nasta reunaan. 

Toinen erikoisuus on tavallis¬ 
ta useampien värien käyttömah¬ 
dollisuus tekstityksessä. BT2 ni¬ 
mittäin käyttää Copper-apupro 
sessoria vaihtamaan väripalettia 
tekstirivien viilillä, jolloin jokai¬ 
sen tekstirivin 16 väriä voidaan 
valita erikseen muista riippu¬ 
matta. Näin näytölle saadaan 
kerrallaan jopa 320 väriä ilman 
HAM-ulan huonoa erotteluky¬ 
kyä. SuperH i Res-lilassa jokaisel¬ 
la rivillä voi käyttää neljää väriä 
ja koko näytön alalla korkein¬ 
taan 64:ää, mikä on Super! li- 
Res-tilan oma rajoitus. 


Broadcast Titler 2 osaa myös 
jatkuvan tekstivierityksen, jota 
voi käyttää klassisien elokuvan 
lopputekstien tekemisessä. 
Useimmilla muilla ohjelmilla 
tekstiä voi näyttää vain näytön 
kokoisissa palasissa, jolloin jat¬ 
kuva vieritys ei ole mahdolli¬ 
nen. Tekstiä voi vierittää myös 
vaakasuunnassa tai tuoda näy¬ 
tölle useita erilaisia tapoja käyt¬ 
täen. BT2 on hyvä osoitus siitä, 
mihin Amigan grafiikka par¬ 
haimmillaan pystyy'. 

Koska BT2 on tarkoitettu pel¬ 
kästään tekstigeneraattoriksi, 
näyttöjen taustat eivät ole yhtä 
monipuolisia kuin grafiikan 
tuottamiseen tarkoitetuissa oh¬ 
jelmissa. Taustakuvat myös estäi¬ 
sivät Copperirt avulla tehtävän 
väripaletin muuttamisen. BT2 
titkee kuitenkin IFJK-formaatlssä 
olevien taustakuvioiden käyttöä 
ja osaa täyttää (värinää) merkit. 
IFF-kuvasta otetulla kuviolla. 

Nykimätcömän toiminnan ja 
riit tävän nopeuden saavuttami¬ 
seksi BT2 estää Amigan moni¬ 
ajon ja vaatii vähintään 512 ki¬ 
loa graiiikkamuistiaja 1,5 mega¬ 
tavua FAST-muistia, josta aina¬ 
kin 512 kilotavun on oltava to¬ 
dellista FAST-muistia. Esimer¬ 
kiksi A5()0:n sisäiset nmisiilaa- 
jennukset ovat liian hitaita 
BT2:n tarpeisiin. Riittävällä 
muistilla varustetussa Amigassa 
BT2 pystyy käsittelemään jopa 
50 kirjasintyyppiä ja 600 tekstisi¬ 
vua kerralla, mikä riittää laajoi¬ 
hinkin sovelluksiin. 


Muutakin kuin mustaa valkoisella 


Tavallisesti video-ohjelmissa on mahdolli¬ 
suus yhdistää erilaisia taustakuvia ja tekstiä, 
mikä helpottaa esitysten tekemistä. Kymme¬ 
nien tai satojen tekstillä täytettyjen kuvien te- 
keminen pelkällä DPaintilla on tuskallista, 
koska ohjelman tekstitoiminnot ovat hyvin 
alkeelliset Sen sijaan videotekstiiysohjelmilla 
teksti kirjoitetaan normaalisti ja ohjelmalle 
kerrotaan, miten ja mihin kohtaan näyttöä 
teksti tulostetaan. Kuvien muokkaus tietyissä 
rajoissa on helppoa, mutta toisaalta tekstitys- 
ohjelmien mahdollisuudet ovat piirto-ohjel¬ 
maa rajallisemmat. Paras tulos saavutetaan¬ 
kin yhdistelemällä useiden erilaisten oh jel¬ 


mien parhaita ominaisuuksia esitystä valmis¬ 
teltaessa. 

Koska TV-kuva vastaa Amigan lomitettuja 
näyttömoodeja, pätevät videokäyttöön tule¬ 
vien kurien tekoon samat säännöt kuin mui¬ 
hinkin kuviin. Suuret kontrastierot, kuten 
mustalla taustalla oleva valkoinen vaaka¬ 
suora viiva, aiheuttavat kuvaan selvästi ha¬ 
vaittavaa värinää. Värinää voi vähentää teke¬ 
mällä vaakaviivoista kahden graliikkapisteen 
korkuisia tai reunustamalla viivat jollakin 
tummemmalla sävyllä, esimerkiksi harmaal¬ 
la. Sama pätee myös käytettäviin föntteihin 
eli kitjasimyyppeihin. jotka voimakas värinä 
tekee epämiellyttäviksi lukea. Välillisiä ja 


niin sanottuja anti-aliasoituja kirjasintyyppejä 
(kirjainten reunoissa käytetään sopivaa väriä 
kulmikkuuden poistamiseksi) käyttäen väri¬ 
nästä päästään kokonaan eroon. 

Video-ohjelmien on pystytiyvä toimimaan 
niin sanotussa overscan-tilassa. mikä tarkoit¬ 
taa kuva-alueen suurentamista Amigan nor¬ 
maalia näyttöä suuremmaksi. Jos ohjelma 
pystyy käsittelemään vain normaalia 640 x 
256 tai 640 x 512 pisteen näyttöä, TV-ruu- 
dun reunoille jää häiritsevät tyhjät alueet. 
Ohjelmien on myös tuettava mahdollisim¬ 
man moniaa erilaista näyttötilaa, jotta erilai¬ 
sia kuvia voitaisiin käyttää esitysten teossa. 
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MAN & MAN CO ON COMMODOREN 
VIRALLINEN MAAHANTUOJA 


AMIGA 500 

AMIGA A500. HIIRI. VIRTALÄHDE . 2.795.- 


AMIGA A500, HIIRI, VIRTALÄHDE . 2.795.- 

AMIGA A500, HIIRI, VIRTALÄHDE +TV modulattori . 2.895.- 


AMIGA A500, HIIRI, V.LAHDE PHILIPS CM8833/1I MONITORI 4.395.- 



Lisämuisti 512KB kellolla ja kalenterilla, lOkpl MEDIA 3.5 DD diskettiä, 3.5" Puhdistusdisketti, Mahtava 
määrä erilaisia apu ja hyöty ohjelmia (tekstinkäsittely, piirto ja musiikki) sekä kymmeniä erilaisia pelejä (rooli, 
seikkailu, strategia, ammunta, viruksentorjunta, pääte jn$..). Amigalla 6kk ja Philipsillä 12 kk virallinen takuu. 



AMIGA B20001MB RAM . 4.995.- AMIGA A300Q/25MHz/52MB Q 2MB RAM 14.995, 

AMIGA B20001MB RAM PHILIPS CM8833/II 6.595, AMIGA A300Q/25MHz/105MB Q2MB RAM 15.995, 



286-12MHZ-1 MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 5995.- 
386sx-16MHz-1 MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 6995.- 
386-25MHZ-2MB RAM-40M B/H D-S VGA ohj.-VGA näyttö 7995.- 

386-33MHz-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 8995 - 

486-33MHZ-2MB RAM-40MB/HD-SVGA ohj.-VGA näyttö 12995.- 
Tietokoneet sisältävät joko 5.25HD tai 3.5HD levyaseman A TID 40 MB kiintolevyn, 


Suomalaisen 102/AT näppäimistön, l/O kortin, ine.... Kysy myös muita kokoonpanoja. 

(»UH 
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r 
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GOLEM on Saksalaista arvostettua huippulaatua Joka on keskittynyt lisälaitteissaan AMIGA tietokoneisiin. Esim. 
A500 tietokoneen SCSI ohjain sisältää 16blt. ohjaimen, Klck.2.0 rommin palkat, Amiga BUS liittimen, ulkoisen SCSI 
liittimen Ja optiona 4MB mulstlkortln. Kovalevykoneistona käytetään vain nopeita Quantum kovalevyjä. CMOS 
tekniikan ansiosta kovalevy järjestelmä el tarvitse ulkoista virtalähdettä. Siirtonopeus on aina ylös 1.4MH/S. 


AMIGA 500 SCSI II ohjain 1295.- 

A500 OHJAIN+52MB/Q. 2995.- 

A500 OHJAIN+105MB/Q 3999.- 

4MB RAMMIA ja muistikortti 1895.- 
Ulkoinen SCSI laajennus 995.- 

GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.- 

KOVALEVYT 

Quantum LPS 52MB 1795.- 
Quantum LPS 105MB 2795.- 

Quantum P210S 210MB 4995.- 
Quantum P425S 425MB 9995.- 


AMIGA 2000 SCSI II ohjain 950.- 

A2000 OH JAIN+52M B/Quantum 2895.- 
A2000 OHJAIN+105MB/Quantum 3895.- 
A2000 OHJAIN+21 OMB/Quantum 5495.- 
2/8MB Muistikortti 2MB RAM 995.- 

GOLEM TURBO 68030/68882 ja 
2/16MB muistik. 2MB 32bit RAM 3999.- 

VARAOSiA AMIGAAM 

Mikropiirit Amigaan; CPU 68000 85.- Gary 195.- 

Paula 8364R7 195.- 8520-1 250.- Denise 8362R8 250.- 

Videohybriidi 390229-01 195.- ROM 1.3 /1.2 250.- 

KIX)E Amiga 149.- Fat Agn. 695.- Muistipiirit 4x256 49.- 
Dliittimet 9/23/25 napaiset 12/19/15.- Liittimien kuoret 
9/23/25 napaisiin 9/15/11.-D25 liit. napaisuudenv. 25.- 

Virtalähde Amiga 500 595.- 

Virtalähde Amiga 2000 1195.- 


































AMI G ALLE ! 

H*GA 500 Mufetiorttl 2MB (0.5MB chip I.5MB Fast) . 899.- 

Llsälevyasema 3.5" RF332C prof. 479.- 

Llsälevyasema 5.257880KB*50kpl 5.25‘ MEDIAA 399.- 


nm tp 


Llsälevyasema 5.257880KB*50kpl 

AftGA 2000 sisäinen levyasema 3.5" . 499.- 

NlfGA 500 sisäinen 3.5" levyasema 880KB . 499.- 

Trackdlsplay Levyasema 3.5" . 549.- 

Trackdlsplay Amiga 2000 sls; dfl: Ja df2: . 395.-. 

SKANNERI AMIGÄLLE . 999.- 

ROCGEN . 995.- 


Tyyppi 

MK/KPL 

10 

50 

100 

400 

800 

3.5 Media 

DSDD 

450 

3.95 

3.30 

2.95 

2.80 

3.5" Nimet 

DSOD 

3.95 

2.95 

2.70 

2.40 

2.35 

3.5" TO 

DSDD 

950 

9.20 

6.99 

6.95 

6.90 

3.5' Media 

DSHD 

7.95 

650 

5.95 

5.25 

5.00 

3.5" Nimet 

DSHD 

6.95 

5.95 

5.30 

4.90 

4.80 

5.25" Media. 

DSDD 

350 

2.75 

1.99 

1.90 

1.80 

5.25" Media. 

DSHD 

7.00 

5.95 

5.50 

4.45 

4.25 






IT 


Soundsaraplerl stereo näyt. 100kHz ... 595.- 

Soundsamplerl ’ mono 0 rca/mlkkl . 295.- 


AMIGA Midi Interface 4xout lxln lxlhru 


. 169.- 


ASTA 2400 


AMIGAN Virussuojaus levyasemaporttlln . 99.- 

AMIGALLE Hiin mlkrokytkimlllä . 129. 


trans modem 



TV-Modulaattorl RE520 Amlgalle . 7 . . 250.- 

Bootselektorl Jolla käynnistät Amlgasi DFl:stä . 89.- 

BITTI kirjasarja 1. 2. 3. Jokaiselle Amiglstllle . a 125.- 

Modeminkäyltäjän käsikirja ..... a 125 


A STA 24QOMN P5 999.- 


ASTAN OSTAJALLE KAAPELI 
JA OHJELMA (AMIGA) MUKAAN 


Muistelut 4 x 254 10ns _ a 39.- 

Prinriterpaperia 750 arkkia ket ^lomakkeella 99.- 

^M^MISÄMUTSTI 512KB kello/kai. 
j/l MIC A Misäle vyasema RF302C stan. 

“ Ib IIoMaMaII 


219. 




PHILIPS CM 8833/11 
STERE0M0NIT0RI 




ESITTELYKÄYTÖSSÄ OLLEITA i\590 21MB 
KOVALEVYJÄ. (OPT. 2MB LISÄMUISTI) 

A590 52MB Quantumilla 3199. 
A590 105MB Quantumilla 3999. 




EPSONLO 400 24 neulainen 2195.- 

STAR LC 200 Color.2195.- 

TX800 9 neulainen kirjoitin .. 999.- 

IV Viritin 8833 tai 1084 tällä laitteella loistava kuva monitorista 695.- 




Printterikaapeli "Centronics" tai MIDI kaapeli . 

Amigan monitorikaapeli Scan tai Rs 232 modemikaapeli . 159/100.- 
Hiiriportin jakaja "peliohjain /hiiri" liitäntä johdolla ja kytkimellä .. 149.- 

Centronics portin jakaja (1 centr. => 4 centr.).220.- 

Monitorin jalusta tai monitorin heijastinsuoja joka suojaa silmiäsi .... 295.- 
Kysy myös käytettyjä ATAREITA, PC, 286 ja 386 tietokoneita. 
Pidätämme oikeuden muutoksiin itsellämme. 



3.5" 80 jsf 120kpl. 
5.25" 110 kpl 


49/69.- 
.69.- 


TILAUSPUHELIN 


Diskettiboksi lukoll 

AMIGA 500;n muovinen pölykansi “NEW ART".99 

Peliohjaimet Junior/JS-260+viisi mikrokytkintä+autofire .... 29/59 

Peliohjaimet JS-251+kahdeksan mikrokytkintä+autofire/TAC 2. 95 

Puhdistusdisketti ja neste 3.5/5.25" tai HURIMATTO A4 koko . 19. 

ATARIN 5.25" 360/720Kb levyasemia 14vrk takuulla . 550 

Commodore 64;n upea reset kytkin "ulkopuolinen laajennus".39 


Liike avoinna 10.00-18.00 La. 10.00-15.00 

Xelef »O — Ö"7J2 5887 


Puh;9Ö- 



Han & Man (o 


Merimiehenkatu 26 
00150 HELSINKI 


















































nyrkki silmään antaen 


AMIGA 2000:n iskukyvyn. 
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AMIGA 500 
KUNTOUTUSOHJELMA 

GVP:n uusi SERIESIIA500HD8+ sopii Amigaasi kuin 


Kehonrakennuksen tarvikkeet 

Pellkytkin 
Kiintolevy 


Verkko¬ 

laitteen 


Mini-Slot 


RAM muistin laaionnuspailtka 


Olet varmasti 
tutustunut A500:n vakio- 
ohjelmaan nimeltä ”WA1T”. Wait 
ohjelma pyytää sinua odottamaan 
kun lataat softaasi. Saat myös 
odottaa, kun tallennat ohjelmia. 

Vaihtelua ei tuo myöskään odotus, 
joka kuluu diskettejä vaihdettaessa. 

WATT A SECOND! Meillä on 
ratkaisu! 

GVP SERIES II A500HD8+ toimii kuin 
terminaattOfi ja poistaa odottamisen 
tuskat. Kovalevyohjaimemme polkee kuin 
pikalähetti ja pislää Amigasi heti töihini 
Vauhti on jopa 52 kenaa nopeampi kuin 
pelkkää diskeltiasemaa kiivttäen. Mutta tämä 
on vasta alkua testi vöittäpä . . . 

GVP:N SERIES II A500HD8+ KUNTOUTTAA 
LAISKAN LEVARIN KIINTOLEVYMUSKELIKSI 

Koska läntä Series II ohjain käyttää samaa GVP 
VESI piiriä ja FÄ A A STRÖM teknologiaa kuin sen 
kuuluisat isoserkut. Series II ohjaimet A2000:lie. 
Saat käyttöösi jotain muuta kuin vain uskomattoman 
nopean kiintolevyn. Muistitilaa saat käyttöösi 
pitkälti toistasataa diskeiillislä vastaavan määrän 
valitsemastasi kiintolevystä riippuen. 

Lisäksi saat nämä SERIES II EDUT: 

— Vakiovarusteena olevan pelikvtkimcn 

— A2000 DMA:ta vastaavan 
datasiirtonopeuden 

— FAST RAM laajennuslilaa 8MB 
saakka, joka laajennetaan moderneilla 
ja nopeilla SIMM muistipiireillä 

— "Mini Slot" laajennusliitännän, johon on j7 
saatavana lisävarusteena 286/T 6MHz 
PC-AT emulaattorikortti. 

— Ulkoinen SCSI liitin riittää 7:lle SCS1- 
oheislaitteelle. Vaikka CD-ROM:llc 

— Vakiovarusteinen tuuletin viilentää koneiston 
ja pidentää käy ttöikää. 

— Ulkoinen asennus ei poista AS00:n 
alkuperäistä takuuta. 

— Vakiovanotecna tuleva ulkoinen vcrkkolai 

eliminoi ASOOoman verkkolaitteen 
käyttörajoitukset, eikä vUikuormitu sitit. 

- Nyt jopa 2 VUODEN f AKUU 

— Täysin uudet edulliset hinnat! Kysy! 

KUNTOKOULUSTA MYÖS TYYLIKÄS ULKONÄKÖ 

GVP tietää, että kunnon kohennus on vasta 
onnistunut, jos laitteistosi myös näyttää 
uudistuneelta. GVP:n kiintolevy ei näytä sillä kuin 
patti polvessa, vaan se on tyylikäs osa omaa 
Amigaasi. 

"Loose your WATT and Gain the Muscie" 


Series II, Faaesttom ja GVP ovat Great VaHsy Prcducisln lavarameikkejä 
Amiga A5E0 ja A200D ovat Commottae-Amirja Ino :avara.merk«3|ä. 


GREAT VALLEY PRODUCTS INC. 


MAAHANTUOJA: 


6011 Clark Avenue, King of Prussia, PA 19406 

HELSINKI: Mlkrokoskus OY90-694 6001, Kruunuradio Oy 90-1351 399, Suomilammi Oy 90-349 7700, Vldso- 
Spotronics Ky 90-873 5435 HYRYLÄ: Elektro-Dosign 90-259 447 LAHTI: Power Computer 918-527 711 LOHJA: 
Lohjan KonepörM,i Ky 912-315 50 JOENSUU: ATK-Mylly 973-136 006 JYVÄSKYLÄ. Bi!5 & Chipo 941 -643 640, 
Bitnians 941-618 100 KAUNIAINEN: Datasorvice 90-505 0037 OULU: Amiware 981-343 837, MikrokariOy379 333 
PORI: Mikropasi 939-328 960 ROVANIEMI: Rovadata Oy 960-310 386 TAMPERE: Sludlocenter Oy 931-615 630, 
X-Mania Oy 931-168 TURKU: AmiTec 921-301 465 


BROADLINE Oy 

Vanha Porvoontie 295,01260 VANTAA 
Puh: 90-874 7900, 90-7001 8580 
Fax: 90-874 4944. 90-7001 8582 










NYT 



Uusi malli ei ulkonäöltään eroa entisestä A500:sta, mutta teknisiä ominaisuuksia on parannettu. 
Kaikki koneen liitännät ovat uusista näyttötiloista huolimatta samanlaiset kuin ennen. 


■ Commodore toi markkinoil¬ 
le parannellun A500 Plussan. 
Päällisin puolin uusi malli ei 
juuri eroa entisestä A500:sta, 
mutta teknisiin ominaisuuksiin 
on tehty huomattavia muutok¬ 
sia. 

Merkittävin ero vanhan ja 
uuden A500:n välillä on juuri 
valmistunut Kickstart 2.04 - 
käyttöjärjestelmä, joka ulko¬ 
näöltään ja toiminnoiltaan on 
astunut pitkän harppauksen 
eteenpäin. Uuden Kickstartin 
ansiosta Amiga on huomatta¬ 
vasti helppokäyttöisempi ja 
monipuolisempi kuin ennen. 
Komentotulkeissa on vakiona 
editointimahdollisuus ja edel¬ 
listen komentojen muisti. Suu¬ 
rin osa CLI-komennoista on 
rakennettu käyttöjärjestelmän 
sisään ROM-muistiin, jolloin mi¬ 
tä ei enää tarvitse ladata le¬ 
vykkeettä ja komentotiedosto¬ 
jen ajaminen on entistä no¬ 
peampaa. 

VVorkbench mahdollistaa 
kaikkien tiedostojen käsittelyn 
hiiren ja ikonien avulla, vaikka 
tiedostoilla ei omaa ikonia oli¬ 
sikaan. VVorkbenchin toiminto¬ 
ja on monipuolistettu ja käyt¬ 
täjä voi vaikuttaa entistä 
useampiin asioihin Prefe- 
rences-ohjelmien avulla. Esi¬ 
merkiksi Workbench-näytön 
moodi, mahdollinen overscan 
ja värien määrä on vapaasti 
aseteltavissa, samoin eri pai¬ 
koissa käytettävät fontit. 


VVorkbench-ikkunoille voidaan 
määritellä haluttu taustakuvio 
niiden erottamiseksi muista ik¬ 
kunoista. Uusia toimintoja on 
loputtomasti ja niinpä ei ole¬ 
kaan ihme, että käyttöjärjes¬ 
telmän opas on peräti seitse¬ 
män senttiä paksu. 

Käyttöjärjestelmän päivitys 
oli välttämätön myös A500 
Plussan uudistetun kovon kan¬ 
nalta, sillä kone sisältää 
A3000:sta tutun 2 megata¬ 
vun Agnuksen ja ECS-Deni- 
sen, joka tukee useita uusia 
näyttömoodeja. Entisten moo¬ 
dien lisäksi valittavina ovat 
1280x256 tai 1280x 512 
pisteen SuperHiRes-tila sekä 
640 x 480 tai 640 x 960 pis¬ 
teen Productivity-tila. Jälkim¬ 
mäinen vaatii multisync-näy- 
tön käyttöä suuremman virkis- 
tystaajuutensa vuoksi, mutta 
tarjoaa toisaalta täysin valkky- 
mättömän ja vännättömän ku¬ 
van 640 x 480 pisteen reso¬ 
luutiolla. 

A3000:een verrattuna näyt¬ 
tötilojen erona on flicker fixe- 
rin puuttuminen. Niinpä 320 x 
512 ja 640 x 512 pisteen 
näyttöjen värinästä ei vielä¬ 
kään ole päästy eroon. Work- 
bench-näytössä voi käyttää 
Productivity-tilaa, mutta sovel¬ 
lusohjelmien avaamat lomite¬ 
tut näytöt värisevät kuten en¬ 
nenkin. 

A500 Plussassa on vakiona 
yksi megatavu CHIP-muistia ja 


paristovarmennettu kello. Ko¬ 
neen sisään mahtuu myös 
megatavun muistiiaajennus, 
joka kasvattaa grafiikkamuis- 
tin koon kahteen megaan, 
minkä esimerkiksi DPaint IV 
palkitsee lopettamalla muistin 
riittämättömyysvalitukset. 
CHIP-muistin lisäksi A500 
Plussaan voidaan asentaa jo¬ 
pa kahdeksan megetavun ul¬ 
koinen FAST-laajennusmuisti. 


A500 Plus on hieman 
A500:aa korkeammasta hin¬ 
nastaan huolimatta kannatta¬ 
va hankinta uusien ominai- 
suuksiensa vuoksi. Ainoa hait¬ 
tapuoli on, että osa peleistä 
sekä jotkin muut ohjelmat ei¬ 
vät välttämätä toimi uuden 
käyttöjärjestelmän ja uusien 
grafiikkatilojen takia. Plussan 
ja Kickstart 2.04;n yleistyes¬ 
sä ohjelmat kuitenkin korja¬ 


taan toimimaan myös näissä 
koneissa, joten haitta on vain 
väliaikainen. A50Q Plus on 
Commodoren osoitus siitä, 
että myös pikku-Amigoiden 
käyttäjistä halutaan pitää huol¬ 
ta. 

Lehden ilmestymisen aikoi¬ 
hin Amiga 500 Plussan pitäisi 
olla |o myynnissä Suomessa¬ 
kin. 


Listassa luetellut pe¬ 

Chaos Strikes Back 

Galdegobs Domain 

Resolution 101 

lit eivät toimi uudes¬ 

Chase HQ 

Gemini Wing 

Robbeary 

sa Amiga 500 Plus¬ 

ChuekieEggl 

Ghostbusters II 

Robozone 

sassa. Listan en 

Chuckie Egg II 

Guardian Angel 

Run the Gauntlet 

koonnut Martin 

Classic Four 

Hard Drivin' 

Scooby & Scrappy Doo 

Sharp VVhiterose 

Cosmic Pirate 

Hard Drivin' Il 

Sharkey s Moll 

Computersista Eng¬ 

Crazy Cars 

Impossamole 

Skychase 

lannista ja se julkais¬ 

Cricketll Mb) 

Impossible Mission II 

Slayer 

tiin CTW-lehdessä 

Cyberball 

Kamikaze 

SnovvStrike 

marraskuun puolivä¬ 

Cybervvorld 

Last Ninja II 

Spidertronic 

lissä. 

Daily Double 

League Challenge 

Street Fighter 

Pelien toimimatto¬ 

Dizzy Dice 

Little Puff 

Strike Force Harrier 

muus johtuu pelien 

Dragon Ninja 

Locomotion 

Summer Olympiad 

huonosta ohjelmoin¬ 

Drum Studio 

Miami Chase 

Tetra Quest 

nista. Commodoren 

Dynamite Dux 

Midwinter 

The Enforcer 

suositusten mukai¬ 

(Fistsof Fury-kok.) 

(Virtual Reality 1 -kok.l 

The Sword and 

sesti tehdyt ohjelmat 

Dynasty Wars 

Mig 29 

The Rose Steel 

ja pelit toimivat. 

European Superleague 

Mig 29 Soviet Fighter 

Toki 


Eye of Horus 

Moonmalker 

Trasputor 

Back to the Future II 

Face Off (Anco) 

Mousetrap 

Turbo Outrun 

(Movie Premier 

Fallen Angel 

Outrun 

TV Sports Football 

Pack-kok.) 

Fantasy World Dizzy 

PassingShot 

Violator 

Bubble Bobble 

Fast Food 

Predator II 

' Wicked 

California Games 

Final Fight 

Quadrallien 

Wipe Out 

Captain Blood 

Full Contact 

Quantox 

Yogi in Greed Monster 
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■ Electronic Arts on jo syys¬ 
kuun alusta lähtien ilahdutta¬ 
nut puolalaisia viemällä muun 
muassa Deluxe Paint lika. 
Castlesia ja Chuck Veager s 
Air Combatia virallisesti koti¬ 
koneiden iloksi. 

Tähän asti puolalaisten on 
ollut tyytyminen joko harmaa- 
tuotuun softaan tai piraattisof- 
taan. Nyt kuitenkin Internatio¬ 


nal Publishing Service (IPS), 
joka alun perin oli kkjakauppa 
ja informaatiopiste länsimai¬ 
sesta tieteestä ja kirjallisuu¬ 
desta kiinnostuneille, on pe¬ 
rustanut IPS Computer Grou¬ 
pin, joka huolehtii softan tuon¬ 
nista. 

Puolan tietokonemarkkinat 
ovat kasvaneet merkittävästi 
viime aikoina, kun muun 


muassa Commodore on in¬ 
vestoinut maahan. Lisäksi 
Puolan hallitus on ilmoittanut 
vastustavansa järjestäytynyttä 
piratismia. 

Puolassa on arvioiden mu¬ 
kaan noin 500 000 PC:tä, 
200 000 C64:sta ja 30 000 
Amigaa, joten ihan pienistä 
markkinoista ei ole kyse. 



Liittyrisritkö softakerhoon? 


■ Englannissa on jo jonkin 
aikaa toiminut ainakin pari 
erilaista softakerhoa, jotka 
toimivat kirjakerhon tapaan. 
The Home Computer Club 
(kotitletokonekerho) antaa 
uudelle jäsenelle 4 peliä hin¬ 
taan 1.75 puntaa eli vajaa 
13 markkaa kappaleelta. 
Pelejä voi valita Rainbow ls- 
landista Dungeon Masteriin, 
hyötysoftaa DPaint lista 
GFA Basiciin ja kaikkea siltä 
väliltä. 

Jäsenyyden aikana täytyy 
ostaa ainakin yksi softa jo¬ 
ka Program-lehdestä joka 
toinen kuukausi. Jäsenyy¬ 
den vähimmäisaika on vuo¬ 
si. Kerho lupaa ainakin 50 
prosentin alennuksen kai¬ 
kesta myymästään softas¬ 
ta. 

Kerhoon ei voi liittyä Eng¬ 
lannin ulkopuolelta. ioten 
jäämme odottamaan Suurta 
Suomalaista Pelikerhoa. 


c hoose, 
AMY d 


BACH 


2.0 

Kickstart 

A500:lle 

■ Commodore on vihdoin 
saanut valmiiksi Kickstart 
2.04 -päivityksen Amiga 
500:lle. Saksassa päivitystä 
on myyty p marraskuun alus¬ 


ta noin 500 Suomen markan 
hintaan. Päivityspakettiin kuu¬ 
luu 2.04-version ROM, uudet 
VVorkbenchin levykkeet sekä 
kunnolliset monisatasivuiset 
käyttöohjeet. Mukana on 
myös täydelliset asennusoh¬ 
jeet, vaikka ROMin asennus 
suositellaankin tehtäväksi val¬ 
tuutetussa Commodore-huot- 


toliikkeessa. Suomessa paivi- 
tyspaketin voi ostaa joko 
Toptronicsilta, puhelin (921) 
545 666 tai Suomen Huolto¬ 
palvelulta, puhelin (90) 146 
1700, joka lekee tarvittaes¬ 
sa myös asennuksen. Hintaa 
ei ole vielä vahvistettu. 


Koulutusta ja 
tukea Amigoille 

■ Commodoren maahantuoja Toptronics Ky ja konsultointi- ja 
koulutusyhbö KvvikMäk ovat tehneet yhteistyösopimuksen Amr 
ga-tuotteiden tuotetuesta. Kaikissa Toptronicsin toimittamissa 
Amiga-tuotteissa on mukana tukikortti, joka palautetaan Kwik- 
Mäkiin. Tämän jälkeen käyttäjä saa ilmaisen tuotetuen, joka kat¬ 
taa kaikki kysymykset Amiga-tuotteista, kuten A500, CDTV, 
A2000, A3000, kiintolevyt ja Commodoren oheislaitteet. Tuki¬ 
palvelu on voimassa takuuaikana, jonka jälkeen käyttäjä voi jat¬ 
kaa sopimustaan KwikMäkin kanssa. 

KwikMäk, johon kuuluvat Amiga-käyttäjille tutut nimet Kaj Wik¬ 
man ja Matti Mäkelä, järjestää myös loppukäyttäjien koulutusta. 
KwikMäkin tavoitteena on järjestää Amiga-käyttäjille maankat- 
tava koulutusverkko, joka palvelee niin yksityisiä kuin oppilaitok¬ 
sia, jälleenmyyjiä kuin muita alan harrastajiakin. Tukitoiminnan 
ja koulutuksen lisäksi KvvikMäk toimii alan konsulttina sekä hyö¬ 
tyohjelmien maahantuojana. Toimipisteet ovat Vaasassa ja Tam¬ 
pereella. Lisätietoja saa Toptronicsilta, puhelin (921) 546 
666/Minna Kaislakari tai KvvikMäkistä, puhelin (961) 321 2633. 


SER1ESIIA2000-RAM8 

Pienikokoinen 
muistinlaajennus 
Amiga 1000:een 



H Great Valley Products on tehnyt Amiga 2000:een sopivan 
puolipitkan lisämuistikortin. Suurimman osan kortn tilasta vievät 
valmiiksi asennetut kaksi megaa muistia, joka on toteutettu ta¬ 
vallisilla DIP-koteloisilla piireillä. Kortille voidaan tämän lisäksi 
asentaa yhteensä kuusi megaa SIMM-muistimoduleja, ioten yh¬ 
teensä kortilla voi olla kahdeksan megaa muistia. Kortin pieni 
koko perustuu GVP:n CMOS 
VLSI-piiriin, joka sisältää lähes 
kaiken logiikan. VLSI-piirin li¬ 
säksi kortilla on vain viisi 
TTL-piiriä. 

Suomessa muistikorttia 
myy Broadline Oy, puhe¬ 
lin (90) 8747 900. Hin¬ 
taa kahteen megaan 
kalustetulla kortilla 
on 1 650 mark¬ 
kaa. 


GVP:n lisämuisti- 
kortin pieni koko perustuu 
VLSI-piiriin. joka sisältää lähes 
kaiken logiikan. 
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Dinension Requester 


ACTION REPL\Y III 


HONITOim- 

NODUUU 


■ Datel Electronicsin Action 
Replay -monitoimimoduulista 
on tullut lll-versio. Moduuli toi¬ 
mii kaikissa Amiga 500:ssa ja 
se kytketään koneen vase- 
massa reunassa olevaan laa¬ 
jennuspaikkaan. Moduulin oh¬ 
jelmat ovat 256 kilotavun RO- 
Missa, jotka käynnistyvät ko¬ 
telossa olevalla painokytkimel- 
lä riippumatta siitä, missä ti¬ 
lassa Amiga on. Moduulin voi 
siis käynnistää vaikka kesken 
pelin tai demon. Takaisin kes¬ 
keytettyyn ohielmaan pääs¬ 
tään yhdellä käskyllä, jolloin 
sen suoritus jatkuu normaalis¬ 
ti. Jos ohjelmaa ei haluta ko¬ 
konaan pysäyttää, voidaan 
Amigan nopeuttaa säätää 20 
ja 100 prosentin välillä por¬ 
taattomasti. 

Kun moduuli on käynnistet¬ 
ty, voidaan keskeytetystä oh¬ 
jelmasta kaapata esimerkiksi 
kuvaruutu tai musiikki tiedos¬ 
toksi. Konekielimonitorilla voi¬ 
daan tutkia ohjelman koodia 
ja tehdä siihen muutoksia. 
Trainer-toiminnolla voidaan pe¬ 
leihin lisätä vaikka elämiä tai 
poistaa vihollisia. Koko ohjel¬ 
ma voidaan tallentaa Amiga- 
DOS-muodossa levykkeelle, 
josta se voidaan myöhemmin 
ladata. 


Muita toimintoja Ovat levyk¬ 
keiden nopea kopiointi, sprite- 
editori, virusten tunnistaja ja 
poistaja, automaattitulitus pe¬ 
liohjaimeen, haluttujen näp¬ 
päinten matkiminen pelioh¬ 
jaimella, käynnistyslevyase- 
man valinta, levyn suojaus sa¬ 
lasanalla, laskin, näppäin- 
karttoien editori ja levymonito- 
ri (levyn katselu ja muokkaus 
lohkotasolla). Moduuli voidaan 
asettaa NTSC- tai PAL-tilaan, 
jos Amigassa on uusi Agnus- 
piiri. Käskyjen käyttöä helpot¬ 
tamaan on tehty tiedostojen- 
valintaikkuna, josta tiedosto 
valitaan, jos sen nirneä ei an¬ 
neta käskyyn. Uutta on myös 
koko kuvaruudun editori, jos¬ 
sa on vieritys sekä ylös että 
alas. 

Kaikkien näiden toimintojen 
lisäksi moduulissa on tärkeim¬ 
mät käyttöjärjestelmän toimin¬ 
not, kuten Cd, Delete, Rena- 
me, Copy ja Format, minkä 
ansiosta komentoja ei tarvitse 
hakea VVorkbench-ievykkeeltä. 
Suomessa Action Replay 
Ulista myy turkulainen M-Data, 
puhelin (921)511 735. Mo¬ 
duulin hinta on 499 markkaa 
ja sen mukana tulee suomen¬ 
kielinen käyttöohje. 



Action Replay III -monitoimi- 
moduulissa on jokaiselle 
Amigistille todella paljon 
käyttökelpoisia toimintoja. 


Sizs 

Position 5 Size 

Il of CoIops 

329 v 256| 

XS | Y[3 | 

m H I 

640 x 256| 

Hidtk PETI 

-—1 ——1 

328 x 5t2j 

Height |7t | 

8 | 64 | 

648 x 5121 

Picture 

4896 


Unnaued 

J 

Ok 


Cancel | 



Status 1 

CRRDil 

1 Objects 1,50/1,58 

|Browse||| 

+ 


k 

ADD | 

o| 

m 

n 

m 

© 


PE| 

11+ 

± 

■Ml 

m 

Bj 

s:» 

IRI 



Xtra 


CanDolla voi tehdä omia ohjelmia vaikkei osaisikaan ohjelmoida. Ohjelmointi teh¬ 
dään näyttämällä mitä ohjelman halutaan tekevän. 


UUDENLAINEN OHJELMOINTIKIELI 

CanDo 


■ CanDolla voi tehdä omia 
sovelluksia ja ohjelmia, vaik¬ 
kei osaisikaan ohjelmoida, sil¬ 
lä CanDolla ohjelmia tehdään 
näyttämällä mitä ohielman 
halutaan tekevän. Jos esi¬ 
merkiksi halutaan tehdä oh¬ 
jelma, joka avaa ikkunoita, 
tekee niihin toimintopainikkei¬ 
ta ja piirtää eriväristä grafiik¬ 
kaa, voidaan CanDolle näyt¬ 
tää mihin kohtaan ja minkä 


kokoinen ja näköinen ikkuna 
avataan, mitä toimintonäppäi¬ 
miä halutaan ja mitä ikkunaan 
piirretään. Samaan aikaan 
syntyy ohjelmakoodia, jota 
voidaan muokata käskytasolla 
ja joka voidaan myöhemmin 
ajaa CanDolla. Ohjelmaa voi 
kirjoittaa myös Basicin tapai- 
sesti suoraan käskyinä ja oh¬ 
jelmista voi tehdä myös itse¬ 
näisiä, jolloin niitä voi ajaa 


missä tahansa Amigassa, ei¬ 
kä CanDo-ohjelmaa tarvita. 

CanDo tukee kaikkia käyttö¬ 
järjestelmään (myös 2.0) kuu¬ 
luvia ominaisuuksia ja toimin¬ 
toja ja lisäksi ohjelmassa on 
valmiit rutiinit esimerkiksi ani¬ 
maation näyttämiseen ja mu¬ 
siikin soittamiseen. Ohjelman 
uusin versio ori 1.5 ja sitä 
myy Vaasalainen KvvikMäk, 
puhelin (961) 321 2633. 


UUDEN AALLON APUOHJELMA 

Directory Opus 


■ Directory Opus on dallasi- 
laisen INOVAtronicsin kehittä¬ 
mä hakemistoapuohjelma, jol¬ 
la voidaan tehdä kaikki hake¬ 
mistoihin ja tiedostoihin liitty¬ 
vät toiminnot seka lukuisia 
muita koneen käyttöön liittyviä 
aputoimintoja. Hyviä esimerk¬ 
kejä ovat tiedostojen kopioin¬ 
ti, siirtäminen, poistaminen, 
kuvien, kirjasintyylien, ikonien, 
tekstitiedostojen ja animaa¬ 
tion sekä brushien näyttämi¬ 
nen, äänen soittaminen. Ohjel¬ 
ma on tehty käyttöjärjestel¬ 
män version 2.0 mukaisesti 
ja kaikki toimintonäppäimet ja 
valikot voidaan muokata käyt¬ 
täjän haluamiksi, esimerkiksi 
suomenkielisiksi. Suomessa 
Directory Opusta myy 
vaasalainen KvvikMäk, puhelin 
(961) 321 2633. 



Directory Opuksella voidaan 
tehdä kaikki hakemistoihin 
ja tiedostoihin liittyvät toi¬ 
minnot ja paljon muuta. 
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AMIGA 

TUTUSTU 

UUTUUTEEN 

JÄLLEEN¬ 

MYYJÄSI 

LUONA 

1 Mt RAM-muisti 
DOS 2.0 

Uudet Agnus- ja 
Denise-piirit 

Vapaa 

laajennuspaikka 

Kuuden kuukauden 
ilmainen puhelintuki- 
palvelu 



•Mäms.enheikki 


... Info 


s&orifcvelitft: 




jSs* 


Nuppu/antie 35 
20320 Turku 
(021} 546 666 
Fax: (921) 546 777 







PASI ANDREJEFF 



Saksalaisille 
Amiga- 
messuille on 
tyypillistä 
ohjelmien ja 
vähän isompien¬ 
kin laitteiden 
myyminen (joita 
sinnikkäimmät 
kantavat koko 


■ Epäilemättä Euroopan tärkein 
vuotuinen Amiga-tapahtuma olivat 
Saksassa Kölnissä eli Colognessa 
marraskuun alussa pidetyt 
Amiga-messut. Saksan Amiga- 
messuilla ei ainoastaan esitellä 
uusia tuotteita - siellä myydään 
Amiga-tavaraa miljoonien markko¬ 
jen arvosta. 


Kölnissä pidetyt Amiga-messut ovat epäilemättä Euroopan tärkein 
vuotuinen Amiga-tapahtuma. Pahimmillaan Amiga-fanit muodostivat 
näyttelyhallien ulkopuolelle tuhansien ihmisten jonoja. 


A MI Shovvs Euröpe GmbI I 
järjestää Euroopassa kak¬ 
si kertaa vuodessa Amiga- 
messut. Vuoden päätapahtuma 
on yleensä Kölnissä, jossa messut 
pidettiin nyt kolmannen kerran. 
Kävijöitä oli yli 60 000ja näytteil¬ 
leasettajia 176, joista osa jälleen¬ 
myyjiä saksalaiseen lapaan. Suu- 
liinrnal osastot olivat Commodo- 
rclla. BSCdlä ja Microprosella. 
KunmiminaL uutuudet olivat 



Rohkeimmat harrastajat voivat 
rakentaa Amigansa uudelleen 
mustaan tornikoteloon. Aitilevy- 
nä käytetään A500:sta tai 
2000:sta. 


Amiga 500 Plus, erilaiset videoli- 
sälaitteet sekä §8030- ja 68040- 
kiihdytinkortil. Yksi halleista oli 
varattu kokonaan peleille ja nii¬ 
hin liittyville laitteille. 

Pahimmillaan uteliaita Amiga- 
faneja pyrki neljään näyttelyhal¬ 
liin niin paljon, että hallien ulko¬ 
puolelle muodostui tuhansien 
ihmisten jonoja. 

Saksalaisten intoa Atnigoihin 
selittää osaltaan se, että Amigoita 
ja oheislaitteita valmistetaan Sak¬ 
sassa, mutta myös koneiden hin¬ 
nat ovat halpoja: Amiga 500 
maksaa tipin I 750 markkaa, 
Amiga 500 Plus 2 200 mk ja 
Amiga 20(X) halvimmillaan 3 200 
markkaa. Amiga 3000 maksaa 
kuitenkin Saksassakin vielä yli 
13 000 markkaa. 


Amiga mustaan 
torniin_ 

I lurjimmat harrastajat voivat ra¬ 
kentaa Amigansa uudelleen 
vaikka mustaan tornikoteloon. 
Äitilevynä voidaan kävttää 
50p:sia tai 2000:sia. 500 vaatii 
erillisen laajeiniuskortin kortti¬ 
paikoille, mutta sellaisenkin olisi 
messuilta voinut ostaa. Koteloon 
kuuluu 300 vval.in verkkolaite se¬ 
kä numerolukko,johon naputel¬ 


laan koodi, kun kone laitetaan 
päälle. Massamuistipaikkoja on 
peräti seitsemän, joten levyke-, 
kiinto-, CD-ROM-ja nauha-ase¬ 
mat mahtuvat hyvin etupanee¬ 
liin. Tämän viritelmän rinnalla 
taitaa,Amiga 3000T näyttää pie¬ 
neltä! 

Hillitympi ratkaisu on Amiga 
500:n kylkeen kytkettävä PC:n 
kotelo, jossa on kolme massa¬ 
muistipaikkaa sekä verkkolaite. 
Kaikkien laajen u uskote lo id e r t 
ongelmana oli mieletön määrä 
johtoja, koska kaikki sarja-, rin¬ 
nakkais-, hiiri-ja videoportit on 


kytkettävä erillisillä johdoilla esi¬ 
merkiksi tornikotelon taka¬ 
osaan. 


Parempi ääni 
Amigaan_ 

Yhdysvaltalakien Suti Rivo In¬ 
dustries esitteli 12-bittistä ääni- 
korttiaan, jossa on 40 MHzin 
ADSP2105 digitaalinen signaali¬ 
prosessori eli DSP (tehoa noin 
K) MlPSiä). Kortti eroaa tavalli¬ 
sesta äänendigitoijasta juuri 
DSPai ansiosta, mikä mahdollis¬ 
taa 12-bittisen näytteenoton 



liMlTMMrmimitiimiiiilMnlir 


AD1012-digitointikortilla on 40 MHz:n DSP 
(Digital Signal Processor) ADSP2105, 
jonka teho on 10 MlPSiä. Digitointi tehdään 
12-bittisellä A/D-muuntimella. 
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JOULUN ERIKOISET 



Nämä tarjoukset ovat voimassa joulukuun ajan POSTIMYYNNISSÄ 



Lotus Esprit Turbo ■■ X Q 
Challenge II .... IOxj“ 
Mega-Lo-Mania 1 AQ 

(1 meg). 177," 

Ultima VI AAA 

(1 meg) *). 

Utopia lOO 

(1 meg). 177," 


COMMODORE 64 

kasetti/disketti 

Cycles . 65,-799,- 

Gateway to the Savage i / a 
F rontier AD&D disketti I O7/“ 

Rodland 65,-/99,- 

Simpsons . . . 75,-/no,- 
Speedball 2 . . 65, -/99,- 


TARVIKKEET 


4 pelaajan adapteri Amiga tai ST . 55,- 
Amiga-Philips 8833-11 kaapeli .... 80,- 

Amiga-SCART-kaapeli . 80,- 

Centronics-kaapeli . 60,- 

Hiirimatto, pehmeä, antistaattinen 25,- 

Modeemikaapeli . 80,- 

Monitorijalusto, säädettävä .... 125,- 

Nollakaapeli tietokoneiden 

väliseen kytkentään.120,- 

Puhdistusdisketti 3.5” tai 5.25" . 25,- 

ST-SCART-kaapeli . 80,- 

Videonauhoituskaapelisarja.120,- 


JOYSTICKIT 


Converta . 69,- 

Ergostick .175,- 

Gravis . 249,- 

Megablaster . 39,- 

Microhandler .120,- 

- mikrokytkimet, säädettävä autofiro, paddlet 

Navigator .129,- 

Pro 9000 Deiuxe .199,- 

Quickjoy SV-127 .189,- 

Tae-2 .100,- 

-eniten myyty tikku samaan hintaan jo kolme 
vuotta - ja vielä peliylläri (Commodore kasetti 
toi disketti, toi Amiga/ST disketti kaupan päälle) 
Zipstick .149,- 


Triosoftin 

Amigapaketti on tämä: 

Amiga 500 + TV-modulaattori + lisä¬ 
muisti + joystick + hiirimatto 
+ 10 vapaavalintaista Pocket Povver- 
peliä (lista tässä ilmoituksessa) 

2995 ,- 

Vertaa hintaa ja sisältöä. Hiiri, virtalähde, 
käyttöjärjestelmälevykkeet ja ohjekirjat 
kuuluvot aina Amigapakettiin. 

Amigat myös monitorin kanssa — pyydä 
tarjous! Koneen ostajalle pelit kaupan 
yhteydessä erikoishintaan! 


DISKETIT 

100 kpl 180,- 
10 kpl 40,- 
100 kpl 350,- 
10 kpl 39,- 
50 kpl 180,- 
100 kpl 290,- 
10 kpl 65,- 
50 kpl 300,- 
100 kpl 500,- 

Nyt myös TDK-disketit saatavana. 


5.25" DSD0 
5.25" DSHD 

3.5" DSDD 


3.5" DSHD 


Philips CM8833-II monitori 
Amigakaapelin kanssa 1650,- 



Pyydä tarjous suuremmistakin eristä! 



Tämän ilmoituksen hinnat ia tarjoukset ovat 
POSTIMYYNTIHINTOJA. 


AMIGAN TARVIKKEET 
JA ERIKOISOHJELMAT 


Animation Studio erä voin . . . .795, 

Deluxe Paini IV. 750,- 

DlgiView 4.0 kuvanaigitoija 995,- 

Hiirel 

AMR.149,- 

Prism . . 175,- 

liiirimatto kaupan päälle 
Joystick/hiiriportin jakaja 149,- 

Kiintolevyt 

Commodore A590 20 MB 2800.- 

Supra 40 MB / 512 K ... . 3700,- 

Odagon/Fujitsu 45 MB.2900,- 

■ sekä muilakin molleja 

Lisälevyasema . 395,- 

puhdistusdisketti kaupan päälle 

Lisämuisti . . 240,- 

• mukana megapeiiyllär 1 (erikoishinta ilmon ylläriä) 
MIDI ...... 160.- 

MiniGen genlock 995,- 

Nöppöirnistösuoja, antistaattinen 49, 

Perfect Sound-stereodigitoija 395,- 

- mukana MED-edilori 

Phazer valopistooli, mukana 2 peliä 395.- 
Technosound Turbo äänendigitoija (stereo) 450,- 

- bittiteslin voittaja; mukana MED-editori 

Trockball AmTRAC 295.- 

TV-modulaatton . 250, 

Virussuojain (levyasemaporttiin) 79,- 

Gravis Mouse Sfick 580,- 


UUDET AMIGAN TUPLAT: 

kaksi peliä näistä yhteishintaan 150,- 
(yksittäin 100,-/kpl) 

Rings oi Medusa 
Shocksvove 
Stunrunner 


Ali Dogs go lo Heaven 
Back fo the Future III 
Boxing Manager 
Dragonflight (1 meg) 
Ghost Batfle 

Jahangir Khan Squash 

Mystical 

Revelation 


Tangram 

Teenage Mutani Hero Turtles 
Torvak the Warrior 
Wings o( Death 
White Sharks 


UUSI EDULLINEN SOUNDVVARE- 
sarja Amigalle 


Airball 

Electronic Pool 
Giganoid 
Goldrunner 2 
Groil Advenlure (1 meg) 
Karate Kid 2 
Lealherneck 
Mojor Motion 
Meganoid Construc- 
lion Kid 


Slaygon Adventure 
Soccor 
Tanglewood 
Time Bändit 
Turbo Trox 


39 ,- 


kpi 


Varastossa taas: 

Worldwide Sports 

Commodore 64 kasetti . 60,- 

John Elwav's Quarterback, Kick Off, 
Beach Volleyboll, International Hockey, 
Bosketball; ohjeet suomeksi! 


Markan kurssiero saattaa vaikuttaa hintoihin 
joidenkin tuotteiden osalta. 


TRIOSOFT 

PL 78 33211 TAMPERE 
ark. 10—18. lauantai 9—15 

Ennen joulua postimyynnin 
puhelinpäivystys 8—20 

LIIKKEET: 

Kuninkaankatu 10 Kullorikanlie 1 
33210 Tampere 01300 Vantaa 
931-130 292 90-835 566 







































Yhdysvaltalaisen SunRize Industriesin Anthony J. Wood esitteli 
AD1012-äänikorttiaan, jonka 16-bittisen version (AD1016) pitäisi 
tulla myyntiin lähiaikoina. 



Amigan HD-levykeaseman 
levykkeelle mahtuu 1,64 mega¬ 
tavua tietoa. 


Amigan 8-bittisen asemesta. Kor¬ 
iin mukana tulee Studio 16-oh¬ 
jelmisto, jolla kaikkia koriin digi¬ 
tointi- ja loisiotoiminiqjit ohja¬ 
taan. 

Vielä tämän vuoden puolella 
pitäisi valmistua myös 16-hiui¬ 
net» versio AD 1016, jossa näyt¬ 
teenotto tapahtuu 16 hitin tark¬ 
kuudella ja jossa on digitaaliset 
sisään-ja ulosmenot. Suomessa 
SunRizcn tuoneita edustaa Pn- 
wcr Computers, puhelin (918) 
527 711. .AD10l2-konin ja ohjel¬ 
miston hinta on reilut 2 000 
markkaa ja AD 10 Ui tulee maksa¬ 
maan noin 5 000 markkaa. 

Trinology on tehnyt kaikkiin 
Amiga-malleihin sopivan ulkoi¬ 
sen IID-levykeaseirtan. Aseman 
kapasitetd on 1.64 megatavua. 
Suuremman tallennuskapasitee¬ 
tin ansiosta myös aseman no¬ 
peus on noin 50 prosenttia taval¬ 
lista asemaa parempi. Asema toi¬ 
mii kaikissa käyttöjä!jesiclmävcr- 
sioissa sekä myös lavallisemt l)D- 
levykeasemana, ja osaa kirjoittaa 
ja lukea tavallisia Antigan levyk¬ 
keitä. I limaa Saksassa oli kerty¬ 
nyt 228 DEM eli noin 570 mark¬ 
kaa. Suomessa asemalla ei tiettä¬ 
västi ole vielä edustajaa. 


BSC:ltä kiintolevyjä ja 
turboja 

Saksalainen BSCon tunnettu lä¬ 
hinnä Amigoiden kiintolevyistä. 
Uudet Oktagonin mallit 508ja 
2008 ovat Amiga 500:een ja 
2000:een sopivat SCSI-2-staudar- 
din mukaiset kiintolevyohjaimet, 
joihin voidaan asentaa myös 
kahdeksan megaa RAM-muistia. 
Oktagon 508 ilman kiintolevyä 
maksaa 1 500 markkaa ja 2008 1 
■100 markkaa. Ohjaimista on 
myös ATiD-versiot, jolloin kiinto¬ 
levyjä voidaan asentaa korkein¬ 
taan kaksi. ATID-liitäntäisten 
kiintolevyn etuna on SCSI-levyjä 
halvempi hinta. Ohjainten mu¬ 
kana on monikieliset apuohjel¬ 
mat (mm. suomi) ja käyttöoh¬ 
jeet (saksa/engianti/ranska). 

BSC on tehnyt myös Amiga 
500:lle ja 2000:lle TurboMaster 
kiihdytinkortit, joissa on 25 
MH/m 68030 ja matemauikka- 
prosessori sekä korkeintaan nel¬ 
jä megaa RAM-muistia. Turbo- 
Masterit viidellä megalla 32-bit- 
tistä muistia maksavat noin 5 
000 markkaa. Amiga 2000:11c on 
myös 40 MHz:n 68030-kortu. jo¬ 
hon saa 32 megaa RAM ia sekä 
25 Ml lzm 68040-kortti, johon 
saa jopa 112 megaa muistia. 
ASOGOni kortista on myös SCSI- 
2-ohjaiinen sisältävä versio. 
68040-kortti SCSI-ohjaimella ja 
neljällä megalla muistia maksaa 
18000 markkaa. 68040-kortista 
on Ojiia versionsa Amiga 
3000:lle. 

FrameMaster on 24-biuinen 
graliikkakortti, jolla voidaan tois¬ 
taa 16 miljoonaa väriä 768 x 576 
-tarkkuudella. Kortilla on vakio¬ 
na 1.5 megaa videomuisiia ja se 
maksaa 5 000 markkaa. Suomes¬ 
sa BSC:n tuotteita edustaa lahte¬ 
lainen Povver Computers, puhe¬ 
lin (918) 527 711 .♦ 




GVP:ltä paljon 
uutuuksia 


Impact Vision 24 on 24-bittinen grafiikkakortti. Kortilla on gen- 
lock, reaaliaikainen digitointi, puskuri, flicker fixer ja PIP (Picture 
In Picture) -toiminto. 


GVP:ii uusiin tuotteisiin kuuluu 
esimerkiksi GVP:n kiintolevyoh¬ 
jainten iniuislottiin asennettava 
AT-emulaattori. Emulaattorissa 
on 512 kiloa RAM-muistia, 16 
megahertsin 80286 seka paikka 
matematiikkaprosessorille. .Sa¬ 
maten CVPat Combosta eli 
Amiga 2000:cen sopivasta kor- 

lista, jossa on SCSl-ohjain ja 
68030 muisteilleen samalla kor¬ 
ulla. on tehty Amiga 500:een so¬ 
piva versio. Ominaisuudet ovat 
samat kuin 2()00:n Combossa, 

Lisää rinnakkais-ja sarjaport¬ 
teja Amiga 2000:een saadaan 
GVP:n uudella l/O-kprtilla. 
Kortilla on kaksi sarjttporttia, yk¬ 
si rinnakkaisportti sekä kahdek¬ 
san MlDI-liiiänlää- Klikki liitän¬ 
nät on kerätty yhteen kortin 
päässä olevaan liittimeen, josui 
ne viedään erilliseen ulkopuoli¬ 
seen laatikkoon, jossa ovat varsi¬ 
naiset rinnakkais-, sarja- ja MI- 
Ol-liittimet. 

(A r P:n 68040-kortti (G-Force) 
Amiga 3000:lle toimii 28 mega¬ 
hertsin kellotaajuudella ja sen 
teho on 22 MlPSiä. Kortille 
mahtuu kahdeksan megaa 32- 
bitiistä 40 nanosekunnin RAM- 
muistia, jolloin koneessa voi ol¬ 
la yhteensä 24 megaa muistia. 
Käyttöjärjestelmä voidaan ko¬ 
pioida kortin nopeaan DRAM- 
nHiistiin. jolloin koneen nopeus 
kasvaa einiscsiään. Korni voi¬ 
daan päivittää 33 megahertsi- 
seksi heti. kun Motorola toimit¬ 
taa 33 MHz:n prosessoreita; 

Suomessa G-Force maksaa 16 
000 mai kkaa, 

Impact Vision 24 on 24-bitti¬ 
nen graliikkakortti, jonka avulla 
Amigaan saadaan 16 miljoonaa 
väriä. Samalla kortilla on sisään¬ 
rakennettu genlock, reaaliaikai¬ 
nen digitointi, puskuri, flicker 
fixer ja PIP- (Pituueln Picture) 
toiminto. Kortti on suunniteltu 
Amiga SOOpdlc. mutia sovitin- 
kortilla se voidaan kytkeä myös 


20QO:een. Kortin mukana tulee 
Caligari-R'24 (3D-ohjelrna), 
Scala-IV24 (teksti-, tehoste- ja 
kuvitusohjelma) ja Macro Paint- 
IV2-1 (16 miljoonan välin piirto- 
ohjelma). Kortista on saatavana 
sekä Amiga 2000:n (15 350 mk) 
eitä 3000:n (14 950 mk) versioi. 

GVP lähti mukaan niyös ää- 
nendigitointiin: DSS c:li Digital 
Sound Studio on 8-bittinen ste- 
reodigitoija, jossa on molemmil¬ 
le kanaville oraa tasonsäätö. Di¬ 
gitoijan lisäksi mukana on oh¬ 
jelmisto, jossa on kaikki äänen 
käsittelyyn tarvittavat toiminnot 
ja jonka tiedostot ovat yhteenso¬ 
pivia muiden digitoijien kanssa. 
Sutu in näytteenottotaajuus ste¬ 
reona on 51 000 näytellä sekun¬ 
nissa, mikä riittää kattamaan ih¬ 
misen koko kuuloalueen. DSS 
ohjelmineen maksaa 780 mark¬ 
kaa. Suomessa kaikkia GVP: n 
tuoneita edustaa Broadline Oy. 
puhelin (90) 8747 900. 
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□□VASTAA 

KYSYMYKSET OSOITTEELLÄ* C=leh‘ti,'PL 64.06381 HELSINKI*"GURU VÄsYÄÄ" 



Amigalla, modeemilla ja pääteohjelmalla pankkiasiat hoituvat siinä 
kuin PC:n vastaavalla yhdistelmälläkin. 

Pankki Amigaan! 

1. Voiko Amiga 500:11a ja modee¬ 
milla hoitaa pankkiasia! samoin 
kuin PC:Iiä. «ti tarvitaanko Ami¬ 
gaan PC-emulaattori? 

2. Voiko modeemilla soittaa toi¬ 
siin tietokoneisiin, vaikka niissä 
ei olisi modeemia? 

Menikö peeseeksi? 

1. Amiga, modeemi ja pääteoh¬ 
jelma riittävät pankkiasioiden 
hoitamiseen siinä kuin PC:n vas¬ 
taava yhdistelmäkin. Päätcolijel- 
maksi kannattaa valita aakkoset 


taitava ohjelma, kuten kaupalli¬ 
nen Soft Connect tai klassinen 
PD-ohjclma VT 100 v2.8sc. 
Useimpiin muihin ohjelmiin saa 
skandinaavisen merkistön eri- 
koisnäppäinkai tiaa ja -fomiia 
käyttäen. 

2. Jolta lielokoiteet voisivat kom¬ 
munikoida keskenään puhelin¬ 
verkon välityksellä, on molem¬ 
missa koneissa oltava oma mo¬ 
deeminsa. 

Pasi Andrejeff 


Levykkeitä 

Amigaan 

Olen ostamassa levykkeitä Ami¬ 
ga 500:eeni. 

1. Minkä hintaisia ovat Amigaan 
sopivat levykkeet? 

2. Mitä eroa levykkeillä on? 
Timo Vattulainen 

1. Laadukkaat kaksipuoliset 5,5 
tuuman levykkeet maksavat osto- 
paikasta ja määrästä riippuen 
noin 6-7 markkaa kappale. Ni¬ 
mettömiä levykkeitä saa vieläkin 
halvemmalla, mutta tallennus- 
varmuiitta ja levyasemien kulu¬ 
mista ajatellen on parasta käyt¬ 
tää hiotctiaviksi tunnettuja levyk¬ 
keitä (esimerkiksi 11)K, 3M ja 
BASF). Suurlilievksisiä HD-lcvyk- 
keitä ei kannata käyttää, koska 
ne maksavat tavallisia enemmän 
eivätkä toimi luotettavasti kaikis¬ 
sa Amiga n levyasemissa. 

2. Levykkeillä on huomattavia 
laatueroja. Halvimmissa nimettö¬ 
missä levykkeissä on ollut jopa 
reikiä, jotka saattavat rikkoa levy¬ 
aseman luku-kirjoituspääi. F.räs 
nimetön levyke-erä oli mekaani¬ 
sesti väärin mitoitettu eikä levyk¬ 
keitä saanut tungetuksi levyase¬ 
maan ilman väkivaltaa. Laatua 
lukuunottamatta kaikki normaa- 
Iitihevksiset, kaksipuoliset 3,5 
tuuman levykkeet sopivat Ami¬ 
gaan. 

Jukka Marin 

Levykkeen ikoni 

VVorkbenchin ikkunoissa olevat 
ikonit tulevat ohjelmien .info- 
päättelsistä tiedostoista, mutta 
mistä tulee levykkeen ikoni ja 
miten sen paikkaa saa vaihdet¬ 
tua? 

"Info" 

Levykkeen ikoni on disk.info tie¬ 
dostossa. Paikkaa vaihdel lun sa¬ 
malla tavalla kuin muilla ikoneil¬ 
la eli siirretään kuva haluttuun 
paikkaan, jos halutaan, että paik¬ 
ka muistetaan myöhemminkin, 
valitaan levykkeen ikoni ja Spe- 
cial-valikosta Snapshot, joka tal¬ 
lentaa ikonin paikan levykkeelle. 


Jos halutaan muuttaa RAM-le- 
vykfceen ikonia, kannattaa sille 
lehdä oma l aindisk.iufotiedosio 
käynnistyslevykkeelle ja lisätä 
Sian u p-seqtu-i u.e-tiedosit»on en¬ 
nen LoadVVB-komentoa rivi 
copy sys:ramäisk 
.info ram:disk.info 
Pasi Andrejeff 

Amigasta 

1. Onko A500 kannattava han¬ 
kinta tulevaisuutta ajatellen? 
Kannattaisiko hankkia B2Ö00? 

2. Onko Antigalle paljon PB-oh- 
jelmia? Sopivatko PD-ohjelniat 
myös A500:aan? 

GIÄNA 

I. A500 on yhteensopiva mui¬ 
den Amigoiden kanssa, mutta si¬ 
tä un vaikeampi laajentaa kuin 
112000-mallia. Esimerkiksi kiinto¬ 
levyn tai kohtuullisen kokoisen 
lisämuistin hankkiminen merkit¬ 


sevät ainakin yhtä ylimääräistä 
koneen ulkopuolista laatikkoa. 
A500:n ulkoiset lisälaitteet ovat 
B2000:n vastaavia kalliimpia, 
koska ne tarvitsevat oman kote¬ 
lonsa ja usein myös oman virta- 
lähteensä. B2000:ssa lisälaitteet 
ja -konit mahtuvat koneen si¬ 
sään ja valikoima on laajempi, 
koska erilaisia laajennuskortreja 
ei voi lainkaan liittää A500:aan. 
A500 sopii pelikoneeksi, mutta 
hyötykäyttöä ajatellen kannattaa 
ehdottomasti hankkia B2000. 

2. Amigan PD-ohjelmia on koot¬ 
tu erilaisiksi kirjastoiksi, joista 
laajin ja tunnetuin on Fred Fish 
-nimisen yhdysvaltalaisen Atniga- 
harrastajan kokoama Fish-kirjas- 
lo, johon kuuluu jo 560 levyket¬ 
tä pelejä, hyötyohjelmia, erilaisia 
ohjelmointikieliä, animaatioita 
ja musiikkia. Suurin osa PU-oh- 
jelniistä toimii mainiosti myös 
A500:ssa. jotkin suuremmal oh¬ 
jelmat vaativat kuitenkin useita 


megatavuja muistia, mikä estää 
niiden käytön perus-A500:ssa. 

Pasi Andrejeff 

Näytöltä paperille 

Hankin jonkin aikaa sitten mo¬ 
deemin Amiga 500:aan. Käytän 
modeemia lähinnä pankkiasioin- 
tiin. Ongelmani on, ettii haluai¬ 
sin tulostaa näytöllä näkyvät tili- 
tiedot paperille tallentamatta nii¬ 
tä ensin tiedostoksi. Amigan 
näppäimistön oikeassa kulmassa 
on PrtSc-näppäin, jonka luulisi 
tulostavan näytön. En kuiten¬ 
kaan ole saanut tulostusta loimi- 
maan millään näppäinkartalla. 
Mikä auttaisi? Käytän kermit-lie- 
loliikenneohjelmaa. 

Tiedoista kiittäen 

PrtSc-teksii numeronäppäimis¬ 
tössä lienee lähinnä PC-emulaat- 
loreita varten, sillä Amiga ei si¬ 
sällä valmiina näytöntulostus- 
mahdollisuutta. Tarkoitukseen 
löytyy kuitenkin erilaisia apuoh¬ 
jelmia. kuten Fish-levyillä 366ja 
402 oleva PrintStudio. Paras 
vaihtoehto on siirtyä käyttämään 
monipuolisempaa pääteohjel¬ 
maa, joka sisältää näytöntulosUis- 
komennon. Amigan näyttö on 
aina grafiikkatilassa, joten ulko¬ 
puolisella ohjelmalla tulostetta¬ 
essa näyttö on myös tulostettava 
grafiikkana, mikä on matriisikir- 
joittimella hidasta.Jos pääteoh¬ 
jelma itse hallitsee tulostuksen, 
se voi hoitaa tulostuksen nopeav 
sa tekstimoodissa. Lähes kaikissa 
pääteohjelmissa voi vastaanote¬ 
tun tekstin tallentaa tiedostoon, 
jonka nimen voi vleensä korvata 
PRT:llä. jolloin kaikki vastaan¬ 
otettu teksti tulostuu kirjoittimel¬ 
le. 

Jukka Marin 


Koneko eläkkeelle! 


Omistan A500:n, 5,25:n ja 3,5:« 
muni an lisälcvyasemal, 512 kilo¬ 
tavun lisämuistin sekä bootse- 
lector-ja virusvaroitinllsälailteel. 
1. Ladatessani dfflrsta Work- 
benchin tai ProWritcä kone il¬ 
moittaa joskus "Not a DOS disk 
in unit 0", joskus df2:sta 
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"df2:BAD". Levykkeet eivät ole 
viallisia. Joskus kone ei suostu la- 

1. uimaan mitään. Mistä tämä voi 
johtua? 

2. Jokin aika sitten koneen aloi- 
tuskuva oli pelkkää mössöä, 
mutta kone toimi grafiikkaa lu- 
kuunottainatta kunnolla. Huolto 
väitti, että koneessa oli ollut vi¬ 
rus, vaikka virustutkaohjelmat 
eivät löytäneet mitään. Huolto- 
kävnnin jälkeen kone toimi kun¬ 
nolla. 

3. Miksi kopiointiohjelmat eivät 
toimi virusvaroittimen kanssa? 

4. Koneeni on vuosimallia -84 ja 
sitä joutuu huollattamaan jopa 
neljä kertaa vuodessa. Voisiko tä¬ 
mä johtua koneen iästä? 

5. Saako A500:aan lisävirtaläli- 
dettä? 

Apua kaipaava 

1. Hitausongelmat voivat johtua 
viallisista levyasemista tai siitä, et¬ 
tä levyasemien säädöt eivät ole 
kohdallaan. Myös viallinen Pau¬ 
la-piiri tai CIA voi estää levy¬ 
asemien toiminnan. Tässä ta¬ 
pauksessa ongelmat voivat joll¬ 
ina sähkön puutteesta, sillä van¬ 
hempien A500-mallien virtaläh¬ 
de on mitoitettu vain konetta, 
512 kilon lisämuistia ja yhtä ul¬ 
koisia levyasemaa varten. Lievim¬ 
millään virtalähteen ylikuormit¬ 
taminen aiheuttaa hitausongel¬ 
mia ja muita häiriöitä, pahim¬ 
millaan koko virtalähde saattaa 
pettää. Esimerkiksi A500:n kiin¬ 
tolevyt, joihin ei sisälly omaa vir¬ 
talähdettä. polttavat helposti 
Amigan virtalähteen. 

2. Koneen tilapäiset toimintahäi¬ 
riöt johtuvat usein huonoista 
kontakteista, kuten siitä, että Ag 
nus-piiri on huonosti kiinni kan¬ 
nassaan. Virukset eivät pysty pe¬ 
siytymään koneeseen itseensä, 
vaan ne latautuvat muistiin tai ¬ 
ttuman saaneilta levykkeiltä. 
Kun koneen muistissa on virus, 
melkein mikä taliansa on mah¬ 
dollista ilman, että koneessa on 
mitään vikaa. 

3. Ohjelmalliset virusvaroittimet 
muuttavat käyttöjärjestelmän toi¬ 
mintaa estääkseen virusten leviä¬ 
misen ja havaitakseen ne. Ko 
pioimiohjelmat ovat usein herk¬ 
kiä kaikille koneessa tapahtuville 
muutoksille eivätkä toimi, jos ko¬ 
ne käyttäytyy eri tavalla kuin oh¬ 
jelmoija on ajatellut, jos .kopioin¬ 
tiohjelmat eivät toimi kovopoh- 
jaisen varoittimen kanssa, varoit- 
dmessa on vika tai stmnniuelu- 
virhe. Varoitin ei saa muuttaa tai 
estää levyasemien normaalia toi¬ 
mimaa tai siinä on oltava kytkin, 


jolla toiminnan voi haluttaessa 
palauttaa normaaliksi. 

I. Vuonna -84 valmistettu A500 

on melkoinen keräilyharvinai¬ 
suus, sillä ensimmäisen Amiga- 
mallin (AI000) valmistus aloitet¬ 
tiin vasta 1985. Iällä ei sinänsä 
ole juuri merkitystä koneen toi¬ 
mimaan levyasemia ja muita ku¬ 
luvia osia lukuunottamatta. 
Elektroniikka on käytännöllisesti 
katsoen ikuisia, ellei jokin ulkoi¬ 
nen tekijä kuten jännitepiikki va¬ 
hingoita sitä. Jossakin A500-sar- 
jassa oli Agnukselle käytetty epä¬ 
luotettavaa kamaa, joka saattaa 
aiheuttaa toistuvia huohokäyilte- 

jä- 

5. Uusissa A500:ssa on aikaisem¬ 
paa tehokkaampi virtalähde. Ha¬ 
lutessaan A500:aan voi liittää esi¬ 
merkiksi PC-koneen virtaläh¬ 
teen. josta riittää hyvin tehoa 
mvös kiintolevyille, lisämuisteille 
ja muille lisälaitteille. 

Jukka Marin 

Ottaa korviin 

Amigan levyasemat pitävät tun¬ 
netusti suhteellisen kovaa ääntä, 
mutta minun A500:n dfO: on ta¬ 
vallistakin knvaäänisempi. Kuu¬ 
lostaa siltä, kuin levyasema yrit¬ 
täisi syödä levykkeen. Mistä jur- 
nutus johtuu ja onko siitä 1 taittaa 
levyasemalle tai levykkeille? 
Äänistä kiinnostunut 


. Kirjoita kysymyksesi, mielipitfe-. 
si tai hyväonni vinkkisi ATko- 
koiselle paperille selkeästi ja l\- 
hven ytimekkäästi, ja postita 
kirje* osoitteeseen 

C=Iehti 
Guru vastaa 
PL «4 

00381 Helsinki 


Amigoissa käytetään samoja 3,5- 
ttmmaisia levyasemia kuin muis¬ 
sakin koneissa. A500:ssa erityisen 
voimakas ääni johtuu ilmeisesti 
koneen muovikuoren ja sisäisen 
häiriösuojan väriihtelemisestä le¬ 
vyaseman htkupään liikkuessa. 
Amigan käyttöjärjestelmä liikut¬ 
taa Inkiipäälä juuri sellaisella no¬ 
peudella. c-ttä päätä siirtävä as- 
kelmooitori värisee ja synnyttää 
ympäröivissä pelti levyissä ikävää 
ääntä. Levyaseman ja levykkei¬ 
den kaunalta ilmiö on onneksi 
täysin harmiton. 

Jukka Marin 

CD-ROM A500:aan! 

Minulla on Amiga 51)0 ja olen 
kiinnostunut CD-ROM-ascman 
hankinnasta. Onko liittäminen 
A500:aan malidollista? Miten? 
Mistä saa CD-levyjä ja paljonko 
ne maksavat? 

Tiedosta kiitollinen 

CD-ROM-asemissa on SCSI-lii- 
tännällä, jollaisen A500:aan saa 


Software Failure, Press left House button to oontinue, 
Guru Heditation H8B000004.80C82672 

Gurunumeroista voidaan päätellä, mistä virhe johtuu. 

Guru lisämuistissa 


Koneeni on A500 ja minulla on 
kellolla ja on/off-kytkimellä va¬ 
rustettu 512 kilotavun lisämuisti. 
Kun muisti on kytketty pois pääl¬ 
tä, kone toimii normaalisti. Jos 
muistin kytkee päälle, guru aloit¬ 
taa työt ennen disketin kuvan il¬ 
mestymistä näyttöön. Virtavalon 
vilkuttua ilmestyvät guruminte- 
rot #00000004.000) 1570ja sen 
jälkeen #00000004.00C02t>72. 
Luulen vian olevan lisämuistin 
akussa. Voiko akusta loppua vir¬ 
ta? Paljonko uusi akku maksaa? 
Kauanko akku kestää? 

Poster Paster 

1 .isäuntisiikortijla oleva akku toi¬ 
mii rcanliaikakellou voimanläh¬ 
teenä silloin, kun Amiga ei ole 
käy tössä. Akulla ei ole mitään te¬ 
kemistä lisämuistin toiminnan 
kanssa. Molemmat gurunume- 


rot viittaavai siihen, että lisämuis¬ 
ti ei toimi oikein, koska virheet 
sijaitsevat lisämuistin alueella 
$()(>■ tlOOOö-SOOcSÖOÖO. Ensiksi 
kannattaa irroittaa muisti ko¬ 
neesta ja laittaa se huolellisesti 
lakaisin siltä varalta, että muistin 
ja Amigan välillä sattuisi ole¬ 
maan jokin katkos. Ellei tämä 
auta. kannattaa asiasta valittaa li¬ 
sämuistin myyjälle. 

Kellon akun pitäisi normaalisti 
kestää useita vuosia, koska sitä 
varataan aina Amigan ollessa 
päällä, jos Amigaa ei käytetä pit¬ 
kään aikaan tai sitä käytetään 
vain lyhyitä aikoja kernillään, ak¬ 
ku saattaa vähitellen tyhjentyä. 
Tällöin kcllopiiri unohtaa oi¬ 
kean ajan ja se on aseteltava uu¬ 
destaan sen lock-komem tolia. 
Jukka Marin 


hankkimalla SCSI-kiintolevyoh- 
jaimen. Samalla kannattaa hank- 
kia SCSI-kiiiUölevy. joka tekee 
A50Q:sta kokonaan uuden ko¬ 
neen. Kaikki kiintolevyohjaimet 
eivät toimi hyvin nauha-ja CD- 
ROM-asemicn kanssa, joten kan¬ 
nattaa varmistua, että ohjaimen 
saa vaihtua mi palauttaa, mikäli 
se ei toimi. CD-ROM-aseman voi 
tilata suoraan ulkomailta tai esi¬ 
merkiksi Suomesta VVestcoin Sys¬ 
tems -yrityksestä. 

PC alle tarkoitettuja CD-ROM-le- 
vvjä saa Suomessa ainakin A ka 
teemisesta Kirjakaupasta. XF.TE- 
CUin markkinoiman CD-ROM- 
aseman mukana toimitetaan 
Fish&More-levy.joka sisältää 500 
megatavua (lähes 600 levy kkeel- 
listä) erilaisia PD-ohjclmia. XE- 
TEC. aikoo julkaista enemmän¬ 
kin CD-levyjä Amigalle I isäksi 
asemassa voi lukea Coinmodo- 
ren CDTV:n levyjä. Ulkomailla 
CD-levyt maksavat halvimmillaan 
muutamia kymppejä, kalleini¬ 
in iltaan kymmeniä tuhansia 
markkoja sisällöstä riippuen. 
Jukka Marin 

Amigan levyasema 

Amigani on nyt noin puolitoista 
vuotta vanha eikä sen levyasema 
enää tunnista, onko levyke kirjoi 
tussuojattu vai ei. Soitin huolto¬ 
liikkeeseen, joka lupasi korjata 
vian edulliseen 1 700 markan 
hintaan! Kirjoitussuojan tunnis- 
tuskytkintä ei kuulemma voi 
vaihtaa, vaan koko levyasema on 
vaihdettava. Miten selviäisin re¬ 
montista halvemmalla? Käykö 
jonkin muun koneen katkaisija, 
mistä niitä saa ja paljonko ne 
maksavat? 

F.C.C. 

Joissakin Amigoissa on kävtctty 
levyasemaa, jonka kytkimet ovat 
mekaanisesti poikkeuksellisen 
heikkoja. Viallisesta kirjoitus- 
suojan kytkimestä johtuvat nekin 
huhut, joiden mukaan virukset 
voivat kiijuittaa itsensä levykkeel¬ 
le, vaikka levyke olisi kirjoitus- 
suojattu. Niin kauan kuin levy¬ 
asema on ehjä. mikään ohjelma 
ei voi kirjoittaa kiijnitussuojau- 
lulle levykkeelle. 

Amigan levyasemat maksavat ny¬ 
kyään noin 500 markkaa, niitä 
enempää huollosta ei kannata 
maksaa. Uutta asemaa kannattaa 
kysellä esimerkiksi Broadline 
Oytltä, joka myy Amigan sisäisiä 
levyasemia. Broadlineti pulicTm- 
lunneioon (90) 8747 900. 

Jukka Marin 


□ -lehti 6/91 


21 












LÄÄKE LAMAAN! RYHDY KOMENTOKESKUKSEN ASIAKKAAKSI - SE ON SILKKAA SÄÄSTÖÄ! 

DEVALVAATION JÄLKEEN KANNATTA KATSOA MISTÄ OSTAA!! 

Yli 6 vuotta luotettavaa postimyyntiä. 50.000S. ASIAKAS PALKITAAN SX-KONEELLA 

UUSI LUETTELO ON ILMESTYNYT!!!!!!!!! 
SE ON ILMAINEN. TILAA ITSELLESI!!! 


286/386- KO N E ET 

NYT HIIRI KAUPAN PÄÄLLE! 
286 AT 20 MHz 
386SX/25mhz 
386/25mhz 
386/40mhz cache 
486/33mhz cache, 4 MB 

NYT MYÖS ADI 2E SVGA NÄYTTÖ 


7950,- 
8550,- 
9550,- 
10600,- 
13900,- 

+400,- 


ADI 3E SVGA NÄYTTÖ lomittamaton +850,- 


ENNAKKOMAKSULLA 


7500,- 
8050,- 
8950,- 
9990,- 
13200,- 

+360,- 

+760,- 


Jo yli 49.000 
asiakasta 
säästää 
tietokone ja 
tarvikehankinnoissa 
ostamalla 
KcmentokfistaJffiesta 
SÄÄSTÄ 
SINÄKIN! 


Yllämainituissa koneissa: 1 Mega muistia paitsi 486-koneissa 4 Megaa, 6 vap. korttip., 2 x sarja, 1 x centr., 1 x 
peliporttl,14" Super VGA-värlnäyttö ja ohjain (Tseng Lab tai Trident 1 Mega 1024 x 76B), 40 MB ATID-kovalevy, 102/AT- 
näppäimistö, 3,5” 1,44Mb tai 5,25" 1,2Mb levyasema , pöytäkotelo. HUOM! KONEIDEN HINNAT SISÄLTÄVÄT MICROSOFT DOS 
5.0 , SEKÄ SUOMI/ENGLANTI SANAKIRJA/KIELIOHJELMAN, SEKÄ NERO 2000 suom.kielisen TIETOVISAILU OHJELMAN. 

1 MB lisää muistia + 300,-, lisälevyasema + 450,-, kovalevy vaihto 52 MB:ksi + 200,-, 80 MB:ksi +800,-, 130 
MB:ksi + 1370,-, 200 MB:ksi + 2850,-, Tower kotelo + 500,-. modeemi + 450,-. Saatavana myös muita 
kokoonpanoja. Soita ja kysy! HUOM! ENNAKKOMAKSULLA 10% LISÄALENNUS LAAJENNUKSISTA 
JA TARVIKKEISTA. ENNAKKOMAKSUHINNAT VOIMASSA AINOASTAAN KONEOSTON YHTEYDESSÄ. 
HUOM! SUOMENKIELINEN WINDOWS 3.0 + HIIRI + 10 suosittua peliä KONEEN OSTAJALLE VAIN 900,- 
10 KPL 100KPL 



DISKETIT: 

3,5" DSDD 3,80 
DSDD LAMBDA 4,40 
DSDDprecision5,50 
DSDD nashua 6,20 
DSDD JVC 6,20 
DSDD 3M 6,60 
DSHD 6,90 


UOJ 


JO 


| DSHD LAMBDA 8,80 
DSHDprecision9,50 
DSHD JVC 9,90 
DSHD nashua 9,90 
DSHD 3M 10,50 
5,25" DSDD 2,00 

DSDDcommodore 4,50 

DSDD JVC 5,00 
DSHD 5,00 
DSHDprecision6,20 
DSHD JVC 6,70 
DSHD nashua 6,70 
DSHD 3M 8,70 


O 

JL 


O 


3,00 

3.30 
4,40 
5,00 
5,00 
6,20 

5.95 
8,20 
8,80 
9,00 
9,00 
9,90 

1.95 
3,85 

4.50 
4,25 

5.50 
6,20 
6,20 

8.30 


Hinnat ovat yksittäishintoja 10 ja 100 kpl erissä. 

MYÖS MUITA MERKKEJÄ! KYSY! 


AMIGA 

3DCONSTRUCTION KIT 400 

4D SPORT BOXING 255 

AMERICAN ICE HOCKEY 195 

AMOS 400 

AWESOME + T-PAITA 265 

BLUE MAX 255 

CADAVER 255 

CAPTIVE 195 

CHAMPIONS OF KRYNN 255 

CHAOS STRIKES BACK 195 

CODENAME ICEMAN 1 MB 195 

COLONELS BEQUEST 195 

CONQUEST OF CAMELOT 195 

CRAZYCARS2 195 

CRUISE FOR CORPS 255 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 255 

DEUTEROS 255 

DRAGONS OF FLAME 195 

DUCKTALES 195 

ELVIRA MISTRESS OF DARK 255 

EYE OF THE BEHOULDER 255 

F-15STRIKE EAGLE II 265 

F-19 STEALTH FIGHTER 255 

FACE OFF JÄÄKIEKKO(UUSI) 195 

FLIGHT OF THE INTR.1 MB 265 

GOLD RUSH 195 

ICE HOCKEY 55 

ITALIA 1990 55 

KINGS QUESTV 315 

KOK.CAPCOM COLLECTION 240 

KOK.GIANTS ON AMIGA 255 

KOK.HEROES 109 


TARVIKKEET: 


HIIREN PUHD.SARJA 39,- 

H IIRI MATTO 20,- 

HIIREN SÄIL.KOTELO 20,- 
HUOLTOIMURI 55-70,- 

JUOTOSKYNÄSARJA 165,- 
ATK-TYÖKALUSAR JO J AI 05-340,- 
MONITORI FILTER 12 -tai 14- 89,- 

MONITOR FILTER OPTINEN 550,- 
PRINTTERIN ALUSTA 45,- 

MONITORIN ALUSTA 105,- 
NÄPPÄIMISTÖLAATIKOSTO220-395, 
ASIAKIRJAN PIDIKE MONIT. 45,- 
PÖLYSUOJAT AI k. 20,- 



DISKETTIKOTELOT: 

3,5" 

40 KPL 

50,- 


80 KPL 

55,- 


120 KPL 

75,- 

5,25" 

50 KPL 

50,- 


100 KPL 

65,- 


KOMENTOKESKUS OY 

POSTIMYYNNIN PUHELINPÄIVYSTYS ON ARKISIN 10.00-20.00. MYYMÄLÄMME OVAT AVOINNA VAIN KELLO 18.00 ASTI 

postimyynti pl 391,90101 oulu. PUH.981 -371000 Tilaukset myös taxilla 981-371011 

_ MYYMÄLÄT: OULU: ASEMAKATU 9, HELSINKI: SNELLMANINKATU 25 _ 

KAIKKI HINNAT SISÄLTÄVÄT LVV. PIDÄTÄMME OIKEUDET MUUTOKSIIN ITSELLÄMME! 
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laksalaisen Kttpke Gompu- 
. tcrtechi likin vai in istam isiä 
" Golem-turbokoneista ja 
SCiSl-kiintolevyoh jai m isiä on ole¬ 
massa erilliset mallit A2Ö00:aa ja 


saksalaisittain 




A r i(IO:aa värien. Niin turbot kuin 
kiintolevyohjaimetkin ovat no¬ 
peita ja melko edullisia. ASUKKI 
tai A500 (.olemin turbolla ja 
SCSl-ohjaimella yltää varsin mie¬ 
lenkiintoisiin tuloksiin. 

A200Ö:eeii tarkoitetulla turbo- 
kortilla on 14 megahertsin taa¬ 
juudella toimiva OSOSO-prosesso- 
ri ja 68882-tnatematiik- 
kaprosessori. Kor¬ 
tilla on tilaa 


kellotaajuuksien eron verran no¬ 
peampi. 1’elikäyttöä varten l.ole- 
miin saa liitettyä kytkimen, jolla 
turbo voidaan kytkeä pois toi¬ 
minnasta konetta avaamatta. Va¬ 
litettavasti Golent ei yrityksistä 
huolimatta suostunut toimi¬ 
maan GVPtn Series II -kiintolevy¬ 
ohjainten kanssa ilmeisesti 
DMA-siirrostäjohtuen. 1 älä on¬ 
gelmaa lukuunottamatta tur¬ 
bo toimi erittäin Inotet- ® 
lavasti. 


Ohjaimen takana on tavalli¬ 
nen 25-napainen D-liitin ulkois¬ 
ten SCSl-laitteiden liittämistä 
varten sekä kytkin, jolla kiintole¬ 
vyn automaattisen käynnistymi¬ 
sen voi estää. Toiminnosta on 
hyötyä, kun halutaan täydellisesti 
estää viluisten pääsy kiintolevy lle. 

Ohjaimen mukana 
- ^ toimitetaan saksan¬ 

kielinen ohje? 

ei 
in 

kattava. 
Kiintolevy 
on kuitenkin 
myytäessä valmiiksi 
alustettu ja varustettu 
Workbencli 1.3:11a. joten 
käyttöönotossa ei tule ongelmia, 


lii megatavulle 32-bittistä RAM- 
timisda. Vakioknrtilla muistia on 
kaksi megan yhden megabitin 
piireistä koottuna. Yli neljiin me¬ 
gatavun muistia varten joudu¬ 
taan alkuperäiset piirit vaihta¬ 
maan neljän megabitin piireiksi. 

Turbokortti noudattaa muisti¬ 
aan lukuunottamatta Goinnto- 
doren suosituksia. Muisti sijait¬ 
see A.öOOm ja A20()0:n normaa¬ 
lin Ib megatavun muistiavaruu¬ 
den yläpuolella, joten DMA-siir- 
rot eivät pääse sinne. Periaattees¬ 
sa ainoa haitta on ÖMA-kiintole- 
vyjen ja muiden DMA-oheislait- 
teiden hidastuminen, jota tur¬ 
bon nopeus tosin vähentää. 
Muisti on kuitenkin ollut pakko 
sijoittaa epänormaaliin paik¬ 
kaan, jotta 16 megan yhtenäi¬ 
nen laajennus olisi mahdollinen. 
Turbokortilla olevien boot- 
ROM-piirien ansiosta muisti 
konligttroiliui koneeseen auto¬ 
maat tisesti ilman erillisiä add- 
mem-komentoa. 

Golemin lurbokortin positiivi¬ 
sin yllätys on tavanomaista no¬ 
peampi muisti. Muistihauissa M 
MHzai Golem häviää vain niu¬ 
kasti Commodoren 2ö MHzai 
A2630-kortille. vaikka Gomino- 
Hore muissa toiminnoissa onkin 


Muistia kaikkiin 
tarpeisiin _ 

Golemin tuotevalikoimaan kuu¬ 
luvan Ä2O0O:n RAM-koriin voi 
kalustaa tarpeidensa ja rahavaro- 
jensa mukaan joko kahteen, nel¬ 
jään tai kahdeksaan megatavuun 
saakka. Golemin ninistikonin la¬ 
kana on kytkin, jolla muistin au- 
tokotifigmoiitniii voi estää halut¬ 
taessa käyttää konetta ilman lisä¬ 
muistia. Kytkimellä ei voi valita 
muistin määrää esimerkiksi kah¬ 
den megatavun portain, vaan va¬ 
linta tapahtuu kortilla olevilla sil- 
tauspali koilla. 

Kortilla on kannat kaikkiaan 
64:lle yhden megabitin dynaami¬ 
selle muistipiirille, joiden hinnat 
liikkuvat kolmen kympin mo¬ 
lemmin puolin. Megatavua koh¬ 
ti muistipiirit maksavat siis noin 
25Ö markkaa. RAM-kortin hima 
kahteen megatavuun kalustettu¬ 
na on I 195 markkaa. ♦ 


Golem Drive 


Golemin kiintolevyohjain on to¬ 
teutukseltaan harvinainen, Oh¬ 
jaimeen ei kuulu lainkaan SCSI- 
ohjainpiiriä, vaan muutama oh¬ 
jelmoitava logiikkapiiri sekä ta¬ 
vallisia TTL-piirejä. Nopeudel¬ 
laan ohjain on huippuluokkaa, 
sillä perus-Amigassa hikunopeiis 
Quantttmin uudelta LPS-asenial- 
ta on yli 800 kilotavua sekunnis¬ 
sa ja nousee Golemin turbon 
kanssa yli megatavu n eli samalle 
tasolle ASOOOat kanssa. 

Golem-SCSI-ohjaimen ikävänä 
puolena on, että ohjaili kuluttaa 
kiintolevytoimintpjen aikana kai¬ 
ken Amigan keskusyksikköte- 
htm. Tästä saattaa seurata tilan¬ 
teita, joissa muiden koneessa 
olevien ohjelmien toiminta häi¬ 
riintyyja esimerkiksi animaatio 
saattaa pysähtyä kiintolevyä käy¬ 
tettäessä. Tavalliselle käyttä¬ 
jälle asialla ei välttämät¬ 
tä ole .suurta mer¬ 
kitystä, 


Golemin kiintolevy- 
ohjaimen nopeus 


Tiedostojenkäsittelynopeus 

(tiedostoa sekunnissa) 
Tiedostojen luonti 

9 

Avaaminen ja sulkeminen 

17 

Hakemiston selaus 

192 

Tiedostojen tuhoaminen 

55 

Haku ja luku 

196 

Tiedonsiirtonopeus 

(tavua sekunnissa) 


Luominen 359 351 

Kirjoittaminen 795 364 

Lukeminen 802 897 


Golemin kiintolevyohjain ja 
Quantumin LPS105-asema yltä¬ 
vät varsin hyviin suoritusarvoi¬ 
hin ja turbokortilla varustetussa 
A2000:ssa siirtonopeus nousee 
jopa yli megatavun sekunnissa. 
Golem-ohjaimen heikkona puo¬ 
lena on, että kiintolevyn käyttö 
vie koneen koko prosessorite¬ 
hon. 


Golemin turbokortin 

nopeus 


68030: 


Laskentanopeus 


Kokonaisluku 

531% 

Merkkijono 

396% 

Liukuluku (FFP) 

322% 

Liukuluku (ieee) 

728% 

Trigonometriset funktiot 

8397% 

Ohjelmansuoritusnopeus 

CFIIP RAM 

74% 

FAST RAM 

327% 

Muistinkopiointinopeus 


CFIIP RAM 

200% 

FAST RAM 

534% 

68882: 


Liukuluku (ieee) 

1 704% 

Trigonometriset funktiot 

13868% 


Golemin 14 megahertsin turbon 
nopeus verrattuna perus-Ami- 
gaan. Kokonaislukujen käsittely- 
nopeus on yli viisinkertainen. 
Testin aikana käyttöjärjestelmä- 
ROM oli kopioitu 32-bittiseen 
muistiin SetCPU-komennolla, 
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Perfect Sound -digitoija on tavallista monimutkaisempi, minkä an¬ 
siosta äänen laatu on hyvä. Digitoija sisältää sähköisesti ohjattavan 
herkkyyden säädön. 


D igitaalitekniikalla äänelle 
voidaan tehdä samoja pe¬ 
rusasioita kuin perin¬ 
teisillä miksauspöydillä ja analo¬ 
gisilla nauhureilla. Eri ääniläh¬ 
teiden signaalit voidaan sekoit¬ 
uta keskenään halutussa suhtees¬ 
sa ja niiden voimakkuuksia ja ää¬ 
nensävyä voidaan säätää. Halut¬ 
taessa voidaan hyvin tarkasti suo¬ 
dattaa jokin haluttu taajuus ko¬ 
konaan pois. Ääntä voidaan tal¬ 
lentaa digitaalimuodossa levyk¬ 
keille, kiintolevylle tai nauhalle. 


Kaiun, viiveiden ja muiden te¬ 
hosteiden tekeminen on huo¬ 
mattavasti helpompaa digitaali¬ 
sesti kuin analogisesti. Digitaali¬ 
tekniikan suurimpana etuna on 
kuitenkin kohinattornuus ja sä- 
röttömyys, jolloin alkuperäisen 
materiaalin laatu ei kärsi mik- 
satisvuiheessa tai erikoistehostei¬ 
ta tehtäessä. Myös digitaalinen 
tallennus säilyttää äänen tarkal¬ 
leen alkuperäisenä_ajasta ja pai¬ 
kasta riippumatta. Äänentoistol¬ 
taan parhaat CD-Ievyt on valtnjs- 


• M 


täyteen 


■ Digitaalitekniikka on mullistanut äänen- 
toistomaailmaa ja hämärtänyt tietokone- ja 
audiotekniikan rajoja. Tietokoneilla voidaan 
käsitellä ääntä siinä missä vanhoilla mik- 
sauspöydilläkin, vieläpä paljon monipuoli¬ 
semmin. Mitä digitaalitekniikkaa käyttäen 
voidaan tehdä ja miten Amigaa voi käyttää 
hyväksi äänen käsittelyssä? 


Perfect Sound 3 -digitoija 


ääni kuullaan vä¬ 
littömästi Ami- 
gaan liitetystä mo¬ 
nitorista tai stere¬ 
oista. Viive-ja kai- 
kukäytössä äänen¬ 
laatua rajoituta 
turhan hidas digi¬ 
toija: suurin mah¬ 
dollinen näytteen¬ 
ottotaajuus on 
32 000 hertsiä. 

Digitoidut äänet 
voidaan tallentaa 
I E F-muodossa, 
raakadatana tai Fi- 



Osa Perfect Sound -ohjelman toiminnoista vali¬ 
taan alasvedettävistä valikoista, osa näytöllä ole¬ 
vista epämääräisen näköisistä kytkimistä. Ohjel¬ 
man erikoisuutena on, että muistissa voi olla 
samanaikaisesti useita erillisiä ääniä, jotka voi¬ 
daan toistaa naksauttamalla hiirellä kyseisen 


Perfect Sound on jo vuosia van¬ 
ha tuote, jonka uusin versio 3 il¬ 
mestyi joitakin kuukausia sitten. 
Perfect Sound -digitoija on hie¬ 
man tavallista monimutkaisem¬ 
pi, mikä selittää sen korkeatasoi¬ 
sen äänen. Digitoija sisältää 
myös sähköisesti ohjattavan 
herkkyyden säädön, jota digi- 
tointiolijelma voi säätää auto¬ 
maattisesti. 

Perfect Sound -ohjelmisto on 
digitoijaan nähden turhan vaa¬ 
timaton. Sekavat käyttönäppäi- 
met ja näytön lapsellinen ulko¬ 
näkö viittaaval siihen, että tuote¬ 
kehityksessä pääpaino on pantu 
itse digitoijan kovon suunnitte¬ 
luun. PSohjelinisto sisältää kui¬ 
tenkin digitoinnissa tarvittavat 
perustoiminnot, kuten digitoin¬ 
nin. leikkaa-1 i i maa-peri aattee Iki 
toimivat editointimahdollisuu¬ 
det, äänien seköitusmahdolli- 
suuden, toisto-ja ännilysnopeu- 
den säädöt sekä toiston etu-ja 
takaperin. Lisäksi digitoitu ääni 
on mahdollista ajaa digitaalisen 


aiipäästösuodattimen läpi. mikä 
usein parantaa äänenlaatua jon¬ 
kin verran. 

Perfect Sound 3 sisältää myös 
kaiku- ja viivetoininmol, jotka 
voidaan muodostaa joko val¬ 
miiksi digitoidulle äänelle tai re¬ 
aaliajassa sisääntulevalle signaa¬ 
lille, jolloin kaiku tai viivästetty 


Perfect Sound 3 

Valmistaja: 

SunRize Industries 
Yhdysvallat 

Maahantuoja: 

Power Computers 
puh. (918) 527 711 

Hinta: 

475,- 

C=arvo ohjelma 

QBQ 

C=arvo digitoija 

HBHHH 


bonaccin delta- aanen nimea. 
kompressiolla pa¬ 
kattuina. IFF-nxuoioisel tiedos¬ 
tot sopivat monien musiikkioh¬ 
jelmien kanssa käytettäviksi, 
mutta joikin ohjelmat vaativat 
raakamuotoista dataa. Pakattu¬ 
jen tiedostojen etuna on puolta 
pienempi koko, haittanajonkin 
verran huonontunut äänenlaa¬ 
tu. 


Perfect Soundin englannin¬ 
kielinen ohjekirja käsittelee ää- 
nendigitoinnin teoriaa ja opas¬ 
taa aloiltelevaa käyttäjää mull¬ 
ienkin kuin pelkän ohjelman 
käytössä. Perfect Sound 3.21 on 
toimii liioiltaan hieman kankea, 
mikä saattaa houkutella hankki¬ 
maan laadukasta digitoijaa var¬ 
ten paremman ohjelmiston. 
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teitu käyttäen digitaalitekniikkaa 
kaikissa tuotantovaiheissa mikro¬ 
fonia lukuunottamatta. 

Amiga sopii sisäänrakennettu¬ 
jen digitaali-analogiainuunti- 
miensa ansiosta hyvin harrasteli¬ 
jamaiseen äänisignaalin käsitte¬ 
lyyn. Amigan ja mahdollisen lisä¬ 
muistin lisäksi tarvitaan vain 
muutaman satasen maksava ää- 
nendigiloijaja siihen liittyvä oh¬ 
jelmisto. Digitaalinen signaalin¬ 
käsittely on siis jokaisen Amigis- 
tin ulottuvilla ilman suuria kus¬ 
tannuksia. 


Kaikki mallit sopivat 

Digitoimalla koneen muistiin ja 
levykkeille voi tallentaa puhetta, 
erilaisia tehosteita tai musiikkia. 
Digitoijan avulla voi tehdä uusia 
instrumentteja erilaisille musiik¬ 
kiohjelmille, kuten DeLuxe Mu- 
sicilie, Sönixilleja MED-PD-oh- 
jelmalle. Digitoijalla Amiga n saa 
puhumaan komentajakapteeni 
Datan äänellä, soimaan kuin pu¬ 
helin tili yskimään kuin hinkuys- 
käinen virtahepo. Digitoijalla ja 
sopivalla ohjelmalla Amigan saa 


Audition 4 


Audition 4 on lähinnä Perfeet 
Soundin käyttäjille tarkoitettu 
digitoiniiohjelma, joka tosin toi¬ 
mii lähes minkä tahansa äänen- 
digitoijan kanssa. Asiallisen nä¬ 
köisen ohjelman tuottaja on sa¬ 
ma kuin Perfeet Soundin, yh¬ 
dysvaltalainen SunRize Indus¬ 
tries. Siima yritys on tuonut 
markkinoille myös Amigan 12- 
ja lhbittiset digitaaliseen signaa¬ 
linkäsittelyyn tarkoitetut kortit, 
joista jälkimmäinen riittävällä 
kiintolevykapasiteetilla varustet¬ 
tuna korvaa satojen tuhansien 
markkojen digitaalimikserin ja - 
nauhurin. 

Toiminnoiltaan Audition 4 on 
huomattavasti Perfeet Soundia 
monipuolisempi. Normaalien 
editointikomemqjen lisäksi oh¬ 
jelmassa on säädettävät digitaa¬ 
liset yli-, ali-ja kaistanpääslösuo- 
dattimet sekä kaistanestosuoda- 
lin. joilla digitoidusta äänestä 
voidaan suodattaa pois ei-toivot- 
liija komponentteja graafisen 
laajuuskorjaimen tapaan. Lisäk¬ 
si äänen matalia tai korkeita taa¬ 
juuksia voidaan erikseen koros¬ 
taa. Kaiku-ja Qange-komennoil- 
la voidaan ääniin saada mielen¬ 
kiintoisia lisäominaisuuksia, ku¬ 
ten mahtavaa tilantuntua. Eri 
toimintojen vaikutusta voidaan 
kokeilla digitoituun ääneen il¬ 
man. että alkuperäinen ääni tu¬ 
houtuu. 

Kaikkein mielenkiintoisimpia 
ovat Audition 4:n reaaliaikaiset 
toiminnot, joiden vaikutuksen 
ääneen kuulee välittömästi. Oh¬ 
jelman avulla ääntä voidaan suo¬ 
dattaa eri tavoin tai siihen voi¬ 
daan liittää kaiku. Valitettavasti 
suoda lii iloirninnot eivät kaikilla 
asetuksilla ole kovinkaan kor¬ 
kealuokkaisia. 


Harvinainen toiminto digi¬ 
toin liohjel mion joukossa on 
myös mahdollisuus digitoida 
suoraan levykkeelle. Musiikki 
voidaan toistaa käynnistämällä 
kone kyseisellä levykkeellä, sillä 
Audition kirjoittaa automaatti¬ 
sesti Levykkeelle tarvittavan lois¬ 
to-ohjelman. Pahin puute toi¬ 
minnossa on, että koko digi¬ 
toidun äänen on mahduttava 
yhdelle levykkeelle. 

Audition 4 osaa tallentaa ää¬ 
net IFF-tiedostoina, pakattuina, 
raakadatana sekä Sonixin in¬ 
strumenttien käyttämässä muo¬ 
dossa. TFF-farmaatti sopii käytet¬ 
täväksi muun muassa Amiga Vi¬ 
sion-. DeluxeVideo- ja CanDo- 
ohjelmissa. Ohjelman toiminta 
on nopeaa, sillä se on tehty 
kokonaan assembler-kielellä. 
Audition 4 tekee lähes kaiken, 
minkä vastaava ohjelma ilman 
erillistä sign aal iprosessorikorttia 
voi Amigan tehoisessa koneessa 
tehdä. Todellinen HLFi-toisto 
vaatisi I6-bittiset A/D-ja D/A- 
muuniimet sekä digitaaliseen 
äänisignaalin käsittelyyn erikois¬ 
tuneen sign aali prosessorin. 

Audition 4:n ohjekiija on 
niinikään englanninkielinen ja 

Audition \ 

Valmistaja 

SunRize Industries 
Yhdysvallat 

Maahantuoja: 

Power Computers 
puli. (918) 527 711 

Hinta: 

325,- 

C=arvo: 

□ □□□□ 


muodostamaan viive- tai kaikue- 
feklejä, joilla voi parantaa äänen¬ 
toistolaitteiden tilantuntua. Ää- 
nendigitoijan käyttömahdolli- 
suuksia rajoittaa vaiti käyttäjän 
mielikuvitus. 

Mikä tahansa Amiga-malleista 
sopii hyvin digitointiin, joskin 
A3000 ja lurbokortilla tehostetut 
muut mallit mahdollistavat 
.suurempien näytteenottotaa¬ 
juuksien ja nioiiiinUtkaisempieu 
reaaliaikaisten operaatioiden 
käytön. 512 kilotavun muistiin 
mahtuu digitoimaan vain 200 - 


350 kilotavua ääntä, joten lisä¬ 
muisti on digitointia ajatellen 
erittäin hyödyllinen hankinta. 

Amigan lisäksi digitointiin tar¬ 
vitaan äänendigitoija, joka liite¬ 
tään tavallisesti koneen Centro- 
nics-portdin (ki ijoi ti ti portti in). 
Useimpien digitoijien liittämi¬ 
seksi A100():een tarvitaan lisäksi 
erillinen sovitin tai välikaapeli, 
mutta A500:aan, A2000:een ja 
A3G00:een digitoijat sopivat suo¬ 
raan. Aänendigitoijaa valittaessa 
kannattaa kiinnittää huomiota 
laitteen suurimpaan nävtteenot- 



Audition 4:n mukana on AudioScope-ohjelma, joka esittää reaa¬ 
liajassa näytöllä digitoidun äänen sisältämien eri taajuuskompo- 
nenttien suhteellisen määrän eli toimii reaaliaikaisena spektriana- 
lysaattorina. Ohjelma vaatii kunnolla toimiakseen vähintään 25 
megahertsin kellotaajuudella toimivan Amigan. 



Audition 4 on monipuolisuudestaan huolimatta selkeä ja helppo¬ 
käyttöinen ohjelma. Päätoiminto (esimerkiksi kaiku, suodatus tai 
digitointi) valitaan ensin valikosta, jolloin kyseiseen toimintoon 
liittyvät kytkimet ja säätimet ilmestyvät näyttöön. 


käsittelee monipuolisesti niin di¬ 
gitointia kuin ohjelman käyttö- 
rikin. Valitettavasti ohjelman ver¬ 
sio 1.01 on vielä hieman epäva¬ 
kaa ja jumittuu siiloni tällöin 
milloin mitäkin toimintoa käy¬ 
tettäessä. Monipuolisten toimin¬ 
tojensa ja helpppkäyttöisyyteiisä 


vuoksi Audition on kuitenkin 
kannattava hankinta kunnolli¬ 
sen digitoijan rinnalle. Ellei sit¬ 
ten halua sijoittaa SunRizen am¬ 
mattikäyttöön tarkoitettuihin cli- 
gitaalikortteihin ja -ohjelmis¬ 
toon. 
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Mitä digitointi on I 


Mikrofonista, Icvvsoittimelta ja nauhurilla 
tulevan analogisen signaalin muuntamista 
tietokoneen ymmärtämään digitaaliseen 
muotoon kutsutaan digitoin niksi. Digitoin¬ 
nissa äänilähteeltä saatava, portaattomasti 
muuttuva: jännitetaso muunnetaan tietyllä 
jaolla portaalliseksi, jolloin se voidaan tallen¬ 
taa numeroina tietokoneen muistiin, Analo¬ 
ginen signaali muunnetaan digitaaliseksi lv- 
hvin väliajoin.jotta sen muutoksia voitaisiin 
seurata mahdollisimman tarkasti. 

Kun analoginen signaali muunnetaan di¬ 
gitaaliseen muotoon, osti informaatiosta me¬ 
netetään analogia-digiiaaliniuuniimen puut¬ 
teiden vuoksi. Digitoimista voidaan verrata 
vedenpinnan korkeuden mittaamiseen. Ää¬ 
nilähteestä saatava jännite vastaa vedenpin¬ 
taa, jonka korkeus luetaan esimerkiksi 100- 
väliseltä asteikolla tietyin väliajoin. Koska as¬ 
teikko on jaettu sataan osaan ja mittaustulos 
ilmoitetaan li millä 1 - 100. ci vedenpinnat! 
pieniä muutoksia havaita lainkaan. 

Käytettäessä Sviitistä aikdogia-digitaali- 
multnrönta voidaan aitalogiasigriaalissa erot¬ 
taa 256 eri tasoa, joista puolet kuluu vaihto¬ 


jännitteen positiivisen ja puolet negatiivisen 
puoliaallon kuvaamiseen. Korkealaatuiseen 
äänisignaalin tallennukseen tarvitaan GD- 
soittimien ja DAT-nauhtireidett tapaan vä- 
liintään 16 bittiä. Koska Amigan D/A- 
muuntiinet ovat 8-bittisiä, digitoijissa on 
yleensä tyydytlv niinkään käyttämään edul 
lisiä kahdeksan bitin muuntiinia. 

Ei vain tarkkuus 

Ääntä digitoidessa vaikuttaa analogia-digi- 
taalimuntuimen tarkkuuden eli bittrniäamn 
lisäksi myös se. kuinka tiheään äänisignaalis¬ 
ia otetaan näytteitä eli kuinka usein sen jän¬ 
nitetaso mitataan ja tallennetaan tietoko¬ 
neen muistiin. Niin sanotun Nvquisrin teo¬ 
reeman mukaan signaalista on otettava näyt¬ 
teitä väli in tää n kaksinkertaisella taajuudella 
suurimpaan toistettavaan taajuuteen.verrat- 
tuna. Siten esimerkiksi CD-soittimen -M 1.00 
hertsin nävtteenolloiaajuulla vastaa 22 050 
hertsin suurin toistettava taajuus, joka on jo 
ihmisen normaalin kuuloalueen (20 - 
20000 Hertsiä) ulkopuolella. 


Ämiga-sovelluksiska käyttökelpoiset nävt- 
teenottotaaj uudet vaihtelevat S 000 hertsistä 
ylöspäin digitoitavasta signaalista riippuen. 
Vertailukohdaksi sopii Suomen puhelinverk¬ 
ko. jonka digitaalisissa keskuksissa kävtetääu 
mainiosti puheen välittämiseen riittävää 
S 000 hertsin näytteenottoa. Musiikissa sen 
sijaan on huomattavasti korkeanipitaajnisia 
komponentteja ja sitä digitoitaessa on käy¬ 
tettävä jopa kymmenien kilohertsien näyt¬ 
teenottotaajuuksia. 

Tietokonesovelluksissa ja erityisesti äänen- 
tallennuksessa näytteenottotaajuus määrää 
suoraan tarvittavan muistin määriin aikayk¬ 
sikköä koKti. Jokainen 8-biuiiicn näyte vie 
yhden tavun, joten 28 000 hertsin taajuudel¬ 
la digitoitaessa yhdelle Amigan korpulle 
mahtuu ääntä noin puoli minuuttia tallen¬ 
nustavasta riippuen. Vastaavasti 8 000 hert¬ 
sin taajuudella ääntä mahtuisi levylle yli kak¬ 
si minuuttia, jotta digitoinnilla olisi käytän¬ 
nön merkitystä, pitäisi koneessa olla vähin¬ 
tään megatavu, mielellään enemmänkin 
muistia. Osan muistista vie käyttöjärjestelmä, 
osan itse digitoin tioh jelina. 


totaajuutten, jonka pitäisi olla 
vähintään HO (100 - 50 1)00 näy¬ 
tettä sekunnissa. 

Digitoijissa on yleensä nauhu¬ 
rin ja CD-soittimen liittämiseen 


sopivat RCA-liittimet. Joissakin 
malleissa on lisäksi erillinen mik- 
rofoniliitin, jolloin mikrofonia ei 
tarvitse liittää nauhurin välityk¬ 
sellä. Äänilähteenä voidaan siis 


käyttää radiota, levysoitinta, nau¬ 
huria, mikrofonia tai vaikkapa 
toista Amigaa. Erityiset stereodi- 
gitoijat pystyvät lukemaan kahta 
sisäänntenoa samanaikaisesti, 


inistä seuraa myös kaksinkertai¬ 
nen nutistin kulutus. Stereodigi- 
toijaa voi käyttää myös yksi¬ 
kanavaisena tavallisen monodigi- 
toijan tapaan. ♦ 
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JUKKA TAPANIMAKI 


Ohjelmien ,. 

rakenteita 


■ Basic-ohjelma ei ole yhtä 
pötköä, jota suoritetaan käs¬ 
ky kerrallaan. Mitään moni¬ 
mutkaista näin ei saada ai¬ 
kaiseksi. Ohjelmassa pompi¬ 
taan, kierrellään ja pyöri¬ 
tään. Tärkeitä ohjelman ra¬ 
kennuspalikoita ovat ehtora- 
kenteet ja erilaiset silmukat. 

K urssin edellisessä osassa perehdyttiin 
PRINT-käskyyn ja muuttujien al¬ 
keisiin. Muuttujia käsiteltiin lähinnä 
laskutoimitusten osana, mutta niiden todel¬ 
linen merkitys käy ilmi, kun niitä käytetään 
niitä ohjelman toiminnan ohjailuun. Tyypil¬ 
linen sovellus on yksinkertainen päätöksen¬ 
teko. Muuttujan arvo vaikuttaa siihen, mitä 
ohjelma tekee seuraajaksi. 


Jo s niin tai muuten 

Päätöksenteon yksinkertaisin muoto on eh- 
torakenne. Jos tietty, IF-käskyn jälkeen ilmoi¬ 
teltava ehto toteutuu, tehdään jotain. Mutta 
jos se ei toteudu, hypätään yli ja jatketaan 
ohjelmaa. Toinen mahdollisuus on lisätä EL- 
SE-käsky, joka kallaa kaikki muut vaihtoeh¬ 
dot kuten listauksessa 1. 

Mikäli INPUT-käskyn kysymykseen anne¬ 
taan oikea vastaus, tulostetaan ensimmäisen 
PRINT-käskyn teksti. Muussa tapauksessa 
näytölle ilmestyy jälkimmäinen teksti. 

Ehtorakenteet voivat olla hyvinkin kiemu¬ 
raisia. Tarkistuksia voi olla enemmän kuin 
yksi, jolloin IF-ja ELSE- käskyjen väliin lisä¬ 
tään ELSEIF-käskvjä tarvittava määrä. Esi¬ 
merkkiin voisi lisätä ensimmäisen PRINT- 
käskyn jälkeen listauksen 2 mukaiset rivit. 

Vielä mutkikkaammaksi ehtorakenteen sait 
tekemällä lisätarkistuksia jonkin ehdon to¬ 
teutuessa. IF-käskyn perässä voi olla uusi IF- 
, ELSE-, END lF-litania. Tällaiset sisäkkäiset 
osat on syytä sisentää, eli lisätä eteen välilyön¬ 
tejä, jolloin ohjelman luettavuus paranee. 
Yleensä sisennysten pitäisi ilmaantua listauk¬ 
seen automaattisesti, mutta ainakaan van¬ 
hemmat AmigaBasidn versiot eivät niitä tee. 




Listaus 1, 

INPUT "Galaxy luokan Enterprisen tunnus";t$ 

IF tS * 'HCC 1781-8" THEN 
PRINT 'Rivan oikein." 

ELSE 

PRINT 'Oikea vastaus selviää Next Generationista" 
END IF 

Listaus 2. 

ELSEIF tS = “NCC 1781" THEN 
PRINT “Väärä Irek, uutta läheltä liippaa." 

Listaus 3. 

SRLfl: 

INPUT ‘Salasana";sanaS 
laskuri = laskun e 1 
IF laskuri = 3 GOTO LOPPU 
IF sanat <> "Denise" GOTO SRLfl 
PRINT 'OK, jatketaan" 

loppu: 

Listaus 4, 

FOR kierros = 1 to 18 
PRINT kierros * 7 
NEXT kierros 

Listaus S. 

FOR kierros = 1 to IB 
FOR kertoja = 1 to 18 
PRINT USING 1888"; kierros tt kertoja; 

NEXT kertoja 
PRINT 

NEXT kierros 
Listaus F. 


NHliFkierros < 11 
PRINT 7 * kierros 
kierros 1 kierros 
NEND 


+ 1 




Basic-kurssin esimerkkiohjelmat 1-6, Tär¬ 
keitä ohjelman rakennuspalikoita ovat ehto- 
rakenteet ja erilaiset silmukat. 


L oikkimista _ _ 

Yksinkertaisin tapa muuttaa ohjelman kul¬ 
kua on GOTO-käsky, mikä suomennettuna 
tarkoittaa mene kohtaan (go to). AmigaBa- 
sic on kuitenkin siitä erikoinen, että käytössä 
ei ole rivinumerolta. Niinpä hyppykohta on 
ilmoitettava nimellä, jonka perään on lisätty 
kaksoispiste. Hyvä esimerkki on salasanan 
uteleminen ohjelman alussa listauksessa 3. 

Ohjelma antaa kolme yritystä kirjoittaa sa¬ 
lasana oikein, muussa tapauksessa hypätään 
loppuun. Esimerkissä olevat ehtolauseet ovat 
erikoistapauksia. THEN-sanan tilalle voi kir¬ 


joittaa GOTO, jolloin ei tarvita lainkaan EL¬ 
SE-ja END IF-sanoja. 

GOTO-käskyn käyttämistä kannattaa vält¬ 
tää, mikäli se suinkin on mahdollista, koska 
se muuttaa hetkessä ohjelman sekavaksi leik¬ 
kimiseksi paikasta toiseen. Tiedon ja taidon 
kasvaessa löytyy lähes aina hienostunut tapa 
kiertää hyppely kehittyneemmillä ohjelma- 
rakenteilla. 


Pyörimistä 

Tiettyä ohjelman osaa voi toistaa useallakin 
tavalla. Yksi mahdollisuus on käyttää muut¬ 
tujaa laskurina, aivan kuten edellä esitetyssä 
salasanan kyselemisessä. Basicissa on kuiten¬ 
kin valmiina silmukkarakenne, jolla välte¬ 
tään IF-ja GOTO-käskyjen käyttö, listaus 4. 

Rutiini tulostaa näytölle seitsemän kerto¬ 
taulun. NEXTin kohdalla muuttujan "kier¬ 
ros" arvoa lisätään automaattisesti yhdellä ja 
hypätään takaisin PRINT-käskyyn, kunnes 
muuttujan arvo on 10. NEXT-sanan jälkeen 
ei ole pakko kirjoittaa muuttujan nimeä, 
mutta se on suositeltavaa ainakin silloin, kun 
käytetään monta sisäkkäistä silmukkaa. Siis 
FOR-ja NEXT-käskyjen väliin voi sijoittaa toi¬ 
sen silmukan, kunhan laskurina käytetään jo¬ 
tain toista muuttujaa, listaus 5. 

Rutiini tulostaa kertotaulut 1-10. Erikoi¬ 
sen PRINT USING -käskyn avulla kaikki nu¬ 
merot saa tulostettua allekkain samoihin sa¬ 
rakkeisiin, koska jokaiselle varataan ulaa nel¬ 
jän merkin verran. Tavallisella PRINT-käskyl- 
lä sarakkeet olisivat ruman kiemuraisia. Mai¬ 
nittakoon samalla sekin, että käskyllä voi hie- 
nosäätää myös desimaalilukujen tulostusta, 
esimerkiksi PRINT USING "####.##". 

Seitsemän kertotaulun laskevan silmukan 
voi tehdä toisellakin tapaa käyttämällä \VHI- 
LE-WEND-rakennetta, listaus 6. 

Ero on siinä, että rutiinissa pyöritään niin 
kauan kunnes YVHIi.E-käskyssä määritelty 
ehto on tosi, eli muuttuja "kierros" on pie¬ 
nempi kuin 11. WHILE-YVEND-silmukka on 
huomattavasti joustavampi ja monikäyttöi- 
sempi kuin FOR-NEXT, sillä ainoastaan eh¬ 
don toteutumiseen kiinnitetään huomiota. 

Asia oli hieman kuivaa, mutta näilläkin pe- 
ruspaloilla pystyy leikkimään mielin määrin. 
Ensi kerralla yritämmekin jo saada jotain 
näyttävämpää aikaiseksi. ♦ 
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Eric Schvvartzin maailman¬ 
kuulut animaatiot leviävät 
myös Fish-levykkeiden väli¬ 
tyksellä. Hauskoja ja tasok¬ 
kaita animaatioita löytyVle- 
vyiltä413, 414.417. 418, 
423. 450, 490, 504 ja 505, 
Kuvassa Amy the Squirrel 
jahtaa The Empire Strikes 
Back -elokuvan Walker-robot 
tia (Fish 450). 
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C64:N PELEJÄ AMIGAAN? 


JUKKA MARIN 


Uimiani 

toinen mH 

persoonaNllp 


■ Moni nykyisistä Amigan omistajista tutus¬ 
tui tietokoneisiin C64:n välityksellä. Ehkäpä 
juuri siksi Amigalle jatkuvasti kehitetään yhä 
parempia C64-emulaattoreita eli ohjelmia, 
joilla Amiga saadaan mahdollisimman tarkas¬ 
ti jäljittelemään C64:n toimintaa. Parhaim¬ 
millaan emulaattoreilla voi ajaa alkuperäisiä 
C64:n pelejä ja muita konekielisiä ohjelmia. 


T lu'A,64Package on yhdys¬ 
valtalaisen QucsTronixin 
käsitys siitä, millainen hy¬ 
vän C64-emulaatiorin pitäisi ol¬ 
la. Parasta pcrus-Amigistin kau¬ 
nalla on, että TheA64Package ci 
maksa mitään. Valmistaja tosin 
toivoo, että emulaattorin käyttä¬ 
jät maksaisivat 40 dollarin rrkis- 
leröityniismaksun, jolla saa myös 
Oilin levyasemien ja kirjoitti¬ 
mien liittämiseen tarvittavat lisä¬ 


laitteen ohjelmineen. Ilman lisä¬ 
laitetta ei Amigaan voi kytkeä 
C64:n oheislaitteita peliohjaimia 
lukuunottamatta, vaan ohjelmat 
on ensin siirrettävä Amigan le¬ 
vykkeille esimerkiksi RS-kaapelia 
käyttäen. 


Kaikkiin koneisiin_ 

TheA64Package toimii kaikissa 
Amiga-t nai kissa, multa nopeinta 


Viruksille kyytiä 

Ohjelmien kopioinnin ja erilaisten demo-ja 
inirolevykkeiden leviämisen myötä virukset 
ovat aiheuttaneet monille Amiga-käyttäjille 
harmia ja tuhonneet tärkeitä levykkeitä. Yk¬ 
si parhaista viruspaljaslimista on uusi seelan- 
lilaisen John Veldhuisin VirusChecker, jon¬ 
ka versio 5.32 tunnistaa kaikki booli kolikol¬ 
la olevat virukset sekä suuren joukon älyk- 
käämpiä viruksia, kuten Saddamin. Xetton, 
Lamet Kxterminatorin ja klassisen I RQ-vi- 
ruksen. kiitettävästi VimsCheckeriä ei ole 
ainakaan toistaiseksi hish-levykkeillä, multa 
sitä saanee samoista paikoista kuin muitakin 
PD-ohjelmia. 

VirusChecker on älykäs ja tarkistaa käyn¬ 
nistyessään koneen muist in ja käyttöjärjes¬ 
telmän vektorit mahdollisten virusten varal¬ 
la. Ohjelma etsii kaikista levyasemista mah¬ 
dollisia briottilohkoviruksia sekä tarkistaa 
pyydettäessä yhdellä komennolla kaikki ha¬ 
lutun levyaseman tiedostot, jotta tiedostoi¬ 
hin kytkeytyvät virukset paljastuisivat. Toi¬ 


minnon avulla löydetään myös kiintolevyllä 
olevat virukset. 

Vaikka Viriisi '.hecker ei tuntisikaan jotain 
koneen muistissa majailevaa virusta, se taju¬ 
aa silti jonkin epätavallisen ohjelman ole¬ 
massaolon ja varoittaa käyttäjää. Näin käyt¬ 
täjä on turvassa myös uusilla, vielä tunte¬ 
mattomilta viruksilta. Viruksen muuttamien 
vektorien arvot voi helposti palauttaa ennal¬ 
leen VirusCheckerin avulla. Samalla kan¬ 
nattaa miettiä, mistä virus on voinut päästä 
koneeseen. Syyllinen voi olla viimeisenä 
käynnistetty ohjelma tai GLI-komento, jon¬ 
ka sisälle virus on voinut soluttautua. 
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VirusChecker huomaa heti, jos jotain käyt¬ 
töjärjestelmän oleellisista vektoreista muu¬ 
tetaan. Vektorien arvot voi palauttaa ennal¬ 
leen, jolloin mahdollinen virus ei pääse te¬ 
kemään tuhojaan. Näin myös tuntematto¬ 
mat virukset havaitaan ja voidaan poistaa 
välittömästi. 


VirusChecker on selvästi virtisasiaiitund- 
jan tekemä ohjelma. Käyttöohjeissa luetel¬ 
laan kymmeniä erilaisia viruksia ja kerro¬ 
taan, miten ne levittävät itseään ja mitä ne 
tekevät koneen muistiin päästyään. Kuinka 
moni mahtoi tietää, että Byte Handit -viruk¬ 
sen jumittaman koneen saa toimimaan vii¬ 
den minuutin ajaksi painamalla pohjaan 
alt-. Amiga-, välilyönti-Amiga-ja all-näppäi- 
met järjestyksessä vasemmalta oikealle? Tä¬ 
män kikan avulla viruksen yllättämä käyttäjä 
ehtii tallentaa koneessa olevat tiedot levyk¬ 
keelle ja keskittyä sitten viruksen nitistämi¬ 
seen. 

Virusten suhteen on oltava varovainen, 
sillä jotkin vinispaljastiiniksi tai -suojiksi it¬ 
seään väittävät ohjelmat ovatkin ii.se asiassa 
uusia viruksia. Tällainen virus on esimerkik¬ 
si Aids Virus, joka tunnetaan siviilissä nimel¬ 
lä YKill. l oinen huijausyritys on DosSpeed- 
ttiminen ohjelma, joka muka nopeuttaale- 
vytpiniintoja 800 prosenttia. Tosiasiassa ky¬ 
seessä on Revenge l-amcr Ksterminator, jo¬ 
ka m nokkaa startup-sequence-tiedostoa saa¬ 
dakseen itsensä käynnistymään automaatti¬ 
sesti. 
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sen toiminta on turbokortilla ja 
vähintään megatavun muistilla 
varustetussa koneessa. A64 käyt¬ 
tää Amigan sarja-ja rinnakkais¬ 
portteja C64:n vastaavien liitän¬ 
töjen sijasta, ja lukee normaalisti 
Amigan hiiriportteihin liitettyjä 
peliohjaimia Lai hiirtä. Amigan 
kirjoitinta voi käyttää C64-puolel- 
ta A64:n huolehtiessa mahdolli¬ 
sesta merkkimuunnoksesta 64:n 
merkistön ja ASCII-koodin välil¬ 
lä 

Amigan levyasemia ja RAM-le- 
vykettä voi käyttää A64:n ohjel¬ 
mien tallentamiseen. Kun ohjel¬ 
mat on kerran siirretty Amigan 
levykkeille, ei oikeita G64:n levy¬ 
asemia tarvita kuin korkeintaan 
kopiosuojattujen ohjelmien la¬ 
taamiseen. Suojatut ohjelmatkin 
voi tallentaa Amigan levykkeille 
käyttäen A64:ääri sisältyvää kone- 
kielimonitoria, jolla C64:n toi¬ 
minta voidaan pysäyttää millä 
hetkellä hyvänsä ja koko muistin 
sisältö saadaan tallennettua levyl¬ 
le. 


Etana jarruttaa 
kaartee ssa 

TheA64Packaget t pahi m pana 
ongelmana muiden emulaatto¬ 
rien tapaan on hitaus. Vieraan 
konekielen matkiminen on työ¬ 
lästä puuhaa ja 6510-pfOsessorin 
lisäksi emulaattorin on pystyttävä 
korvaamaan alkuperäisen ko¬ 
neen koko kovo. A64 onnistuu 
vaikeassa tehtävässään melko hy¬ 
vin ja jopa joidenkin pelien aja¬ 
minen Amigassa onnistuu. Pe¬ 
lien pelattavuus tosin on kehno, 
sillä turbo-Amigassakin emulaat¬ 
tori on toisinaan säälittävän hi¬ 
das. Varsinkin spritejen jäljittele¬ 
minen tuntuu kuluttavan paljon 
koneen tehoa. 

Tekstinkäsittely, Basic-ohjel- 
mointi ja useimpien muiden vas¬ 
taavien ohjelmien käyttö onnis¬ 
tuu emulaattorilla paremmin 
kuin pelaaminen, koska niissä 
hitaus ei ole yhtä haitallista. 
Emulaattori toimii nopeutta lu¬ 
kuunottamatta hyvin, sillä erilai¬ 
set konckieliohjelmat Simon‘s 
Basicia, 80 merkin näyttöemu- 
laatiota ja merkinmäärittelyoh- 
jelmiamyöten toimivat oikein. 

A64:n mukana seuraa työka¬ 
lut, joilla alkuperäisiä Cf>4:n oh¬ 
jelmia voi nopeuttaa tai jopa 
kääntää ohjelmien osia toimi¬ 
maan Amiga-puolella, jolloin nii¬ 
den nopeus nousee jopa yli al¬ 
kuperäisen. A04 pysäyttää toi¬ 


»*** COMMODORE G4 BASIC U2 *-**» 

64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE 
READY. 

PRINT FRE(0)+65536 
38909 

READV. 

P0KE5328Ö,Q 

READY. 

P0KES3281/I 


A64-emulaattorin kuva on kuin C64:stä ainakin - paitsi että Amigan 
kuva on huomattavasti terävämpi kuin C64:n. 



ChinaChallenge ei ole yhtä värikäs kuin kaupallinen esikuvansa 
Shanghai, mutta tempaa silti pelaajan mukanaan - ilmaiseksi. 


miessaan Amigan moniajon, 
mutta toimii koneessa kiltisti säi¬ 
lyttäen muut koneessa olevat oh¬ 
jelmat hengissä. Painamalla mo¬ 
lempia alt-näppäimiä samanai¬ 
kaisesti C()4 muuttuu taas Ami- 
gaksi ja muiden ohjelmien käyt¬ 
tö) on mahdollista. Paluu < Tri:n 
alaisuuteen tapahtuu yhdellä va¬ 
likkokomennolla. 

Rekisteröimismaksun maksa¬ 
malla saa adapterin, jonka avulla 
voi helposti siirtää tiedostoja 
Amigan ja G64:n levyasemien vä¬ 
lillä. Adapteria voi käyttää myös 
ilman varsinaista emulaattoria 
mukana seuraavien siirto-ohjel¬ 
mien avulla. Jos hitaus ei haittaa, 
voi Amigan alta käyttää niin 
1541 tää kuin C64:n kirjoittimia- 
kin. Kaiken kaikkiaan A64 on 
ehdottomasti tutustumisen ar¬ 
voinen ohjelma niin Amigistille 
kuin C64-läneillekin. A64:n ver¬ 
sio 1.00 löytyy Ffch-levykkeeliä 
379ja uusin versio 2.00 löytynee 
niinikään PD-ohjelmia välittä¬ 
vien liikkeiden varastoista. 


Kiinalaista peliä ken 
pelkäisi_ 

Tictokoneharrastajien keskuu¬ 
dessa suosittu, kiinalaista alkupe¬ 


rää oleva Mahjong on ilmestynyt 
uutena GhinaChallenge-nimise- 
näversiona Eish-levylle 444. Oh¬ 
jelma ei ole yhtä näyttävä ja mo¬ 
nipuolinen kuin sen kaupalli¬ 
nen vastine Shanghai, mutta täy¬ 
sin pelattava kuitenkin. Peli toi¬ 
mii muuten aivan siististi moni¬ 
ajossa, mutta se syö kaiken ko¬ 
neen keskusyksikköhän ja kas¬ 
vattaa jo ennestään voimakkaita 
ennakkoluuloja saksalaista ohjel¬ 
mointia kohtaan. 

Mahjong on alkujaan lautapeli 
- ilmeisesti siksi, että muinaisilla 
kiinalaisilla ei ollut käytettävis¬ 
sään tietokoneita. Pelin ideana 
on nostella kortteja pareittain 
tietyllä lavalla järjestellystä 12(1 
koriin pinosta niin, että kaikki 
kortit saadaan pinosta pois. C.hi- 
naChallenge arpoo korttien jär¬ 
jestyksen, joten peli on joka ker¬ 
ralla erilainen. 

Samanlainen, mutta nykyaikai¬ 
semmilla kuvilla varustettu peli 
on myös Tiles, joka Modula-2- 
kielisine lähdekoodeilleen löytyy 
Fish-levyltä 211. Petrikseni tavoin 
CliinäChallengen Sukuiset pelit 
aiheuttavat pelaajissaan pahan¬ 
laatuista riippuvuutta... (Ahhh, 
onpa tämä Tiles mielenkiintoi¬ 
nen..) ♦ 


UUDET 

OHJCLMfl- 

L€VVKK€€T 

AMIGflLLC! 


C=lehdissä vuonna 
1991 julkaistut 
ohjelmat on nyt 
koottu yhdelle 
levykkeelle! 

Mukana: 


>• Gadgelit käyttäjän 
avuksi 

>- Gadgelit, jokapai¬ 
kan liukusäätimet 

> Ikkunat ja näytöt 
auki 

>- MyMenu: Omia 
valikoita 

>• Oma ohjelma 
boottilohkoon 

>■ Sano se suomeksi 

> StarBoot VI .0 


Saatavana 


HINTA VAIN 69 MK! 

TILAA TODELLINEN 
OHJELMAPAKETTI 
KUPONKISIVUN 
KORTILLA! 
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amiga 


DOS & 


EH 


JUHA TUOMINEN 


■ Aikaisemmin olem¬ 
me käsitelleet Work- 
benchin toimintaa. 
Tässä osassa käynnis¬ 
tämme Amigan ehkä 
käytetyimmän ohjel¬ 
man, Shellin eli ko¬ 
mentotulkin, jolla 
annetaan komentoja 
Amigalle. 


Shell! auki ja 

asetukset 

kuntoon 


K omentotulkki on useissa 
kävi löjfu ji-strlmissä ainoa 
mahdollisuus antaa ko¬ 
mentoja, mutta Araigassa ShelJiä 
ja VVorkbcnchiä voidaan käyttää 
rinnakkain. Esimerkiksi tiedosto¬ 
jen tulostuminen tai tuhon tii¬ 
neen levyn korjaaminen on kui¬ 
tenkin tehtävä Shellin kantta. 

VVorkbeilellin Prels-hakemis- 
tossa olevan Preferences-ohjel- 
malhi voidaan muuttaa esimer¬ 
kiksi Workbcnehin värejä, kel¬ 
lonaikaa. tulostusmääritteitä se¬ 
kä ruudun paikkaa näytöllä. 
Myös hiiren osoittimen voi 


muuttaa haluamakseen, esimer¬ 
kiksi piimiä nuolen tilalle ristin. 
Muutokset voidaan tallentaa le¬ 
vylle. Määritellyt asetukset latau¬ 
tuvat, kun Amiga käynnistetään. 


Shellin editori_ 

Shell-ikonia klikattaessa näytölle 
aukeaa ikkuna, johon tulee ylä¬ 
reunaan prompri eli hopille. 
Prompti un Shellin tapa ilmais¬ 
ta, että se on valmis ottamaan 
uuden komennon vastaan. 
Prompti in voidaan määritellä 
prompt-komennolla esimerkiksi 


Shell-prosessin numero tai vaik¬ 
kapa hakemistopolku (Prnmpt 
"%N.%S> "). 

Amigan Shellissä on muiden 
koneiden vastaavien komento¬ 
tulkkien tapaan komentoriviedi- 
toinli ja konien torivipuskuri 
(Comtnand Line Histonj. CL.I 
eli Comtnand Line hiteriace on 
Shellin edeltäjä, josta puuttuu 
edellämainitut ominaisuudet. 
Muuten sen toiminta on saman¬ 
lainen Shellin katissa. Komento- 
rivieditointi toimii nuolinäppäi¬ 
millä. Kursoria voidaan siirtää oi¬ 
kealle ja vasemmalle komentori¬ 
villä. Nuoli ylös-näppäimellä voi¬ 
daan selata puskuria taaksepäin 
ja nuoli alas -näppäimellä eteen¬ 
päin. Komennot suoritetaan en- 
ter-näppäimen painalluksesta. 


Parametrit _ 

\ Vork benc h issä kom c n toje n 
mahdolliset parametrit välite¬ 
tään ikonin Tool Type -kentän 
avulla. Shellissä annetaan para¬ 
metrit suoraan komennon pe¬ 
rään. Parametrit ja komennot pi¬ 
tää erottaa välilyönnillä, koska 
muuten parametri tulkittaisiin 
käskyn nimen osaksi. Tämän 
vuoksi esimerkiksi cd/ ei toimi, 
koska Shell yrittää käynnistää le¬ 
vyltä komento cd/, minkä nimis¬ 
tä komentoa alkuperäisellä 
VVorkbench-levyllä ei ole. Ko¬ 
mento cd / sen sijaan siirtyy ha¬ 
kemistopuussa yhden pykälän 
taaksepäin. 

Sumin osa VVorkbench-levyn 
Shell-komeu noista sijaitsee c-ha- 
kemistossa. Taulukossa ori listat¬ 
tu kaikki tärkeimmät komennot 
selityksineen. Komennoista saa 
parameirilistan esille antamalla 
parametriksi kysymysmerkin. 
\Vorkbench 1.2:n mukana tul¬ 
leet kotnermot eivät anna apu¬ 
tekstejä kysymysmerkillä eikä 
1.2:ssa ollut vielä komeniotivie- 


ditointia eikä näin ollen edes 
Shelliä. nOS-kiirssin seuräavassa 
osassa paneudumme tarkemmin 
Shellin käyttöön sekä opettelem¬ 
ille loogisien asemien käytön ja 
käymme läpi ne hakemistot, jot¬ 
ka eivät näy VVorkbenchissä. 


Asetukset 

Prelerences-ohjelrna avaa käyn¬ 
nistyessään päävalikon, josta pää¬ 
see muihin asetuslensäälöi uu- 
tuibin. Tästä päävalikkorundusia 
voi säätää välit, ruudun paikan 
näytöllä, kellonajan ja päiväyk¬ 
sen sekä hiiren nopeuden ja 
näppäimistön toistonopeuden. 
Ruudun koltta asetetaan säätä¬ 
mällä ruudun keskellä oleva 
nuoli haluttuun kohtaan. 

Key Repeat Delav -liukukytki- 
mcllä valitaan kuinka kauan 
käyttäjän täytyy pitää näppäintä 
alhaalla ennen kuin toisto kyt- 
keytyv päälle. Key Repeat jSpeed 
-liukuLytkimcllä valitaan toiston 
nopeus, Toiston nopeus vaikut¬ 
taa myös merkinpoistonäppäi- 
men toimintaan. 

Reset Ali -painikkeella saadaan 
oletusasetukset takaisin. East Sa¬ 
vet! -painikkeella ladataan van¬ 
hat asetukset takaisin. Asetukset 
saadaan levylle ja käyttöön Save- 
pai liikkeellä ja Use-painikkeella 
asetukset otetaan käyttöön, mut¬ 
ta niitä ei tallenneta. Ganeel 
poistun Prefereneeistä tallenla¬ 
matta ja asetuksia muuttamatta. 

Asettamalla Text-painikkeeri 
60:n kohdalle avautuu näyttö 
käynnistyksen jälkeen 320 
pistettä leveänä, jolloin teksti¬ 
tyyppi on isompi ja tv-modulaat- 
toria käyttäville selkeämpi, 80:n 
kohdalla näytön leveys on 040 
pistettä. Pystyresoluiilio valitaan 


Komento 

Toiminto 

AddBuffers 

Lisää levyaseman puskurikokoa 

Assign 

Luo loogisen aseman 

Avail 

Näyttää vapaan muistin määrän 

Rreak 

1 äheltää lopetussignaalin prosessille 

CD 

Vaihtaa hakemistoa 

ChangeTaskPri 

Vaihtaa prosessin prioriteettia 

Copy 

Kopioi tiedoston 

Date 

Näyttää päiväyksen 

Delete 

Tuhoaa tiedoston 

Dir 

Näyttää hakemiston sisällön 

DiskDoctor 

Korjaa tuhoutuneen levyn. Käytä varoen! 

Echo 

Tulostaa tekstiä 

Ed 

Kokoruutueditori 

EndCLI 

Poistaa komentotulkin 

Execute 

Käynnistää komentotiedoston 

Faull 

Palauttaa virlienumeron tekstinä 

FileNote 

Liittää tiedoston nimeen tekstin 

Info 

Kertoo tietoa levyasemista 

Install 

Asentaa levylle booMohkon 

Join 

Liittää kaksi tiedostoa yhteen 

List 

Näyttää listan hakemiston tiedostoista 

LoadWB 

Lataa VVorkbenchin 

Makedir 

Luo uuden hakemiston 

Mount 

Liitää loogisen laitteen systeemiin 

NewCLI 

Käynnistää uuden CLI-komentotulkin 

NewShell 

Käynnistää uuden Shell-komentotulkin 

Path 

Määrittelee hakupolun 

Prompt 

Määrittelee käytettävän hoputtaen 

Protect 

Vaihtaa tiedoston lippuja 

Relabel 

Antaa levylle uuden nimen 

Rename 

Antaa tiedostolle uuden nimen 

Run 

Käynnistää ohjelman prosessiksi 

Stack 

Vaihtaa käytettävän pinon koon 

Status 

Näyttää koneessa pyörivät prosessit 

Type 

Tulostaa tekstitiedoston 

Version 

Näyttää WB:n ja Kickstartin versionumerot 

Which 

Etsii tiedostoa levyltä 
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Preferences-ohjelmasta voi muuttaa näytön värejä, 
hiiren ja näppäimistön nopeutta sekä ruudun paik¬ 
kaa. 


Graphic 1 -valikossa valitaan tulostettavan grafii¬ 
kan tummuus ja harmaasävyjen käyttö. Kuvan voi 
tulostaa vaaka- tai pystysuorassa. 



Kirjoittimen asetukset ovat usein ongelmallisia. Va¬ 
semmassa yläkulmassa valitaan liitäntä. Oikeassa 
yläkulmassa valitaan nuolien avulla kirjoitinajuri. 


Graphic 2 -valikossa on grafiikantulostusmääritte- 
lyjä, kuten ditheroinnin valinta, kuvan koon mää¬ 
rääminen jne. 


kuntoon Preferencesillä 


VVörkbench Iriterlace -kytkimes¬ 
tä. jos interlace-tila on päällä, 
näytön resoluutio on pystysuun¬ 
nassa 512, muutoin 256. Mikäli 
käytössä ei ole FlickerFixer-Usä- 
laiictta näkyy häiritsevää välky n- 
tää interlace-rilassa. 


Kirjoitin 

tulostuskuntoon 

Kiijoitinasetiiksissa ongelmana 
saattaa olla. ettei mikään valmiks¬ 
ia ajureista sovi suoraan käytettä¬ 
vän kirjoittimen kanssa. \Vork- 
lu-iieh-levvllä on kuitenkin suuri 
valikoima valmiita kiijoitinajurei- 
la. joten useimmat kirjoittimet 
saadaan toimimaan Ymigan 
kanssa. 


Change Priutcr -valikosta vali¬ 
taan käytettävän kirjoittimen 
tyyppi. Listasta valitaan ('.ettet ic- 
tyvppinen kirjoitin, jollei kirjoi¬ 
tinta ole listassa. Epson-cmulaa- 
tiolle on useita ajureita, joten 
kirjoitin kannattaa asettaa Ep- 
son-tiläan, Generic-kirjoitin ei 
osaa (ulostaa lainkaan grafiikkaa, 
Epson sen si jaan osaa. 

Seuntavaksi valitaan kirjoitin¬ 
portti. Kirjoittimen voi kvtkeä jo¬ 
ko sarja- tai rinnakkaisliitäntäln. 
Sarjaliilännästä käytetään nimeä 
Serial ja rinnakkaisliitännästä ni¬ 
meä Parallel. Suomessa käytettä¬ 
vä paperipituus on yleisesti 72 ri¬ 
viä, joka asetetaan vaihtamalla 
Length-kohtaan 72 ja asettamal¬ 
la paperin kooksi Custom. 

Mikäli tulostetaan listauksia. 

vasen margi¬ 
naali asetetaan 
l:ksi ja oikea 
SOtksi. Paperin 
tyyppi valitaan 
Paper Tvpe - 
kentässä. lan- 
fold tarkoittaa 
jatkolomaketta 
ja Single vksit- 
t ä i s a i k k i a. 
Piteli talkoilla;! 
merkkien mää¬ 
rää tuumalla. 
10-Pica on mel¬ 
ko harvaa ja 
isokokoista 


tekstiä. 15-Fineon erittäin pien¬ 
tä ja tiheää ja halvimmissa mat- 
riisikirjoiuiinissa jälki tällä ase¬ 
tuksella on hyvin suttuista. 

Quality-kentässä valitaan kirje- 
tai vcdoslaatu. Kirjelaadun (Let- 
ter) tulostaminen vie useimmilta 
kirjoituin il ta moninkertaisen 
aj;m vedoslaaluun (lJraii) verrat¬ 
tuna, mutta jälki on kirjelaadulla 
huomattavasti parempaa. Spa- 
cing-kenuistä valitaan tekstin ri¬ 
viväli. 6 ttu 8 riviä tuumalle. 


Grafiikkaa 

kirj oittim ella!_ 

Kirjoi ttimella voi tulostaa vaikka¬ 
pa Workbcnch-riäytön grafiikka- 
na käynnistämällä Utilities-hake- 
mistosta GniphicDump-nimisen 
ohjelman. Grafiikan tulostus- 
asetukset ovat kahdessa valikos¬ 
sa. Ensimmäisessä villitään lähin¬ 
nä mustavalkograJiikaii vaikutta- 
ria asetuksia. I .iukukvtkimellä va¬ 
litaan grafiikan tummuus. As- 
pect-kentällä valitaan miten päin 
tulostus tehdään ja Shade-kentäl- 
lä grafiikan väriskaala. Kuva voi¬ 
daan muuttaa pelkästään mus¬ 
taksi ja valkoiseksi, kahdella eri 
algoritmilla laskettavaksi har¬ 
maasävykuvaksi tai tulostaa sellai¬ 
senaan värikuvana, mikäli käy¬ 
tössä on värikirjokin. 

Toisessa tulostu s. Lselusruudus- 
sa on Smoothing-toiminto, joka 



Change Serial -painikkeella vaihdetaan sarjaväy- 
län asetuksia. Puskurin koko on syytä asettaa 
mahdollisimman suureksi. 


pehmentää suuria kont.rasiieroja 
tehden tulostut usta kuvasta miel¬ 
ly ttävämmän. Smoothing-toimin- 
non ulalla voi käyttää ditheroin- 
tia. Diiheroiniialgoritmeja on 
kolme. F-S-ditherointi tarkoittaa 
Floyd-Steinberg-algoritmia, joka 
sopii parhaiten digitoitujen ku¬ 
vien tulostamiseen. Scaling koh¬ 
dasta valitaan tulostuskoko. Til¬ 
it »su iskokoa voi nutuitaa niyös 
1.imils-kohdasta, jolloin \VidlJi- 
ja I leight-kenttiin annetaan nu¬ 
meroina tulostuskoko. 


Sarjaväylän asetukset 

Päävalikosta vaihdetaan sarjalii- 
tänriän asetuksia Change Serial 
-painikkeesta. Nopeudeksi kan¬ 
nattaa antaa suurin mahdolli¬ 
nen arvo. jonka käytettävä laite 
tuntee. Puskurin kooksi anne¬ 
taan suurin mahdollinen, eli 16 
kiloa, ylivuotojen estämiseksi. 

Read- ja VVrile-hitii taikoi navat 
siirrettävien tavujen leveyttä.Jot¬ 
kut paikallisverkot käyttävät 7 bi¬ 
tin leveyttä, mutta yleensä käy¬ 
tössä on 8 bittiä. Esimerkiksi mo¬ 
deemia käytettäessä kannattaa 
ehdottomasti laittaa kumpaan¬ 
kin arvoksi 8. Siop-bittien määrä 
oli yleensä yksi. 

Piutteettitarkistus on oltava oi¬ 
kein. koska muuten siirrot eivät 
onnistu. Pariteetilla tarkistetaan, 
että tavut siirtyivät oikein. Yleen¬ 
sä pariteettitarkistusta ei tarvita, 
ja siksi se on None. Handsha- 
king tarkoittaa kättelyä. Mikäli 
käytössä on kaapeli, jossa KTS- ja 
CTS-signaalLt on kytketty, kätte¬ 
lyksi valitaan RTS/fTTS, muuten 
käytetään Nonea. Ensimmäinen 
xON / xOFF-val i n ta ei ole korin¬ 
kaan yleisessä käytössä ja se ra¬ 
joittaa mm. tiedostojen siirtoa. 

Edit Pointer -painikkeella 
muutetaan hiiren kohdistinta. 
Näytöt) alareunasta v alitaan käy¬ 
tettävä väri ja tehdään mahdolli¬ 
sesti uusi paletti. Restore-painike 
palauttaa oletuskolulisiimen. 
Clear tyhjentää piirtoalueen. Rc- 
setColor palauttaa oleiusvärii ja 
.Set Pointilla asetetaan ns. kuu¬ 
ma piste, joka si joitetaan nuolen 
kärkeen. Kuuma piste on se 
kohta nuolessa, johon ohjelmat 
reagoivat. Piirioalue on sumen¬ 
nettu piirtämisen helpottamisek¬ 
si. eli yksi neliö vastaa ylitä pistet¬ 
tä oikeassa hiiren kohdistimessa. 
Uuden kohdistimen saa käyt¬ 
töön palaamalla päävalikkoon 
()K-painkkeella. Ja kuten muual¬ 
lakin, Cancel ei ota tehtyjä muu¬ 
toksia huomioon, vaan palauttaa 
ennen muutoksia voimassa ol¬ 
leet asetukset. ♦ 
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AMIGA 

MODEEMI 

~ Vauhdikkaasti 
linjoilla 

9600**. 3 84 OP bps 


■ Modeemien nopeutuessa myös koneelta 
vaaditaan enemmän nopeutta, puhelinyhtey¬ 
det eivät ole nopeutta rajoittava tekijä. 
C=lehti tutki, millaisiin nopeuksiin laajenta¬ 
maan Amiga pystyy. Arvioimme myös no¬ 
pean modeemin etuja pitkissä tiedon¬ 
siirroissa. 


odccmisiirtojcn ongel¬ 
ma on ollut alhainen 
siirtonopeus, joka en¬ 
simmäisillä modeemeilla jäi 30 
merkkiin sekunnissa. Tuolla no¬ 
peudella esimerkiksi 200-kilota- 
vilisen tekstitiedoston siirtämi¬ 
nen kestäisi lähes kaksi tuntia. 
Nykyään 2 400 bps (Bits Per Se- 
uond) -modeemeilla vastaava 
siirtoaika olisi noin 14 minuut¬ 
tia, mihin on lisättävä siirtopro¬ 
tokollan aiheuttama viive. No¬ 
peita 9 600 bps pakkaavia mo¬ 
deemeja käyttäen sama tiedosto 
siirtyy minuutissa ja 44 sekunnis¬ 
sa eli 64 kertaa nopeammin. 

Modeemien kehitys on ollut 
huomattavasti nopeampaa kuin 
tietokoneiden sarjaliikennöinti- 
piirien. Itse asiassa saijaliikenne- 
piirit eivät ole juurikaan kehitty¬ 
neet. koska niitä on pidetty sel¬ 
laisenaan riittävän nopeina. No¬ 
peiden modeemien kanssa käy¬ 
tettynä tietokone muodostuu 
usein siirtonopeutta rajoittavaksi 
tekijäksi. Pahimmassa tapaukses¬ 
sa koko siirto estyy, mikäli vas¬ 
taanottava kone ei pysty käsitte¬ 
lemään saapuvaa tietoa riittävän 
nopeasti. 


Kriiyiscn paha tilanne nopean 
tiedonsiirron kannalta on. jos 
kone ei pysty vastaanottamaan 
uutta tietoa samanaikaisesti tal- 
lcntaessaan entistä levylle. Täl¬ 
löin kone saattaa hukata kym¬ 
meniä, jopa Sittoja merkkejä, mi¬ 
kä aiheuttaa joko kyseisen pake¬ 
tin uudelleen lähettämisen tai 
koko siirron päättymisen, 


Bittipaimen Paula 

Ai liigassa sarjaportti on toteutet¬ 
tu osaksi Paula-piirin ja osaksi 
toisen CIA-piirin avulla. lähte¬ 
västä ja saapuvasta tiedosta huo¬ 
lehtii Paula, kättelysignaaleista 
CIA prosessointi ohjaamana. Tie¬ 
donsiirtonopeus voi olla mikä ta¬ 
llansa 112:sta 292 000 bittiin se¬ 


kunnissa. Normaalisti nopeute¬ 
na käytetään jotakin 300ai ker¬ 
rannaisista 300 ja 38 400 lipsui 
välillä, koska tie ovat vakiintu¬ 
neet RS232-väylän nopeuksiksi 
eivätkä useimmat saijaliikcnne- 
piirit lue muita nopeuksia. 

Paula pystyy lähettämään ja 
vastaanottamaan yksittäisiä tavu¬ 
ja jopa 292 000 liitin sekuntino¬ 
peudella, mutta Amigan 68000- 
keskusyksikkö ei välttämättä ehdi 
siirtää tietoa riittävän nopeasti 
Paula-piiriltä koneen muistiin ja 
päinvastoin. Lähetyksessä tämä 
merkitsee sitä, että lähetettyjen 
merkkien väliin jää lähetysno¬ 
peudesta ja koneen muusta 
kuormituksesta riippuva tauko. 
Kaikki merkit kuitenkin lähete¬ 
tään oikein eikä tiedonsiirrossa 


synny virheitä. Ainoaksi ongel¬ 
maksi jää teoreettista arvoa hi¬ 
taampi siirto. 

Vastaanotossa tilanne on vaka¬ 
vampi. Jos 68000 ei ehdi siirtää 
merkkejä Amigan muistiin sa¬ 
maa vauhtia, kun niitä saapuu 
RS-|x >ilista Paulalle, osa merkeis¬ 
tä katoaa ja tieto ei siis siirry vir¬ 
heettömästi. Tämä lilanne voi¬ 
daan kahden koneen välisessä 
niodeeniittomassa kytkennässä 
estää niin sanottuja kättelyjä 
käyttämällä, jolloin vastaanottava 
kone pyytää tarvittaessa lähettä¬ 
vää koneita odottamaan, mikäli 
sen teho ei muuten riitä merk¬ 
kien tallentamiseen. Modeemi¬ 
yhteydessä ei kättelyjä aina voida 
käyttää ja tällöin vastaanottavan 
koneen on pakko olla riittävän 
nopea käytettyyn siirtonopeu¬ 
teen nähden. 

Vastaanotto vie huomattavasti 
enemmän koneen tehoa kuin 
lähetys, joien suurin käytettävä 
siirtonopeus riippuu vastaanotta¬ 
vasta koneesta. Levykkeille kir¬ 
joittaminen on melko hidasta, 
joten kiintolevyttöniässä konees¬ 
sa tiedostot kannattaa vastaanot¬ 
taa ensin RAM-levykkeelle ja ko¬ 
pioida ne myöhemmin tavallisil¬ 
le levykkeille. 


Ser i al.device n rajat 

Pääteohjelmia käytettäessä Ami¬ 
gan sarjaportin kovoa ohjaa se- 
riahdevice-niminen I/O-laite. 
jonka tehtävänä on saada eri ta¬ 
voin toteutetut sarjaportit ja 
muut 1/O-laitteet näyttämään 
sovellusohjelmalle mahdollisim¬ 
man samanlaisilta. Normaalisti 
serial.device kerää vastaanotetut 
merkit keskeytysrutiinissa omaan 
puskuriinsa, josta sovellusohjel¬ 
ma voi niitä lukea lähettämällä 
seriul.dcviccllc READ-komcnto- 


Kone/prosessori Kickstart 

1/0-ohjain 

9600 

19200 

38400 

57600 76800 

A2000/68000 1.2 

serial.device 

51% 

12% 

— 

- 

_ 

A2000/68000 1,3.2 

serial.device 

53% 

15% 

- 

— 

— 

A2000/68030/25MHZ 1.3.2 

serial.device 

83% 

68% 

40% 

12% 

- 

A3025 2,0 

duart.device 

90% 

85% 

73% 

61% 

1 

A3025 2.0 

-) teho ei riitä 

serial.device 

85% 

73% 

49% 

26% 

5% 

t) duart.device ei tue 76 800 bps nopeutta. 







Taulukko 1. Amigan sarjaportin vastaanottonopeus riippuu käytetystä serial.devicen ver¬ 
siosta ja koneen prosessoritehosta. 68000-pohjainen Amiga pystyy vastaanottamaan tietoa 
19 200 bps nopeudella, A3000 jopa 76 800 bps nopeudella ilman kättelyiden käyttöä. Tes¬ 
tiin käytettiin ohjelmaa, joka kopioi tietoa sarjaportista RAM-levykkeelle kahta 32 kilotavun 
puskuria käyttäen. Lähettävä kone lähetti tietoa tauotta, mikä vastaa Z-Modem-protokollan 
käyttöä. MultiFaceCard-kortin duart.device vie varsinkin suurilla nopeuksilla huomattavasti 
vähemmän prosessoriaikaa kuin normaali serial.device, ilmeisesti paremman sarjaliikenne- 
kovonsa ansiosta. 
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Siirtoaikojen lyhentä¬ 
miseksi yksi vaihtoehto 
on SupraModem 9600, 
joka taitaa myös MNPl-4:n 
virheenkorjauksen sekä MNP5- 
ja v.42bis-suositusten mukaisen 
tiedonpakkauksen. 


Tiedosto 

2400 

2400v42bis 

9600 

9600v42bis 

teksti 

14.17 

7:00 

3:43 

1:44 

dravving 

14:1/ 

3:37 

3:43 

0:54 

pakattu 

14 17 

12:39 

3:43 

3:08 

teksti pakattuna 

- 

- 

- 

1:35 

dravving pakattuna 




0:25 


Taulukko 2. SupraModem 9600:11a mitatut siirtoajat teksti-, piir¬ 
ros- ja binääritiedostoille. Tekstitiedosto oli 200-kiloinen ascii- 
tiedosto, dravving samoin 200-kiloinen CAD-ohjelman piirustus ja 
binääritiedosto LHArc-ohjelmalla pakattu, pakattuna 200-kiloi¬ 
nen tiedosto. Piirustus pakkautui modeemisiirrossa suhteessa 
4:1, joten sen siirtonopeus oli parhaimmassa toimintatilassa 
peräti 16-kertainen 2 400 bps perusmodeemiin verrattuna. Ver¬ 
tailun vuoksi teksti- ja piirustustiedostot pakattiin LHArcilla ja 
siirrettiin 9 600 bps pakkaavaa yhteyttä käyttäen. Siirtoajat oli¬ 
vat 1:35 ja 0:25, jotka ovat lyhyemmät kuin modeemin hoitaes¬ 
sa itse pakkauksen, mutta toisaalta käsin pakkaamiseen kuluu 
helposti siirrossa voitettava aika. 


ja Vastaavasti IVRITF.-komennol- 
la serial.device lähettää annetun 
puskurin sisällön keskevtyspoh- 
jaisesti Paula-piirille. 

Koska Paula ei pysty puskuroi¬ 
maan kuin yhden vastaanotetun 
merkin, suurilla siirtonopeuksilla 
keskeytysten taajuus kasvaa jopa 
useisiin tuhansiin sekunnissa,ja 
huomattava osti prosessoritehos¬ 
ta kulun pelkkien keskeytysten 
palvelemiseen. Pcrus-Atniga pys¬ 
tyy vastaanottamaan tietoa 19 
200 bps nopeudella, mutta 38 
HIO bps ei enää onnistu ilman 
kättelyiden käyttöä. Taulukossa 1 
on vertailtu eri serial.dcvicen ver¬ 
sioita. laitekokoonpanoja ja siir¬ 
tonopeuksia, Vertailun vuoksi 
mukana on myös MultiFaceCard- 
kortin ohjelmisto (duart.devire). 
Supran korttimodeemien ohjain 


(modemO.deviee) luit] aa jonkin 
verran enemmän prosessoriai¬ 
kaa kuin serial.device. mutta sii¬ 
tä ei alhaisen siirtonopeuden 
(2400 bps) vuoksi ole haittaa. 

A3000 ja turbokortilla varuste¬ 
tut koneet pystyvät myös suu¬ 
rempiin nopeuksiin. Esimerkiksi 
A3000:lla voidaan vastaanottaa 
vielä 70 800 hps nopeudella il¬ 
man kättelyjä, ja lähetyksessä 
päästään pienemmästä prosesso- 
rin kuormituksesta johtuen vie¬ 
läkin suurempiin nopeuksiin. 
Suurin siirtonopeus riippuu 
myös käytetystä ohjelmistosta, sil¬ 
lä jotkin pääteohjelmat tuhlaavat 
prosessoritehoa enemmän kuin 
toiset. 

Myös käytetyllä siirtoprotokol¬ 
lalla on merkitystä. Vanhemmat 
protokollat, kuten X-Modemja 
Kermit lähettävät tietoa yhden 
paketin kerrallaan ja jäävät sitten 
odottamaan vastaanottavan ko¬ 
neen kuittausta. Vastaanoliupää 
voi käyttää jonkin aikaa paketin 
tallennukseen ennen kuittauk¬ 
sen lähettämistä, mikä auttaa ko¬ 
netta pysymään tahdissa muka¬ 
na. Sen sijaan uudet protokollat, 
kuten Z-Modem siirtävät paket¬ 
teja Umolta niin kauan kunnes 
vastaanottaja ilmoittaa siirtovir¬ 
heestä. Normaalisti koko siirto 
tapahtuu siis täysin yhtäjaksoises¬ 
ti, joten vastaanottajan on pystyt¬ 
tävä käsittelemään tietoa vähin¬ 
tään käytettyä siirtonopeutta vas¬ 
taavalla teholla. ♦ 


SUPRAMODEM 9600 

Nopealla modeemilla bitit lentämään 


Vaikka Amigaavoi modeemisiirtojen aikana 
käyttää moniajon ansiosta muihin tehtäviin, 
useiden tuntien mittaiset siirrot käyvät hei ¬ 
moille ja lompakolle - ainakin jos kyse on 
kaukopuheluista. Siirtoaikojen lyhentämi¬ 
seksi yksi vaihtoehto on SupraModem 
9 600, joka taitaa myös MNPl-4:n virheen¬ 
korjauksen sekä MNPö-ja v.42bis-suositus- 
ten mukaisen tiedonpakkauksen. 

Supi a on jo perustilassaan neljä kertaa 
niin nopea kuin tavanomainen 2 400 hps 
modeemi. Lisäksi tiedonpakkaus nostaa te¬ 
hollisen siirtonopeuden parhaimmillaan jo¬ 
pa 38 400 bps:ään. minkä havaitsemiseen ei 
enää taiatta sekuntikelloa ja pitkiä tiedosto¬ 
ja. Jos siirrettävä tiedosto pakkautuu riittä¬ 
västi. tietoa vyöryy vastaanottavaan konee¬ 
seen jopa 3 840 merkkiä sekunnissa totutun 
200 - 240 merkin asemesta. Satakiloisen tie¬ 
doston siirto vie aikaa vajaan puoli minuut¬ 
tia! Taulukossa 2 tm lueteltu erilaisten tie¬ 
dostojen siirtoon kuluneita aikoja mitattu¬ 
na Z-Modem-prot< ikolialla ja SupraModem 
9 600:11a. 


Supran modeemi on alunperin Intelin 
valmistama ja pohjautuu Intelin tnodeemi- 
piii istujaan. Modeemin toiminta on luotet¬ 
tavaa eikä moitteille ole sijaa paria pikku¬ 
seikkaa lukuunottamatta. Modeemin nykyi¬ 
nen ohjelmaversio ei uinnista oikein täkä¬ 
läistä varaituääntä, vaan antaa varatusta nu¬ 
merosta ilmoituksen NO CARR1ER. I .isäksi 
modeemi luulee joskus vapaata numeroa 
varatuksi. 

Toinen puitte on. ellei modeemi ket to 
lainkaan uusintayrilyksistä virheenkorjaavas¬ 
sa yhteydessä. Käyttäjä ei siis saa mistään tie¬ 
toa yhteyden laadusta ennen yhteyden to¬ 
taalista katkeamisia. Sen sijatut esimerkiksi 
Supran 2 400 plus -mallissa virhemerkkivalo 

Oli. 

SupraModem 9 600 hallitsee eri linjano¬ 
peudet 300 hpststä 9 600 bps:ään ja pääte- 
iaitenopeudet 300 bps:stä 38 400 bps:ään, 
joten se sopii käytettäväksi minkä tahansa 
muun CCnT-yluccnsopivan modeemin ja 
kaikkien RS232-portilla varustettujen tieto¬ 
koneiden kanssa. Perus-Amiga ei kuiten¬ 


kaan pysty vastaanottamaan tietoa modee¬ 
min maksiminopeudella ilman kättelyjä, 
mutta kättelynä käytettäessä ongelmia ei pi¬ 
täisi esiintyä. Erityisen hyvin Supia sopii 
A3000:n ja tm bollisen A2000:n linkiksi ul¬ 
komaailmaan. Ahkeralle tiedostojen iniu- 
roijalle Supia on unelmien täyttymys. 


SupraModem 9600 

Maahantuoja: 

VVestcom Systems 
puh. (952)184 952 

Hinta: 

4595,- 

C=arvo: 

BQQQQ 
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aj Hagnify 


HeuBenchShell 
TT 



mmsa 

jsis 


sstB: 9! ClunjjlKkPri -1 protess 8 
astB: 1 > ChaimtaskPri -1 process 'status connand corn' 
ast8: 9> ChangeTaskPn I process 'status cormand corn' 
astB: 9> 


heti 


'neess 2: 
'ncoss 3: 
'r-ocess 4: 
'racess 5; 
■racoss 6! . .. 
'racess 7: stk 
'racess 8: stk 
'racess 9: stk 
racess 18: stk 
asti: ie> 


S v 151, pri 
sv 158, pr a 



-B£ 


sv 158, pri 


Uaded as connand: snap 
.oaded as connand: bin/keplock 
lo connand toaded 
.oaded as connand: RmCror 
.oaded as connand; vlt/vlt 
.oaded as connand: Haf 
lo comand toaded 
.oaded as connand: corn 
lo comand toaded 
.oaded as connand: status 


CLI-prosessit 

arvojärjestykseen 

Araigan moniajosta vastaava Exec-kirjaslo antaa 
eri ohjelmille keskusyksikköaikaa ohjelmien 
prioriteettien eli tärkeysjärjestyksen perusteella. 
Useimmiten vain yksi ohjelma kerrallatm on ajos¬ 
sa ja muut odottavat käyttäjän toimenpiteitä tili 
jollekin hitaalle oheislaitteelle annetun komen¬ 
non päättymisiä. Tällöin prioriteeteilla ci ole lain¬ 
kaan merkitystä, koska kaikki keskusyksikön teho 
käytetään joka tapauksessa saman ohjelman aja¬ 
miseen. 

Toisinaan ohjelmat haluavat käyttää prosessoria 
samanaikaisesti, jolloin fc.xec valitsee ajettavaksi 
korkeimman prioriteetin ohjelman. Vasta kun ky¬ 
seinen ohjelma on suorittanut tehtävänsä, ajo¬ 
vuoro annetaan alemman prioriteetin ohjelmille. 
Samalla prioriteetilla toimiville ohjelmille jaetaan 
keskusyksikköaikaa tasapuolisesti vttoroiclIen. 


Process 

Process 

Process 

Process 

Process 

Process 

Process 


1: stk 
2: stk 
3: stk 
4: stk 
5: stk 
6: stk 
7 • erv 


8192, gv 150, pri 
8192, gv 150, pri 
8192, gv 150, pri 
8192, gv 150, pri 
8192, gv 150, pri 
8192, gv 150, pri 


Koneen tehonkäyttöä paran¬ 
taa oikeiden prioriteettien anta¬ 
minen myös CLl-komennoille. 
jotka normaalisti kaikki toimivat 
prioriteetilla nolla. Esimerkiksi 
pääte-emulaattorille kannattaa 
tiedostojen siirron ajaksi antaa 
hieman normaalia suurempi 
prioriteetti, jolloin tiedostot siir¬ 
tyvät koneen muusta kuormituk¬ 
sesta riippumalta suurimmalla 
mahdollisella nopeudella. Vas¬ 
taavasti taustalla pyörivälle, run¬ 
saasti prosessoritehoa kiiluttaval¬ 
le ohjelmalle voi antaa negatiivi¬ 
sen prioriteetin, jolloin sitä ilje¬ 
tään vain, kun koneessa ci ole 
muuta kuormitusta. 

(Vitsiä käynnistettyjen ohjel¬ 
mien prioriteetteja voi asettaa 
ChangcTaskPri-koniennolla, jolle annetaan para¬ 
metreiksi prioriteetti ja käsiteltävän CLl-prosessin 
numero. Esimerkiksi CI.l-prosessin numero 5 
prioriteetiksi asetetaan I komennolla 
changetaskpri 1 process 5 
Eri prosessien prioriteetit saa näkyviin StaUis- 
komennolla: 
status full 

Status-komento näyttää prosessiinimerol, pro¬ 
sessien pinon koon. 1)( )Sin ClobVer-arvon, ko¬ 
mennon prioriteetin ja nimen. Prosessinutneroa 
tarvitaan muun muassa ChangeTaskPri- ja Break- 
komennoille. Status-komennolle voi antaa myös 
yksittäisen tutkittavan prosessin nimen, jolloin tu¬ 
lostuu vain kyseisen prosessin numero: 
status command vlt/vlt 
Jukka Marin 

0 Loaded as command: status 

0 Loaded as command: bin/keylock 

0 Loaded as command: snap 

0 Loaded as command: AmiCron 

1 Loaded as command: vlt/vlt 

0 Loaded as command: maf 

0 No command loaded 


2.0:n komento¬ 
tulkin hienouksia 

Workl.iendi 2,0:n komentotulkki 
on huomattavasti aikaisempia 
versioita kehittyneempi. Sisään¬ 
rakennettujen komentojen ja 
komentohistorian ansiosta käyt¬ 
tö on nopeampaa ja helpompaa. 
Mukana on myös useita vähem¬ 
män näkyviä uudistuksia, kuten 
mahdollisuus syöttää halutun 
komennon tulostama teksti suo¬ 
raan toisen komennon käsiteltä¬ 
väksi. 

echo '"Tulostetaan 7 
oikeanpuoleista 
merkkiä" Ien 7 
merkkiä 

echo " date " Ien 8 
10:_23:00_ 

Esimerkistä nähdään, että si¬ 
joittamalla "sisempi" komento - 
merkkeihin sen tuloste siirtyy 
"ulommalle" komennolle nor¬ 
maalin komentorivin osana. 
Len-optiolla Echo saadaan tulos¬ 
tamaan vain halutun pituinen 
osa merkkijonosta, joten sillä 
saadaan karsittua date-komen- 
non palauttamasta merkkijonos¬ 
ta päiväys pois. 

Minkä tahansa käskyn komen¬ 
toriville saadaan lisättyä jonkin 
ympäristömuuttujan arvo $-mer- 
kiri avulla. Aikaisemmin muuttu¬ 
ja-arvojen käyttö esimerkiksi ko¬ 
mentotiedostoissa käskyjen para¬ 
metreinä on ollut hyvin vaikeaa, 
koska arvon on voinut lukea 
vain GetEnv-käskvIlä tai käyttä¬ 
mällä 

Pasi Andrejeff 

Ohjelmat eri 
hakemistoihin 

Atnigan käyttöjärjestelmä etsii 
normaalisti ajettavia komentoja 
etisin työhakemistosta ja sitten 
Ixiottilevykkcen i -hakemistosta. 
Varsinkin kiintolevyä käytettäessä 
erilaisia komentoja kertyy niin 
paljon, ettei kaikkia enää kanna¬ 
ta sijoittaa samaan hakemistoon. 
Paras vaihtoehto on jättää (-ha¬ 
kemisto Workbench-levykkeen 
komentoja varten ja sijoittaa 
kääntäjät, piirto- ja pakkausohjel¬ 
mat sekä muut komennot erilli¬ 
sin hakemistoihin ohjelmatyy¬ 
pin mukaan. 


jotta AmigaOos osuisi etsiä ko¬ 
mentoja muualtakin kuin lyö- ja 
c-hakemistoista, on halutut ha¬ 
kemistot ilmoitettava koneelle 
Path-komeimolla. Halutut hake¬ 
mistot kannattaa määritellä joko 
startup-seq 11 et teessä ja shell-slar- 
tup-tieclostossa, jolloin määrity k¬ 
set tulevat automaattisesti voi¬ 
maan konetta ja uusia komento¬ 
tulkkeja käynnistettäessä.Jos esi¬ 
merkiksi haimaan Atnigan etsi¬ 


vän annettua komentoa 
dh():patk- ja dh():graphie-hake- 
mistoista, on CLJtssä annettava 
komento 

path dhO:pack 
dhO:graphic add 
Pelkällä Palli-komennolla voi¬ 
daan tulostaa kaikki hakemistot, 
joista AntigaDOS hakee ajettavia 
komentoja: 
path 

Current._directory 


dhO:pack 
dhO:graphic 
C: 

Tulosteesta näkyy jäijestys. jos¬ 
sa komentoa etsitään eri paikois¬ 
ta. Jos useammissa määritellyissä 
hakemistoissa on samanniminen 
komento, vain ylimpänä maini¬ 
tun hakemiston komento aje¬ 
taan. Koska eurrcnl_dircciory 
on ensimmäisenä, Amiga Dos et¬ 
sii aina ajettavaa komentoa en- 
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simmäisenä työhakemistosta. 
Näin voidaan työhakemistosta 
ajaa komento, vaikka samanni¬ 
misiä ohjelmia olisi muissakin 
komein ui iake luistoissa. 

Koim-iitopolun tyhjennys leh¬ 
tiään komennolla 
path reset 

jonka jälkeen komentohake- 
mi.sioiksi oii määritelty vain ivo¬ 
ja c-hakemistot. 

Pasi Andrejeff 

T austaoh jelmia 
Run-komennolla 

Jos kaikille komentotulkista 
käynnisietläville ohjelmille pilai¬ 
si at a ta oma komentotulkki, 
Woi kbcnch-näyttö täyttyisi pel¬ 
kistä apuohjelmien CLI-ikkn- 
noista. Sellaiset ohjelmat, jotka 
eivät tarvitse käynnistymisensä 
jälkeen Cl l-ikkunaa tietojen 
syöttöön, voidaan käynnistää 
Run-komennolla. Komentotulk¬ 
ki vapautuu uudelleenkäyieiiä- 
väksi heti annetun komennon 
lataamisen alettua. Esimerkiksi 
Utilities-liakeinistossa oleva kello 
käynnistetään lanstaprosessiksi 
komennolla 

run utilities/clock 

Mahdolliset parameinLvoi an¬ 
taa (avulliseen lapaan komen¬ 
non nimen jälkeen: 
run ed 

s:phene catalog 

Jos I lah naan ajaa useampia ko¬ 
mentoja peräkkäin tausta-ajona, 
tehdään sopiva komentotiedosto 
ja ajetaan se Run Execute -kt> 
menioyhdisielmällä. Helpompi 
vaihtoehto varten on antaa pe¬ 
räkkäin ajettavat komennot suo¬ 
raan Rmi-käskvlle: 
run wait i0+ 
utilities/say "Time 
has passed" 

Kaikkien muiden paitsi viimei¬ 
sen komemoriviu loppuun lisä- 
tään -Hnerkki, josta Run tietää 
komentoryhtnän jatkuvan vielä 
sem aavalla rivillä. Komentojen 
suoritus alkaa sen jälkeen, kun 
käyttäjä on painanut returii-näp- 
päinlä viimeisellä rivillä. Samalla 
komentotulkki vapautuu. Esi¬ 
merkissä Amiga ajaa ensin YVait- 
komeminn. joka odottaa kym¬ 
menen sekuntia. Sen jälkeen aje¬ 
taan Say-komento ja Run-ko- 
meiiiion luoma väliaikainen 
(ll.I-vmpäristö katoaa muistista. 

Samoin voidaan käynnistää 
ohjelmia, jotka tarvitsevat hyvin 
ison pinoinuistin tai joiden 
prioriteetti halutaan muuttaa 
alusia lähtien komentotulkin 
prioriteetista poikkeavaksi. Esi¬ 


merkiksi 100 000 tavun pinon 
tarvitseva komento xyz voidaan 
käynnistää prioriteetilla-5 anta¬ 
malla komento 
ruri s/tack IQOOÖO + 
changetaskpri -54 
xyz 

Run-kotnento tulostaa CLI-ik- 
kiiiiaan luomansa CLI-prosessiu 
numeron hakir.sulkeissa.Jos taus¬ 
talla pyörivät komennot halu¬ 
taan myöhemmin pysäyttää, on 
pystytykseen käytettävälle Break- 
komennolle annettava prosessin 
numero. Break-komeunolla voi 
pysäyttää vain sellaiset ohjelmat, 
jotka tarkkailevat ctrl+c:n. 
arl+d:n, cirl+e:n tai etrl+f:n pai¬ 
namista. Taustalla ajettaville oh¬ 
jelmille ei voi antaa pysäytysko- 
mentoa ilman Break-iäskyä, kos¬ 
ka niillä ei ole omaa CLI-ikkii- 
naa eikä syöttökanavaa (näppäi¬ 
mistöä). 

JukKa Marin 

Tiedostojen 

yhdistäminen 

AmigaDosiii Join-komento liittää 
peräkkäin mitkä taliansa kaksi 
tai useampaa tiedostoa. Komen¬ 
non käyttö cm yksinkertaista, sil¬ 
lä parametreiksi tarvitaan yhdis¬ 
tettävien ja luotavan tiedoston 
nimet. Muut nimet erotetaan 
toisistaan välilyönnillä, mutta 
kohdetiedoston nimen eteen 
kirjoitetaan komentosana AS tai 
TO. Esimerkiksi työhakemistossa 
olevat purkit.uusi- ja purkkaan 
Itä-tiedostot liitetään peräkkäin 
purki l-tiedostoksL komennolla 
join purkit.uusi 
purkit.vanha as 
purkit 

Olemassaolevan tiedoston loj>- 
putin voidaan VVorkbench 
1,3:ssa ja 2.0:ssa lisätä tekstiä 
myös ohjaamalla minkä tahansa 
komennon tulostus kyseiseen 
tiedostoon »merkeillä. Yksi > 
tuhoaa entisen tiedoston, multa 
»lisää tulosteen entisen tiedos¬ 
ton loppuun. Esimerkiksi 
date >>datelist 

lisää daielisi-iiedoston lop¬ 
puun nykyisen päiväyksen ja kel¬ 
loajan: 

type datelist 

Monday ll-Nov-91 

21:23:41 

date »datelist 

type datelist 

Monday ll-Nov-91 

21:23:41 

Tuesday 12-Ncv-91 
11:18:31 

Pasi Andrejeff 


JOHON TOIT 



Kalkilla Golden 
Image -tuotteilla 
on vuoden takuu 


lisAlevyasemat 

ATARILLE 

MASTER SS . 630,- 

Kakslpuotincn. 3.5". katkaisin, 
ketlutiismahdolllsuus. kaapeli 
800 mm, virtalähde mukana, 
suomenkielinen opas. vuoden 
takuu 

MASTER 3SD . 730.- 

3S, Iisaksi uran nume- 


Ä 


5S 


630.- 


kanpell 800 mm, ru¬ 
joko 360 kb tai 
720 kb. virtalähde mukana, 
takuu 


goldenIMAGE OTAMS) 


USÄLEVVASEMAT 
AMIGALLE 

MASTER 3A-1 . 440.- 

Kakslpuollnen. 3.5", kn/iticU 
800 mm. ketjutusmahdolllsuus, 
katkaisin, suomenkielinen opas, 
vuoden takuu 

MASTER 3A-1D . 670.- 

Kuten 3A 1, lisäksi uran nu- 
ractnnäyttO 

MASTER BA-1 . 620.- 

5.25". 880 kb. valittavissa 40 
tai 80 uraa. kaapeli 800 mm, 
virtalähde mukana, suomenkie¬ 
linen opas. vuoden takuu 

LISÄMUISTIT 

AM1GOILLE 

RC-500 AMIGA 500:LLE .270.- 

512 kb. katkaisin, kello, ka¬ 
lenteri, suome nk ielinen opas, 

vuoden takuu 

RC-IOOO AMIGA 500:LIE . 1200.- 

Miiknna 2 mb. tanjennetlavia- 
sa 4 mb:lln. vuoden takuu 
RC-20OO AMIGA 2000:1XE ... 1200.- 
Muknna 2 mb. laajennettavis¬ 
sa 8 mtrlln. vuoden takuu 

OPTISMEKAANISET HII¬ 
RET AMIGALLE. ATARIL¬ 
LE. AMSTRADILLE JA 
IBM PC XT/AT:LLE 

Hiiri matto, vuoden takuu . 250,- 

OPTISMEKAANINEN HIIRI 
JA DELUXE PAINT f II 
TAI ST J AMIGALLE JA 
ATARILLE 

Vuoden takuu . 330- 

HIIRlKVNä PC XT/AT:LL£. 
AMIGALLE JA ATARILLE 

Vuoden takuu . 400.- 

HIIRIKYNA JA DELUXE 
PAINT f II TAI ST J 
AMIGALLE JA ATARILLE 

Vuoden takuu ...... . 480.- 

OPTISET HIIRET AMIGAL¬ 
LE. ATARILLE JA IBM PC 
XT/AT:LLE 

Vähän liikkuvia rikkoontumi¬ 
selle Ja likaantumiselle alttiita 
osia. 3 painiketta, optinen 
matto, vuoden takuu .375.- 


ULKOISET LEVYASEMAT 
IBM PC XT/AT:LLE 

>dl 800 »uit, lgltnlrmy - 

34 neulaa, sovltinkorttl 
suomenkielinen 

opas. vuoden takuu 
JD-562: 5,25“. 1.2 mb .. 945.- 
JD-320: 3.50“. 720 kb ..830.- 
JD 324: 3.50". 1.44 mb .900.- 

ULKOINEN LEVYASEMA 
TOSHIBA LAPTOPILLE 


DELUXE PAINT 

111 Amigalle.. 

11 Amigalle.. 


_ 260 ,- 

—.130,- 

ST Aarille. 130- 

m Mom 

opr/mmmett mm 
AM/ qm, ATAmejA 
fBM PC/XT/AT:ll£ 

MitrtffUrKtCj< td» 6 U ... 150- 

lisämuistit äiäri st:Lle 

512 kb:n muistilla . 600,- 

2 mb:n muistilla . 1400,- 

mulsteiUa 2 vuoden takuu 
REAL1A1KAKELLO 
ATARILLE. 350- 


Oma virtalähde multana, kaa 

S 800 mm. vuoden takuu 
5621: 12 . mb _ 750.- 

ULK0ISET LEVYASE¬ 
MAT 2000-SARJAN 
AMSTRADEILLE 

Kaapeli 800 mm. vuoden ta¬ 
kuu 

JD-320A: 3.5". 720 kb ... 830.- 
JD-324/1: 3.5". 1.44 mb .900.- 

LANGAT0N HIIRI AMi- 
GALLE JA ATARILLE 

Vuoden takuu . 400,- 

LANCAT0N PALLO- 
OHJAIN AMIGALLE 
JA ATARILLE 

Vuoden takuu.... 440,- 

mm 

si2 /cB:v t/mwsn 

MtjAsooM 
Ktfh, LtuUri, tätiäkin, 
td» . 120 r 


HUOMAA!! 
OULUUN ASTI 
RAJUSTI 
ALENNETUT 
HINTAMME 




Nuohoojankatu 11, 80160 joensuu 

Puh: 973-897088 

Tl&Cäätc erUiiatäi Jm( m p&ititKaAidufa el fierUtH ^ 
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4 
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19 

1 
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20 

1 

Deluxe Pam! III 

20 

2 

Golem 68030 

23 

6 

GolemDrive 

23 

6 

Golem lisämuisti 

23 

6 

Kickstart 2.0 

30 

3 

MemoryMaster 

30 

3 

MultifaceCard 

30 

3 

Nopeutta saksalaisittain 
Ruokahalu kasvaa 

23 

6 

syödessä 

9 
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SASC 

20 

2 
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Amigan vauhdin 

17 
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Soft Connect 

20 

2 

TeX 

9 

4 

THITooIs 

20 

2 

UNIX sysV r4 

20 

2 

Uudistettu Afiexx 

20 

2 
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31 
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2.0 Kickslarl 

Amiga 500:lle 

13 

6 

Action Replay III 

13 

6 

Amiga 500 Plus 

13 

6 

Amiga 3000 lomiin 

6 

3 

Amiga Business Helsinki 

6 
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Amiga 91 Berlin 
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6 

18 

3 

5 

CanDo 

13 
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CDTV ei nle tietokone 

6 
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13 
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13 
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6 
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18 
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7 

3 

levykeasema 

GVP: Series II 

18 
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13 
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12 
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Nopea Ami-Back 

12 
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12 

4 
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7 
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Sim Populous 

Sisäinen kiintoSevy 

12 

13 

4 
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4 

SupraRAM 500RX 

18 

5 

Trumpcardilla menee lujaa 

7 

3 

Video Toaster 

18 
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NÄIN TOIMII 

Amiga 3000 16 3 

Kiintoievy 16 1 

Näyttö 16 2 

RAKENNUSOHJEET 

Lisää muistia 

Amiga lOOOieen 24 1 

Yrripäristöntarkkailua 

C64:l!ä 32 1 

OHJELMAUSTAUKSET 

Gadgetil käyttä|än avuksi 36 5 

Gadgetit, jokapaikan 
liukusaätimet 39 6 

Ikkunat ja näytöt auki 30 4 

Kokonaislukulaskeritaa 
C64:fiä 36 1 

MyMenu: Omia Valkona 34 3 

Oma ohjelma 
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Oppiva Joystick (C64) 39 3 

Sano se suomeksi 40 1 

StarBoot VIO 28 4 

Vauhtia kasetti 
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Siivet selkään 

30 

1 

Taivaan sinessä 

34 

2 

BASIC-KURSSI 
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24 

5 

Ohjelmien rakenteita 

27 

6 

AM1GADOS-KURSSI 


Sheili auki ia asetukset 
kuntoon 

30 

6 

Sukellus Workbenchnn ja 
AnigaDosiiri 

14 

4 

Workbench kuriin 

28 

5 
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Kannattaako ulkomailla 
ostaa’ 

14 

1 

Amiga '91 Köln 

17 

6 

Amiga aäma iäyteen 
Amga ja modeemi: 

24 

6 

vauhdfckaasti linjoilla 
Amga ja modeemi: 

32 

6 

yhteydet koko maailmalle 
Commodore Finland 

20 

33 

5 

2 

Haastattelu: Jay Mlner 

32 

2 

Olipa kerran Amiga 
WofkBench 2.0 

30 

2 

- Mitä uutta? 

23 
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9 
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13 
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13 

2 
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43 

3 
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2 
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13 

2 

Combo 

30 

5 
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9 

3 

GVP Series IIA2000 

9 

3 
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IVS Meta4 

H 

2 

13 

7 
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9 

3 

Muistu la alennukset 
Optinen hiiri: 

13 

2 

Golden image 

29 

1 

Perien Sound 3 

24 

6 

Prolex HO 3300 

9 
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Ricoh R5500 

22 

4 
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13 
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9 
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9 

33 

3 
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SupraRAI.1500 

13 

2 

SupraRAM 2000 
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13 

2 

22 
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20 

3 

Ohjelmat 
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36 

4 
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3b 

4 
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/ 

6 

Ali Copy System 2 

16 

4 
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ANIMagic 

13 

26 

5 

4 
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1 

4 
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25 

6 
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1 
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7 
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4 
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18 

4 

Excellence! 

4 
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26 

26 

3 
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26 
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21 
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18 
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18 
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18 

18 
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4 

2 

MED 3.00 
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4 
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6 

4 
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8 

1 
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18 

4 

Perfec! Sound 3 

24 
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4 
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18 
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18 
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1 
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Tetris 
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Tiles 

Tnx 

UUCP 
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Werner Flashbier 
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26 
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21 
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26 
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1 
1 
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3 
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1 

6 
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GURU VASTAA 

Amiga levyasema 21 6 

Amiga lelkkanin 51 4 

Amigan assembler 26 5 

Amigan reset 33 3 

Amigasta 20 6 

Assembleria aloittelijoille 26 5 

Atarin ja Amigan pelit 33 3 

Basic-kääntäjät 33 3 
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CD-ROM-asema 33 3 
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47 

1 

Ghost and Goblms 

54 

2 

Ghouisn Ghosts 

51 

5 

Ghouls nGhosts 

47 

1 

Gremlins II 

51 

5 

Gremlitis II 

54 

3 

Hard Drivm 1 

47 

1 

Helter Skelter 

Horror Zombes Irom 

54 

2 

the Crypl 

51 

5 

IK-r 

51 

5 

Ikari Warriors 

43 

4 

Irnpossamole 

47 

1 

International Karate • 

46 

6 

Ivanhoe 

47 

1 


Karate Kid II 

51 

5 

Karate Kid 11 

54 

2 

KickOff 

54 

2 

Kick OK 1 ia 2 

46 

6 

Kick Off 2 

43 

4 

Kid Gloves 

47 

1 

Kid Gloves 

51 

5 

Kiax 

47 

1 

Laser Squad 

54 

2 

Leisuresuit Larry II 

Loopz 

Lotus Esprit 

43 

43 

4 

A 

M 

Turbo Challenge 

46 

6 

Mamac Mansion 

51 

5 

Maniac Mansion 

54 

2 

Midnight Resistance 

54 

2 

Narco Police 

54 

3 

Never Mind 

54 

2 

New Zealand Story 

43 

4 

Noja Warriors 

47 

1 

Nrija Warnors 

54 

2 

Persnnal Nightmare 

54 

2 

Ppeline 

54 

2 

Patoon 

54 

3 

Police Quesl 2 

54 

3 

Police Quest II 

54 

2 

Pro Tennis Tour 

46 

6 

Railroad Tycoon 

46 

6 

Rainbow Isiands 

47 

1 

Rainbow Isiands 

51 

5 

Rck Dangerous 

46 

i 

Rick Dangerous 

54 

2 

Risk 

54 

3 

RoboCop 

51 

5 

Rock'n'roll 

47 

1 

Seconds Out 

Secret of the 

43 

4 

Monkey Island 

46 

6 

Shadovv oi The Beast 

43 

4 

Stiadow VVarriors 

46 

6 

Shadovv Warriors 

Siiinobi 

47 

1 

51 

5 

Skidz 

47 

1 

Sonic Boom 

47 

1 

Slarllighl 

StormTord 

54 

47 

2 

1 

Street Fighler 

47 

1 

Stnder 

47 

1 

Super Cars 2 

Super Wonderboy m 

46 

6 

Maisteriani! 

43 

4 

Sword oi Sodan 

54 

2 

Te5tDrive2-TheDuel 
The Secret oi 

51 

5 

The Monkey Islar.c 

The Spy Wno Loved Me 

54 

46 

3 

6 

Time Bändit 

54 

2 

Toki 

51 

5 

Turrican 1 ja II 

43 

4 

Turrican II 

54 

3 

Venus The Flytrap 

47 

1 

Vigilante 

43 

4 

Viking Child 

51 

5 

Wngs 

54 

3 

X-Oul 

54 

2 

Xenon 

54 

2 


PELIGURU 
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TESTISSÄ MIKROKELPOISET TV:T 


I Kannattaako kotimikroa varten hankkia monitori vai 
J pystyykö televisio samaan kuvanlaatuun? 

|| Vertailussa seitsemän televisiota ja videomonitoria. 

PC-ENGINE - SUURI PIENI PELIKONSOLI 

Pelikonsoli PC-Engine sai kaverikseen CD-ROMin. 
Kohtuuhintainen 500 megatavun CD-ROIV! täynnä 
asiaa ja viihdettä pistää peliin vauhtia! 

, PELIARVOSTELUT: Utopia, F-117A Shadowhawk, 

Nebulus 2, Outrun Europa, Space 
1889, Seven Colors, Rolling Ronny, 
Martian Memorandum... 


Joululahjavinkit! Vinkit mikroilijan 

pukinkonttiin 


Kitti 


JOULUKUU 12/^1 
LEHTIPISTEISSÄ! 
HINTA VAIN 


19,90 mk! 
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TILAA MIKROBITTI, C=LEHTI, KIRJAT, KANSIOT, OHJELMALISTAUKSET.J 


LEHTITILAUS 

□ Tilaan C=lehden edulliseen säästötilaushimaan, 

12 kk vain 159 mk. 1K01 

Olen jo MikroBITIN tilaaja ja tilaan C=!ehden erikoishintaan, 

12 kk 119 mk. 1K02 
Asiakasnumeroni on. 

Katso asiakasnumerosi MikroBITIN takakannen osoitelipukkeesta. 

9 ensimmäistä numeroa ensimmäisellä rivillä. 

□ En ole MikroBITIN tilaaja, haluan sekä MikroBITIN että C=lehden 
12 kk säästötilauksena hintaan 316 mk (197 +119 mk). 1K07 

□ Tilaan MikroBITIN edullisesti jatkuvana säästötilauksena. 

12 kk vain 197 mk. IK08 


KIRJAT 


□ 3116 Huvia Ja hyötyä MSX -kirja * kirjan 

kasetti TARJOUSHINTAAN 69 mk 

□ 3115 Basicista konekieleen -kirja 125 mk 1S i 

□ 3120 Amiga 1 -kirja 125 mk ,c 

□ 3127 Amiga 2 -kirja 125 mk 

□ 3126 Amiga 3 -kirja 125 mk 
J 3139 Amiga 4 -kirja + levy 165 mk 

□ 3138 Modeeminkiyttäjän käsikirja 145 mk 
1 3134 Commodore-64 Pelintekijän opas 145 mk 
'3137 ST-käyttäjän käsikirja 175 mk 

Klrjo|en ja listausten lähetyskului 18 mk/lähetys 
riippumatta siitä, montako luotella tilaat. 

UUSI OHJELMALEVYKE 

: 3136 C=lehdessä 1991 ilmestyneel ohjelmat Amigalie 69 m< 


C=LEHDEN 

KANSIOT 

□ 3197 _kpl C=lehden säilytys- 
kansioita ä 36 mk 


ilut 12 mk/l kpl, 
kpl ja 18 mkyli 3 kpl. 


4^ 


i 

i 

i 


i 

i 

i 

i 
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Nimi_ 

Osoite_ 

Postinumero ja -toimipaikka 



Nimi_ 

Osoite_ 

Postinumero ja -toimipaikka 


I 
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OHJELMOINTI 


JUKKA MARIN 


Gadgetit 

jokapaikan 



liukusäälimel 


■ Viimekertaisessa 
ohjelmaesimerkissä 
käsiteltiin boolean- 
ja string-gadgetteja, 
joiden välityksellä 
useimpia Amigan oh¬ 
jelmia voidaan käyt¬ 
tää hiiren avulla. Täl¬ 
lä kertaa tutustu¬ 
taan proportional- 
gadgettiin, joka jäl¬ 
jittelee äänentoisto¬ 
laitteista tuttuja liu- 
kusäätimiä. 

G adgetit on tarkoitettu 
korvaamaan mekaanis¬ 
ten laitteiden kytkimiä, 
painikkeita ja säätimiä tietokone¬ 
ohjelmissa. Boolean-gadget vas¬ 
taa mekaanista painonappia tai 
kytkintä, proportional-gadget 
portaatonta liukusäädintä. 
String-gadgetilla ei todellisessa 
maailmassa ole suoraa vastinetta, 
sillä sen tarkoituksena on hel¬ 
pottaa yksittäisten merkki¬ 
jonojen syöttämistä ohjelmiin. 
Ohjclmointimielessä kaikki gad¬ 
getit lukujen syöttöön tarkoitel¬ 
tua long int -gadgettia myöten 
ovat hyvin samanlaisia. 

lähes jokaisessa ikkunassa on 
ainakin muutamia gadgetteja. 
joilla ikkunan kokoa tai paikkaa 
voidaan säätää. Vasemmassa ylä¬ 
kulmassa voi olla sulku-gadget ja 


oikeassa nurkassa gadgetit. joilla 
ikkunan voi siirtää muiden ikku¬ 
noiden eteen tai taakse. Käyttö¬ 
järjestelmän omien gadgettien li¬ 
säksi ohjelma voi määritellä ik¬ 
kunoihinsa haluamansa kokoisia 
ja näköisiä säätimiä ja kytkimiä, 
joiden käyttöä Intuition t;u kisai¬ 
lee automaattisesti sovellusohjel¬ 
masta riippumatta. Sovellusoh¬ 
jelman tehtäväksi jää vain gad¬ 
getteja vastaavien komentojen 
suorittaminen. 


Portaattoman 
helposti_ 

Analogisessa maailmassa tarvi¬ 
taan jatkuvasti portaatonta sää¬ 
töä niin lämpötilaa, auton no¬ 
peutta kuin stereoiden äänen¬ 
voimakkuuttakin valittaessa. 


Amigan ohjelmissa vastaavia sää¬ 
timiä voidaan käyttää esimerkiksi 
värien valitsemiseen, äänenvoi¬ 
makkuuden säätöön, hiiren no¬ 
peuden valitsemiseen tai ikku¬ 
nan sisällön vierittämiseen. 

ProporLional-gadgeteilla voi¬ 
daan tehdä joko pysty- tai vaaka¬ 
suunnassa toimivia säätimiä. Tar¬ 
vittaessa säädin voi olla suorakai¬ 
teen muotoinen alue, jossa sää¬ 
tönuppi voi liikkua sekä pysty- et¬ 
tä vaakasuunnassa. Tällainen 
säädin on käytössä esimerkiksi 
Workbench 1.2:n Preferences- 
ohjelmassa, jossa sillä säädetään 
Amigan kuva keskelle TV:n tai 
monitorin kuvaruutua. 

Intuition ylläpitää proportio- 
nal-gadgelieja ja huolehtii säätö¬ 
nupin liikuttamisesta, kun käyt¬ 
täjä siirtää sitä hiirellä. Sovellus¬ 


ohjelma saa halutessaan tiedot 
proportional gadgettien paina¬ 
misesta ja vapauttamisesta sa¬ 
moin kuin muistakin gadgeteis- 
la. I.iukusääiimen x- ja y-arvot 
luetaan gadgetin struktuurissa 
olevista 16-biltisistä kentistä, jois¬ 
sa nolla vastaa minimiasentoa ja 
65 535 suurinta. Arvo päivittyy 
struktuurissa jatkuvasti käyttäjän 
säätäessä nuppia ja on milloin 
tahansa sovellusohjelman luetta¬ 
vissa. 

Liukusäätimien käyttö omissa 
ohjelmissa on niiden monimut¬ 
kaisemmasta toiminnasta huoli¬ 
matta yhtä helppoa kuin mui¬ 
denkin gadgettien. Jokaiselle 
proportional-gadge ti lie lärvi taan 
normaali Gadget-su ukiuuri sekä 
erillinen Proplnfo-struktuuri, 
jossa määritellään erityisesti tä¬ 
män gadget-tyypin tarvitsemat 
tiedot. Kun gadgetti on määritel¬ 
tyjä liitetty systeemiin, Intuition 
hoitaa lopun itsenäisesti. 


Nuppi paikalleen 

Gadget-struktuurien lisäksi liu- 
kusäätimeen tarvitaan Intage- 
struktuuri, johon säätönuppia 
esittävän kuvan tiedot tallenne¬ 
taan. Käyttäjä voi määritellä ku¬ 
van itse tai jättää sen Intuitionin 
huoleksi asettamalla AUTOK- 
NOB-lipun Proplnfo-struktuurin 
Flags-kenttään. Tällöin Intuition 
määrittelee nupiksi yksivärisen 
suorakulmion eikä käyttäjän 
määrittelemää kuviota tärvätä. 
Image-strukluuri on välttämä- 


AUTOXNOB 

FREEHORIZ 

EQU 

$0001 

50002 



;jos asetettu, 

nuppi liikkuu vaakasuun: 

FREEVERT 

EQU 

$000 *1 

;jos asetettu. 

nuppi liikkuu pystyauuni 

PROPBORDERLESG 



;jo3 asetettu. 

adätlmell© ei piirretä . 

SNOBHIT 

EQU 

50100 

.-asettuu, kun 

nuppiin tartutaan 

KNOBHMIN 

EQU 

6 

;nupin pienin 

koko vaakasuunnassa 

KNOBVHIN 

EQU 

4 

;nupin pienin 

koko pystysuunnassa 

MAXBODY 

EQU 

$FFFF 

.-suurin Body-arvo 

MAXPOT 

EQU 

5FFFF 

,-suurin säätda 

ryo 


Proplnfi: »-struktuurin Flags-kenttään asetettavat liput ja muut va¬ 
kiot. AUTOKNOB-nuppi on aina vähintään KNOBHMIN-ja 
KNOBVMIN-arvojen kokoinen, vaikka sen pitäisi Body-arvojcn 
perusteella hävitä olemattomiin. Näin ohjelmoijan ei tarvitse erik¬ 
seen varoa nupin katoamista. 

Sovellusohjelma voi tarkistaa KNOBHIT-bitistä, pitääkö käyttäjä 
parhaillaan säätönupista kiinni vai ei. Normaalisti tähän ci kui¬ 
tenkaan ole tarvetta, vaan pelkkä säälöarvojen lukeminen Ho- 
rizPot-ja VertPot-ken lisiä riittää. 
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tön, mutta sen alustuksesta AU- 
TOKNOB-tilassa huolehtii Intui¬ 
tion. 

Kun Intuidoinin annetaan 
määritellä säätönupin kuvio, nu¬ 
pin koko määräytyy gadgetin 
mittojen sekä Proplnfostrukliiu- 
iin HorizBody- tai VcrLBody-ken- 
tän arvon perusteella. Gadgetin 
toimintasuunnasta riippuen jo¬ 
ko HorizBody- tai VertBody-kent- 
lään asetetaan luku, joka kuvaa 
nupin osuutta koko säätöaluees- 
ta. Luku saadaan kertomalla ha¬ 
luttu nupin osuus koko sääti¬ 
men koosta 65 535:llä. Jos nupin 
halutaan täyttävän kolmasosan 
gadgetin säätöalueesta, luvuksi 
tulee 1 / 3 x 65 535 eli 21 845. 

Esimerkiksi tekstinkäsittelyoh¬ 
jelmissa on usein liukusäädin eli 
hissi, jonka avulla pitkässä tekstis¬ 
sä voi siirtyä eri kohtiin. Nupin 
koko asetetaan niin, että se ku¬ 
vaa näytössä kulloinkin näkyvän 
tekstin osuutta koko tekstistä. Jos 
näyttöön mahtuu kerrallaan 
vain viidesosa koko teksdstä, nu¬ 
put tulee olla viidesosa koko sää¬ 
timen pituudesta (VertBody = 1 
/ 5 x 65 535).Jos teksu mahtuu 
kokonaan näyttöön, nupin on 
täytettävä koko säätimen ala 
(VertBody = 65 535). 


Suhteellisuusteoria 

Usein liukusäädmen halutaan 
olevan koko ikkunan korkuinen 
tai levyinen riippumatta ikkunan 
koosta, joka voi vaihdella käyttä¬ 
jän mieltymysten mukaan. Gad- 
get-struktuuriin voidaan asettaa 
lippu GRELHEIGTH tai GREL- 
VV4DTH, joka saa Intuidonin las¬ 
kemaan gadgetin koon auto¬ 
maattisesti uudelleen aina, kun 
ikkunan kokoa muutetaan. Sa¬ 
malla kannattaa asettaa myös lip¬ 
pu GRELRIGUT tai GREL- 
BOTTOM, jolloin myös gadge¬ 
tin paikka muuttuu ikkunan 
koon muuttuessa. Tällöin loinen 
tai molemmat gadgetin paikkaa 
ilmaisevista koordinaateista ovat 
suhteellisia ikkunan oikeaan 
reunaan tai alalaitaan ja ne on 
annettava negatiivisina, jotta 
gadgetti yleensä näkyisi ikkunas¬ 
sa. 

Esimerkkiohjelmassa liukusää¬ 
din on pystysuunnassa ja sen 
Gadget-struktuuriin on asetettu 
GRELRIGHT- ja GREL- 
HEIGHT-lipul. Tällöin säädin 
pysyy aina ikkunan oikeassa reu¬ 
nassa ja sen koko säätyy ikkunan 
koon mukana. Koska ohjelmassa 
käytetään AUTOKNOB-loimin- 
toa, myös säätönupin koko 



P/kafjuoftof 

Cp 

commodore 

Soi to Jo U^isnj plUohuoI t-omohdol II suutta. 

Clommo nopoo aHHoit-faidan huolto. 
Huoli a mm a myiös kamaroita, av-lol ttal to, 
vldooUomarolta vpm. 

Nsjt ILmaiNGN komoroldan kaoättastous 
toukokuun loppuun asti I 



'AMIGA. 


KY KAUKO TANNER 

Hämään tl a- 157,€>©560 HGLSINKI 
puh. 90-799633 fox.90-799794 
Avoinna ork. 8.00-17.00 


Säätimien asennot Proplnfosta 

Flags-kenItään asetetaan propoilional gudgetille ominaiset liput, kuten 
AUTOKNOB, FREEVERTja EREEIIORIZ. Scuraavat kaksi kenttää 
(HorizPot ja VertPot) sisältävät säätimen kulloisenkin vaaka- ja pysty¬ 
suuntaisen arvon. Vain yhdessä suunnassa liikkuva säädin käyttää ai¬ 
noastaan toista paikkaa. Säätimelle voidaan antaa haluttu arvo jo en¬ 
nen sen liittämistä systeemiin (ennen OpenWindo\v- tai AddGadget- 
kutsua). jolloin säädin asettuu alussa kyseiseen arvoon. Ohjelman ajon 
aikana säätimen arvo luetaan joko HorizPot- tai VertPoL-paikasta riip¬ 
puen säätimen toimintasuunnasta. 

HorizBody-ja VertBody-kentillä määrätään AUTOKNOB-tilassa, 
kuinka iso säätönuppi on suhteessa liukusäätimen koko pituuteen. 
65 535 vastaa koko aluetta, jolloin nuppi ei mahdu lainkaan liikku¬ 
maan säälimessä. 32 767 vastaa puolta säätimen koko pituudesta, 
16 383 neljäsosaa ja niin edelleen. Kun käyttäjä napsauttaa hiirellä liu¬ 
kusäätimen sisäosaa muualta kuin nupin kohdalta, nuppi liikkuu Ho¬ 
rizBody-ja VertBody-kentillä määrätyn matkan naksauietlua paikkaa 
kohti. HorizBody-ja VertBody-arvojen muuttaminen jälkikäteen on¬ 
nistuu ModifyProp-rutiinilla. 




Itnage-sU iiktuuri, jonka avulla voidaan määritellä esimerkiksi propor¬ 
tiona! gadgetin säätönuppi tai koko boolean gadgetin kuvio. Striikiuu- 
ritt lisäksi tarvitaan itse kuvion bittikartat, joiden on aina oltava levey¬ 
deltään 16 bitin monikertoja. 


LABEL it_SIZE»)F fstruktuurin koltD = i»_SI2EGF 

Intuition käsittelee tekstiä IntuiText-struktuurien avulla. Struktuurissa 
määritellään tekstin paikka, tulostusvärit ja-moodi, käytettävä fontti 
ja itse ASClI-muotoisen tekstin sijainti. Tekstin on päätyttävä nollata- 
vuun, koskit sen pituutta ei ilmoiteta erikseen struktuurissa. 

ITextFont-osoitin voidaan jättää nollaksi, mikäli Intuition saa käyttää 
tulostuksessa systeemin (näytön) oletusfonttia. Muussa tapauksessa 
kenttään on asetettava valmiiksi avatun fontin TextAur-struktimrin 
osoite. 

NextText-kenlän avulla IiiutiTexi-struktuuieja voidaan ketjuttaa pe¬ 
räkkäin hallittu määrä, jolloin Intuition tulostaa automaattisesti kaikki 
ketjutetut tekstit. Muussa tapauksessa kenttä on asetettava nollaksi. 


40 


□ -lehti 6/91 


































AMIGA 500+ 

WORKBENCH 2.0, 1 Mt.RAM ym. ym, 
SKANDINAAVINEN NÄPPÄIMISTÖ, VIRAL¬ 
LINEN 6 kk. TAKUU, 

TILAA HETI, RAJOI¬ 
TETTU ERÄ!!!!! 


.3995:- 



AMIGA 500 M ASTER-PACK 

AMIGA 500. HIIRI, VIRTALÄHDE, JOYSTICK, 
TEKSTINKÄSITTELY, PIIRTO, JA..TAULUKKO- 
LASKENTA-OHJELMAT, 32 PELIÄ, SKANDI¬ 
NAAVINEN .. 

NÄPPÄIMISTÖ, 

VIRALLINEN 
6 KK TAKUU. 


3295:- 


ATONCE+ 

286/16 MHz,512 KB RAM 
AT-EMULAATTORI 


AMIGA 500.11e 
80C287-12 


MATEMATIIKKAPROSESSORI 


1895 ;- 
795 :- 


386SX/16mhz 

512 KB RAM EMULAATTORI 
AMIGA 2000.Tfe 3295;- 

80387SX MATEMATIIKKAPROSESSORI KYSY. 


SOUNDBLASTER 20+OHJELMISTO 999;- 
SOUND8LASTER MCA 1995;- 

C/MS STEREOPURISARJA 299;- 

IOYSTICK Y-KAAPELI 199;- 

M1DI CONNECTOR BOX 999;- 

DEVELOPER KIT 999;- 

POP-UP MUSIC 299;- 

VOICE EDITOR 699;- 

SOUNDBLASTER PRO 1999;- 

CD-ROM ASEMA (SISÄINEN) 4695;- 

CD-ROM ASEMA (ULKOINEN) 5495;- 

MULTIMED1A UPGRADE-KIT 8495:- 


MECiADRFVE 1495:-GAMEOEAR 1148:- 


ILMOITUKSEN HINNAT OVAT POSTIMYYNTI- 

HINTOJA, MYYMÄLÄSSÄ ERI HINNAT. LÄHE¬ 
TYKSIIN LISÄTÄÄN TOIMITUSKULUT 35-99 Mk. 


MEGADRIVE 
A CTION REP L A Y| 


mm. USÄELÄMIÄ JA ENERGIAA 
ITU JOIHIN. MAHDOLLISI AA 
M YÖS JAPANILAlSrKN ITUKN 

PKJ>AMlSENMKCAIiRl VESSA 


599;- 


GENITIZ. GRAPHICS TABLET 

Vaalivaan piirtämiseen, toimii kaikissa ohielmissa(ko 
hiiren), täydellinen paketti. A500/2000/3000 2495;- 


:orvaa 


V 

V 

D 

D 

■ A.MIG AaciJVAMntorronA.REAi.TTVEi 1499,” 
-CHROME(VlismiorronrnomH_MA> 299;- 

V 

D 

- RG B (HJxmomNEM vXRirjion un A) 

899;- 

V 

D 

-PC 

2190;- 

V 

D 

-CHROME PC 

899;- 

V 

DI-ST 

1890:- 


CDTV 6995;- 
IAMIGA 2000 5979;- 
AMIGA 3000 KYSY 


MmAMmmMBPILAY 3 


TURBOLATAAJA.FREEZER, YM.YM. 
Hyvä Suomenkielinen ohjekirja. 
OHJEKIRJA MYÖS ERIKSEEN: 99;- 
AMTGA 2000 VF.RSTO 799;- 


599 ;- 


PRO. MIDI AMIGA 699;- PC 1695;- 


C-64/128 LEVYASEMA 1295;- 


ACTION REPLAY MK VI PRO. 


-MAAILMAN NOPEIN SARJATIJRBO 64/128 
CENTRONICS KAAPELI 149;- 
- CIRAPHICS SIIPPORT DISK 149;- 


399:- 


$w?cm Mmmss m 

AMIGA, ST 348;- A2-3000 sis. 595;- PC 1495;- 

TURBONOPEA VARMUUSKOPIO KAIKISTA AMIGA, ST, 

MAC. PC LEVYISTÄ, VAATII IJSÄLEVYASEMAN 


1083S STEREOMONiTORi 2295;- 


KIRJOITTIMET 

MANNESMAN TALLY MT-81 1495;- 

MT-81 C-64/128:lle 1895;- 

STAR LC 200 COLOR+amigaaj.jr. 2489;- 
STAR LC 24/200 COLOR 3685;- 

C-64/I28 VÄRIPR1NTTERIAJUR1MODUU 449;- 


IIIIKHT 

064/128 399;- 

AMICA 289;- 

AMIGAOPT. 499;- 
JOHIX) IX)N(amuj > 895;- 
AkiIYk TnckNII 795;- 
JO YS.OH l .KORTIT 
GAMKPOKT2* 290;- 
JOYSIICKIT 
QS-123 l*C 249;- 
BRGOSTICK PC 450;- 
3-WAY UF-LliX 390;- 
BMCOSTICK 299;- 

TAC-2 SPECIAL 149;- 
QUICKJOY V 189;- 
ÖS-TURHO 3 144:- 

JOHOarON INFRA- 
RUNA JOYS11C 345:- 

MSKBrrr, Boxrr 
3.4" I3SUU 5,40 
OSMO 8.40 


BOX 100 %S 
BOX ICO 525 48:- 

11ISK.UUKKUKI 44;- 
HHKIMATIO 69:- 


ATONCE AT EMUL. A500 1895;- 

SupraDrive XP 52 MT 4899;- 

A500 512 KT LISÄMUISTI 299;- 
A500 1,5 MT RAM MASTER 2 995;- 
SUPRARAM.500RX 1/8 MT 999;- 
AMIGA LISALEVYASEMA 599;- 
PRO SAMPLER STUDIO(amica) 999;- 
AMIGA HANDY SCANNF.R 2495;- 
PC H.SCANNER,T56RsAv.4ajap*, aj» 2495;- 
SUPRAMODEM 2400 1269;- 

SUPRAMODF.M 2400+ 1795;- 

SUPRAM00EM 9600 4995;- 

C-64/128 ÄÄNEN DIGITOIJA 799;- 
C-64/128 MIDI & MUSIC.SYST.699;- 
C-64/128 MODEEMILIITÄNTÄ 499;- 
C-64/128 CENTRONICS LIIT. 449;- 
C-64 A1JV.ART STUDIO+HIJRI 599;- 
1541-2 LEVYASEMA 64/128 1499;- 


LQAD 


M-DATA 

Humalistonkatu 9 20100 TURKU 


PIKA TILA USPUHELIN 


ARK. 10-17.00 
LA. 10-13.00 


921-511735 


TILAUSKORTTI. LEIKKAA rRTI JA VIE POSTIIN 
LÄHETTÄKÄÄ ÄKKIÄ SEURA A VAT TA VARAT: 


vakalle, jos ÄRIR Ori LölYiiNirJ- kKSHN: 


KONEENI MERKKI:. 
NIMI:_ 


KAS. UISK.3J" OISK.5P5" 


lOSnNIIMERO-. 


POSTTfOIMirAIKKA 


ALLEKIRJOrn/S (AIXE 15 V HOLHOOJAN):. 

— 


1T KAS ETTIAS EM A 


M-DATA 

MAKSAA 

POSTI¬ 

MAKSUN 


M-DATA 

Vastauslähetys 

Sopimus 20100/2481 

20003 TURKU 


























































fi leS="gadget2" : 'v2.ll 

1 

DATA 

ga0003 f3gf00 

D3gf00 

02gb00 

82gb00 

2agb0Q 

4aga00 

03©9gb 

00824© 

e8 

OPEN Eil.eS FOR OUTPUT AS tfl 

2 

DATA 

54ffe8 42acf£ 

fc42ac 

f£f842 

acfff4 

426cf£ 

ec4 3fa 

01c070 

002c78 

ac 

lin=0 : a$="" 

3 

DATA 

00044e ae£dd8 

2940f£ 

£867ga 

00ac43 

£a0lob 

70004e 

aefdd8 

2940ff 

d8 

Loop: 

4 

DATA 

fc67ga 009a23 

fc3!ga 

30gd00 

41 f9gc 

002c6c 

ff £c4e 

aef f 34 

2940f f 

4d 

lin-lin+1 

5 

DATA f467ga 007a20 

402968 

0032ff 

£02a68 

005661 

gaOOaO 

4a6cff 

ec6662 

9a 

READ x$ : IF X$="‘"' THEN Endeth 

6 

DATA 

700012 2d000£ 

03c02c 

780004 

4eaefe 

c2204d 

2c7800 

044eae 

fe8c4a 

48 

Beyond: 

7 

DATA 

0O67dc 224024 

290014 

362900 

184eae 

fe860c 

92ga00 

020066 

08397c 

e£ 

i-INSTR(x$, " ") 

B 

DATA 

OOOlff ec60d4 

0c82gb 

000466 

la206c 

f £f42c 

6cff£c 

4eaefe 

9e6146 

3b 

IF i>0 THEN 

9 

DATA 

206cff f470££ 

4eaefe 

9260b2 

613860 

ae202c 

ff£467 

0a2040 

2c6cff 

6b 

xS-LEFT$(xS,i-1)*MIDS<x$,i+1) 

10 

DATA 

fc4eae ffb820 

2cff£8 

670a22 

402c78 

00044e 

aefe62 

202c£f 

fc670a 

ac 

GOTO Beyond 

11 

DATA 22402c 780004 

4eaefe 

624e5c 

70004e 

7541E9 

gb0030 

246800 

qa222a d3 

END IF 

12 

DATA 

OOlcBa 024481 

41f9gb 

00b822 

680022 

342900 

042001 

c0c248 

41gac2 

19 

x$=UCASE$<x$> 

13 

DATA 

0680ga 007ff£ 

484124 

Olga42 

d08274 

00d342 

243cga 

OOgaff 

61104a 

45 

cs5=RIGHT5(x5, 2) : x5=LEFTS(X$,LEN(xS)-2) 

14 

DATA 

aaODlc 6a0244 

8041fa 

00a361 

2a4e75 

48e73c 

007600 

7a2fe3 

90e351 

75 

sum=0 

15 

DATA 

©393b6 826506 

968200 

3c00l0 

e3945l 

cdffec 

200422 

034cdf 

003c4e 

81 

FOR i=l TO LEN(x$) 

16 

DATA 

7548e7 f££222 

4f45fa 

004647 

f9gb00 

4 42c78 

00044e 

aefdf6 

244b4a 

bc 

eum=sunv» (ASC(M1D$ (x$, i, 1)) XOR i) 

17 

DATA 

la66fc 534a95 

cb226c 

ff£070 

012c6c 

££ f84e 

aeleaa 

226c£ f 

£07009 

52 

NEXT i 

18 

DATA 

722d4e aefflO 

204b22 

6cfffO 

200a4e 

ae£fc4 

4cd£4£ 

ff4e75 

16c04e 

67 

IF (Hum AND 255)VAL("£H"+CS$) THEN 

19 

DATA 

756772 617068 

696373 

2e6c69 

627261 

727900 

696e74 

756974 

696£6e 

da 

PRINT "Checksum eiroc in line";lin 

20 

DATA 

2e6c69 627261 

727900 

417276 

6£3d25 

31302e 

31306c 

64gc00 

03ecgb 

d6 

GOTO Endeth 

21 

DATA 0002gb OOOlgb 

0042ga 

000190 

gb0003 

gb0002 

gb0048 

gaOOOl 

OcgaÖO 

64 

END IF 

22 

DATA 

Ollege 0003£2 

ga0003 

ebgbOO 

2aga00 

03£2ga 

0003ea 

gb004a 

OOOaOO 

la 

x$**a$+x$ j a$="" 

23 

DATA 

6400fa 003c00 

OlgaOO 

0254gb 

0O4fgb 

0030ge 

OOOlOe 

ghOOfa 

003c03 

5a 

FOR i-1 TO LEN(x$) STEP 2 

24 

DATA 

e803e8 OOOlgb 

00b800 

320014 

OOaOOO 

OagaOO 

080100 

04gb00 

80g£00 

67 

IF MID$(x$,i,l) - "G" THEN 

25 

DATA 

a4gf00 5cgl00 

22gb00 

21gr00 

64gc00 

fffeff 

fe0i02 

0005gb 

0090gh aa 

IF MIDS(x$, i+2)THEN a$=MID$(xS,i) : GOTO Loop 

26 

DATA 

00a3gb 00a300 

ObgbOO 

ObgcOQ 

0102ga 

OOffdB 

ggOOOl 

23gg00 

££d£00 

cO 

yS-STRTNGS <ASC<MID5(xS,1+1,1))-63,VAL("&H"+MID$<x$,1+2,2))) 

27 

DATA 

ObQOl0 f£f2D0 

500009 

0003gb 

OOfagn 

00e4gf 0005ge 

OOOf£f 


05 

l=i*2 

28 

DATA 005369 6d706c 

655265 

667265 

73682d 

69ga6b 756e61 

004d6l 

783aob 91 

ELSE 

29 

DATA 

0003ec gbOOO? 

gbOOOl 

gb005c 

gb0060 

gbOOOa 

gbÖ002 

gb0012 

gbOOla 

fl 

y$-CHR$(VAL<" äH"*MIDS( x$,i,2))) 

30 

DATA gb0030 gb0042 

gb004a 

gb0052 

gb008B 

gbOObO gbOOca 

gbOOda 

ge0003 

e4 

END IF 

31 

DATA 

£277 









PRINT • 1,yS; 


DATA 

• « 










NEXT i 


GOTO Loop 

Endeth: 

CLOSE Hl 

PRINT "Operation coreplete" 
END 


Listaus 2. Nopeaa kokeilemista varten Gadget2-ohjelma on käännetty ja sijoitettu aikaisemmista 
Cdehdistä tutun Basic-lataajan data-lauseisiin. Basic-ohjelma luo ajettaessa levykkeen työhakemistoon 
Gadget2-nimisen ajettavan ohjelman. 


muuttuu itsestään kulloistakin ti¬ 
lannetta vastaavaksi. Nupin koko 
on asetettu kuudestoistaosaksi 
koko säätimen pituudesta (Vert- 
B< xly=4095). (JREI ,RI( IHT-lipun 
asettamisen vuoksi gadgetin x- 
koordinaatti on negatiivinen. 

Joissakin vanhemmissa ohjel¬ 
missa proportiona] gadgettien 
käyttö on hieman hankalaa, kos¬ 
ka ohjelmat lukevat säätimien 
arvot vasta käyttäjän vapauttaes¬ 
sa säätönupin. Esimerkiksi ää¬ 
nenvoimakkuuden säätö on vai¬ 
keaa, jos voimakkuuden muu¬ 
toksen kuullakseen on ensin 
päästettävä säätimestä irti. Taval¬ 
laan ohjelmien kankeus on ym¬ 
märrettävää, sillä ohjelma saa 
proportiona! gadgetin käytöstä 
viestin vain gadgettiin tartuttaes¬ 
sa ja vapautettaessa se. 

Esimerkkilistauksessa ongel¬ 
man voittamiseen on käytetty 
FOLLOWMOUSE-toimintoa, jo¬ 
ka saa Intuitionin lähettämään 
sovellusohjelmalle viestejä aina, 
kun kyseistä gadgettia pidetään 
painettuna ja hiirtä liikutetaan. 
Näiden viestien avulla voidaan 
jatkuvasti seurata gadgetin säätö- 
arvon, tässä tapauksessa VertPot- 
kentän, muuttumista ja tehdä 
muuttuneen arvon edellyttämät 
muutokset väreihin, äänenvoi¬ 
makkuuteen tai muuhun säädet¬ 
tävänä olevaan parametriin. Esi¬ 
merkkiohjelma tyytyy vain tulos¬ 
tamaan kulloisenkin säätöarvon 
ikkunaan. 


48 bitin aritmetiikkaa 

Liukusääti meitä saatava arvo on 
16-bittinen luku nollasta 65 
535:een. Jotta arvosta olisi hyö¬ 
tyä käytännön tilanteissa, se ker¬ 
rotaan halutun säätöalueen ylä¬ 
rajalla ja jaetaan 65 535:llä, jol¬ 
loin tulos on nollan ja annetun 
ylärajan välillä säätimen asennos¬ 
ta riippuen. Kokonaislukuja käy¬ 
tettäessä on nimenomaan kerto¬ 
minen suoritettava ensin, koska 
muuten säätimen arvo jaettuna 
65 535:llä olisi aina joko nolla tai 
ykkönen. 

Jos tarvittava maksimiarvo on 
alle 65 536, voidaan käyttää suo¬ 
raan 68000-prosessorin kerto-ja 
jakolaskukäskyjä. Ensin kerro¬ 
taan säätimen arvo ylärajalla, li¬ 
sätään tulokseen pyöristystä var¬ 
ten 32 767ja jaetaan summa 65 
535:llä. Jos yläraja on 65 536 tai 
enemmän, on käytettävä 48 bitin 
aritmetiikkaa. Esimerkkiohjel¬ 
massa kertolasku on hoidettu 
käyttäen 68000:n kertolaskukäs- 
kyjä ja yhteenlaskua, multa jako¬ 
laskua varten on tarvittu oma ali¬ 
ohjelma. Aliohjelma jakaa 48-bit- 
tisen luvun 32-bittiselläja palaut¬ 
taa 32-bittisen osamäärän ja ja¬ 
kojäännöksen, joista osamäärä 
tulostetaan näyttöön. 

Jakolaskun yhteydessä pyöris¬ 
tys on välttämätön, jotta säädin 
toimisi molemmissa ääriasen¬ 
noissa samalla tavalla. Esimerkki¬ 
ohjelma lisää jaettavaan lukuun 

32 767, mikä vastaa puolikkaan 


lisäämistä osamäärään. Osamää¬ 
rää ja jakojäännöstä käsiteltäessä 
tarvittaisiin enemmän käskyjä, 
joten pyöristys kannattaa suorit¬ 
taa jo ennen jakolaskua. 

Laskemiseen voi käyttää myös 
FFP-liukulukukiijastoi i rutiineja, 
jolloin säästytään omien lasku ru¬ 
tiinien kirjoittamiselta. FFP-kir- 
jastoa käytettäessä kuitenkin me¬ 
netetään kokonaislukujen ehdo¬ 
ton tarkkuus, mikä aiheuttaa 
helposti ongelmallisia virheitä 
erityisesti tarkkojen säätöjen ää¬ 
riarvoihin. FFP-rutiinien nopeus 
sen sijaan riittää yleensä hyvin 
gadgettien yhteydessä käytettä¬ 
väksi. 


Kokonaislukuja 
gadgeteilla _ 

Kun tavalliseen string gadgettiin 
asetetaan LONGINT-lippu, In¬ 
tuition hyväksyy gadgettiin vain 
miinusmerkin ja numeroita. Sa¬ 
malla Intuition ylläpitää Strin- 
glnfo-struktuurin LongInt-ken t- 
lää, josta gadgettiin näppäilty lu¬ 
ku on jatkuvasti luettavissa. Kos¬ 
ka Longlnt-kenttä on 32-bitUnen 
ja sen sisältämä arvo on etumer- 
killinen, gadgettiin syötettävä lu¬ 
kualue on -2 147 483 648 - 2 147 
483 647. Intuition itse estää liian 
pienten ja suurten lukujen syöt¬ 
tämisen. 

Vaikka Intuition huolehtii 
long im -gadgetin toiminnasta, 
on sovellusohjelman asetettava 
sekä gadgetin tekstipuskuriin et¬ 


tä Longlnt-kenttään haluamansa 
alkuarvo ennen gadgetin liittä¬ 
mistä systeemiin. Esimerkkioh¬ 
jelmassa puskuriin kiijoitetaan 
yhdellä move-käskyllä luku 100 
ja loppumilla. StringInfo-struk¬ 
tuurin Longlnt-kenttään luku 
100 on aseteltu jo struktuuria 
määriteltäessä. 

Etumerkin ansiosta long int - 
gadgetin arvo voi olla myös ne¬ 
gatiivinen, mutta esimerkkiohjel¬ 
massa käytetyt kerto-ja jakolas- 
kualgoritmit toimivat vain posi¬ 
tiivisilla luvuilla. Siksi Longlnt-ar- 
vo muutetaan aina positiiviseksi 
ennen laskutoimituksia ja alku¬ 
peräinen merkki huomioidaan 
vasta lopputuloksessa ennen sen 
tulostamista näyttöön. 

String gadgetin viereen saa¬ 
daan kätevästi gadgetin toimin¬ 
taa kuvaava teksti GadgetText- 
kentän ja IntuiText-struktuurin 
avulla. Tekstin suhteelliseksi x- 
paikaksi asetetaan negatiivinen 
juku, jolloin teksti tulostuu gad¬ 
getin vasemmalle puolelle. Intui¬ 
tion piirtää gadgetin ympärille 
Border-struktuurin ja koor- 
dinaatutaulukon määräämät raa¬ 
mit. 


Virkistykset 

vikkelästi 

Listauksen mukaisessa Gadget2- 
ohjelmassa on käytetty Siniple- 
Refresh-ikkunaa, jolloin Intui¬ 
tion ei tallenna ikkunan sisältöä 
muualle kuin näyttöön. Jos ikku- 
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dc. 1 

LcnglntGtdget 

; .-n-iT-iih-n gadget 
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dc.l 

0 
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dc.l 







nove • l dO.al 



dc.l 

0 
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e»ec CltfleLiDraty 

< suljetaan graphics-kir Jan to 


dc.l 

0 
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■ro f tvn\ 1 







250.60 



ncve.l J4. »6 


2016 

no-/e. 1 intulbaoe (ai) ,d 0 

l lctultior auki? 


dc.* 

1000,1000 

; ikkunan matit inlkukc 


)sc _l«)\l|a(,) 

; cutsuu rutiinia 


beq.a 2035 

1 Rl ”> harpataan 


dc. v 

MBOiCHSCREätl 

1 näytön tyyppi - IKWXaiHCH 


mub. 



ncvr.l dO.al 










e»er Cl-seLitirary 

.- suljetaan intuition 

1 qadgei !t ja niihin liittyvät apustruktuurlt 



.- Myitä: v»oc rutiini 




L«igIntGadip..t 

dc.l 

FrcpGadget 

; oooitln -euiaavaan gadgeuiln 


xtof LVDH 


2025 

uni k oi 

l vapautetaan plnoaluc 


dc.* 

50,20 

1 »- ja y-pai.ka 


]sr LVOU(at) 

; ciitomi ruumia l.W*n»Mui 


m.vxq 10, dO 

: ui vishuttk 


dc.* 
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; *- |< y-koke 
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rts 
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dc.* 
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dc.* 
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; «k» IvptiW-.ua »1 uuit# kuvlula 

IKHPIIAGB 
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; ioiYi Int -geo-jetti 


dc.l 

0 

: tiuTual esclole, el »aytteeia 

ir.tulbcse 
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dc.l 
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; lukuarvo gadjetiuta 


dc.. 

0 
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; po»UHvlla«i -> hyppää 


dc.l 

0 


*v 
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dc.* 
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Listaus 1. Gadget2-esimerkkiohjelma avaa ikkunan, jossa on ikkunan kokoon sidottu proportional- 
gadget-liukusäädin ja kokonaislukujen syöttöön sopiva long int -gadget. 


na peittyy osittain tai kokonaan 
muiden taakse, sen sisältö peitty¬ 
neeltä osalta tuhoutuu peruutta¬ 
mattomasti. Menetelmän etuna 
on muistin säästö, koska ikku¬ 
nan sisältöä ei tarvitse varastoida 
erilliselle muistialueelle. 

Jotta ikkunan sisältö ei katoaisi 
pysyvästi, Gadget2 vastaanottaa 
Intuitionin lähettämiä virkistys- 
pyyntöjä tavallisten IDCMP-vies- 
den muodossa. Virkistyspyynnön 


seurauksena ohjelma kutsuu Be- 
ginRefresh-rutiinia, päivittää 
näytön sisällön ja kutsuu End- 
Relresh-rutiinia merkiksi päivi¬ 
tyksen päättymisestä. 

BeginRefresh-ja EndRefresh- 
kutsut ovat välttämättömiä, jotta 
Intuition tietää ohjelman päivit¬ 
täneen ikkunansa sisällön. Toi¬ 
saalta ne nopeuttavat uudelleen- 
piirtoa, sillä kaikki BeginRef- 
resh-ja EndRefresh-kutsujen vä¬ 


liset piirtokomennot vaikuttavat 
vain ikkunan tuhoutuneisiin 
osiin eikä ehjinä säilyneitä osia 
piirretä turhaan uudestaan. Me¬ 
netelmän etu näkyy nopeutu¬ 
neena toimintana varsinkin sil¬ 
loin, kun ikkuna sisältää paljon 
tietoa. 

Esimerkkiohjelma ei käsittele 
kaikkia IDCMP-viestejä eikä eri 
gadgetteja erikseen, koska tässä 
tapauksessa molempien gadget- 


tien vapauttaminen ja osa 
IDCMP-viestityypeistä edellyttää 
saman aliohjelman kutsumista. 
Jos eri gadgeteille halutaan eri¬ 
laiset toiminnot, kannattaa käyt¬ 
tää Gadgetl-ohjehnan (C=lehti 
5/91) menetelmää ja asettaa 
gadgettien UserData-kenltiin esi¬ 
merkiksi kutsuttavien aliohjel¬ 
mien osoitteet. ♦ 
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C=lehti, PL 64, 00381 HELSINKI 


PETRI TEITTINEN 


■ Tällä kertaa kehua 
retostan todella upe¬ 
aa autopeliä ja ker¬ 
toilen hieman tule¬ 
vasta Alien 3 -eloku¬ 
vasta. 


J os olet aikoinaan räjäyttänyt 
tajuntasi C64:n pelillä niinel¬ 
tä Revs, tunnistat varmaan¬ 
kin myös nimen Geoff Cram- 
motid. Hän on myös sellaisten 
[telien kuin Aviator (aikoja sitten 
BBC malli B:lle julkaistu len¬ 
tosimulaattori), The Sentinel ja 


Sinut Car Racer takana. Rcvs on 
ainakin mintut mielestäni edel¬ 
leen yksi kaikkien aikojen par¬ 
haita autopelejä.,Ei siis ihme, et¬ 
tä odotan herra Crammondin 
seuraavaa autopeliä Formula 
One Grand Prixiä kuin lehmä 
kevättä. 


Vanha kunnon Revs saa uutta iskua 



Formula One Grand Prix: vapise, Jyrki J.! 


Tähän mennessä todella hyviä 
autopelejä on ollut todella har¬ 
vassa. Viimeisen ptuin vuoden 
aikana Electronic Artsin In¬ 
dianapolis 300 on niitä ainoita 
maininnan arvoisia. Ilmeisesti 
Geoff ('.rammondkin huomasi 
tämän, ja lopputulos on For¬ 
mula One Grand Prix. Se on 
erittäin näyttävän näköinen, 
nopea koneessa kuin koneessa 
ja mikä parasta, todella pelatta¬ 
va. FOGP kuljettaa pelaajansa 
koko F-1-sirkuksen läpi. käyttää 
häntä 16 radalla ja iskee har¬ 
miksi radalle 23 muutakin au¬ 
toa, Tunnelman ja realismin 
puolesta FOGP on niin lähellä 
todellisuutta, että lähemmäksi 
pääsisit vaiti keikkaamalla Jyrki 
järvilehdon ja ottamalla hänen 
paikkansa oikean Formulan ra¬ 
tissa. 

Peli on tungettu täyteen eri¬ 
laisia toimintoja, ja tuntuu siltä, 
että kaikki mahdollinen on 
otettu huomioon. Lähtien siitä, 
että kuljettaja voi harjoitella aja¬ 
mista joko radalla, jossa ei ole 
muita autoja, tai vaihtoehtoises¬ 
ti samaan aikaan muiden kul¬ 
jettajien kanssa. Aloittelijat pää¬ 
sevät peliin helposti sisään, kun 
tarjolla on viisi ajamista helpot¬ 
tavaa toimintoa. I) Automaatti- 
jarrutus arvioi oikean jarrtttus- 
hetken pelaajan ajolinjan ja no¬ 
peuden mukaan. 2) Automaat- 
tivaihteisto on sitä, miltä kuu¬ 


lostaakin. 3) Suunnannäyttäjä 
kertoo oikean ajosuunnan vil¬ 
lin spinnauksen jälkeen. 1) 11a- 
joaraattomuus pitää huolen sii¬ 
tä, että kovatkaan kolarit eivät 
vahingoita herkkää autoa ja 5) 
parltaan ajolinjan osoittaja piir¬ 
tää rataan katkoviivan,joka ker¬ 
too parhaan mahdollisen ajo- 
linjan. Jotta pelistä ei kuiten¬ 
kaan tulisi liian helppo, kytkee 
tietokone aputoiminnot pois 
päältä pelaajan uran edetessä. 

Auton säätämistä ja virittämis¬ 
tä varten tarjolla on suurin piir¬ 
tein saman verran toimintoja 
kuin Indianapolis 500:ssa. Au¬ 
ton ulkopuoliset näkymät ra¬ 
joittuvat radan varrelle sijoitet¬ 
tuihin kameroihin, joiden näky¬ 
miä ei voi zoomata, mutta tämä 
on vain pieni puute. Eri kuva¬ 


kulmia lukuunottamatta FOGP 
pesee Indy 500;ri lähes kaikessa 
mahdollisessa. Amiga-raukka 
tuntuu repivän täysillä päivittä¬ 
essään ruutua todella nopeasti 
ja ihmeteltävän pehmeästi, 
etenkin kun ottaa huomioon, 
mitä kaikkea ruudulle on tun¬ 
gettu. Crammondin tavoitteena 
on ollut säilyttää sama ruuduti- 
päivitvsiiopeiLs läpi pelin, riip¬ 
pumatta siitä, kuinka paljon 
piirrettävää on. PC:n FOGP il- 
mestyy joskus 1992 alussa, mut¬ 
ta Amigan version pitäisi olla 
nvt jo myynnissä, joten jos sinul¬ 
la on Amiga, ja olet kiinnostu¬ 
nut autopeleistä, älä enää epä¬ 
röi vaan juokse hippulat vin¬ 
kuen lähimpään pelejä myy¬ 
vään liikkeeseen jaosta FOGP! 



ti hm < irti 

ikääntyvää 


Psygnosiksen leivissä työskentele¬ 
vä DMA Design (Lemmittysi 
puurtaa parasta aikaa Hircd 
G uusin parissa. Peli on Dun- 
geon Master-klooni, mutta sitä 
voi yhtäaikaa pelailla jopa neljä 
henkilöä. Muistia peli vaatii vä¬ 
hintään yhden megatavun. Jos 
sinulla sattuu olemaan MIDI-lii- 
lin Amigassasija MIDlä ymmär¬ 
tävä syntetisaattori, voit heittää 
johdot kiinni ja nauttia hieman 
normaalia paremmasta musiikis¬ 
ta (riippuen tietenkin hieman 
syntetisaattoristasi). 

Viimeksi puffasin kovasti eng¬ 
lantilaista seikkailupelisystcemiä 
nimellä Virtual Theatre. Iässä 
on nyt sit ten hieman tarkempaa 
tietoa sen ympäriltä. Ensimmäi¬ 
sen pelin nimi on Lure of the 
Temptress ja sen ohjelmoi Revo- 
lution Software. Pelin julkaisee 
Mirrorsoft alkuvuodesta 1992. ja 
ensiksi Amigalle. PC:n omistajat 
joutuvat odottelemaan puolisen 
vuotta (kerran näinkin päin). 
Nimimiehiä projektista löytyy 
esimerkiksi Paul Docherty. joka 
saattaa olla tutumpi nimimerkis¬ 
tään Dolck. Revohition ,Soluvan- 
työskentelee myös Dave Gibbon- 
siu kanssa. Sarjakuvista jotain tie¬ 
tävät tunnistanevat miekkosen, 
joka kuvitti ja kirjoitti .Alan Moo- 
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Avaruuden muukalaiset iskevät jo kolmannen kerran 


Ridley Scottin Alien ja James 
Camerouin Aliens muodostavat 
sen verran kovatasöisen kaksi¬ 
kon, että trilogian muodostavan 
kolmososiin ohjaajan pöksyt tu¬ 
tisevat takuuvarmasti. Toisaalta 
on helppo kuvitella, että eloku¬ 
va ei kovin helposti Hoppaa 
teattereissa, juuri edeltäjiensä 
ansiosta. Elokuvaprqjekti on tä¬ 
hän mennessä kantanut "huip- 
pusalainen"-tarraa ja antanut 
vauhtia uskomattomalle määräl¬ 
le huhuja. On puhuttu avaruu¬ 
dessa leijuvista lehmistä, ava- 
ruusmunkcisla isolla asteroidilla 
ja pal josta mutista. 

David Finchcrin ohjaaman 
(Madonnan Vogue-video) Alien 
3:n juoni kulkee loppujen lo¬ 
puksi näin: Ellen Ripley haaksi- 


ren kanssa The VVätchmen -sar¬ 
jakuvan. 

Englannista kuuluu sinänsä ai¬ 
ka hämmentäviä uutisia: kolik¬ 
kopeleistään tunnettu Komiini 
on ostanut oikeudet David Bra- 
benin Elite 2:een. Peliä on nyt 
touhutut reilut kolmisen vuotta 
ja sisältää paljon pelillisiä ja graa¬ 
fisia parannuksia, kuin myös 
mahdollisuuden laskeutua pla¬ 
neetan pinnalle ja lennellä siel¬ 
lä. Huhut kertovat lisäksi, että 
Bruben on kehittänyt pelin pää¬ 
asiassa PC:Ile, mutta Romuni ha¬ 
luaa ehdottomasti myös versioi 
Nintendon Super Famicomllle 
ja kaikille CD-ROMmeille. Kun 
ottaa huomioon. ettäKonamin 
aikaisemmat menestykset on saa¬ 
vutettu sellaisten teemojen kuin 
Teenage Mutani Ninja Turtle- 
sien parissa, on Elite 2 sille aika 
poikkeava veto. 

Advanced Taclical Air Com- 
inand (ATAC) on ainakin työni¬ 
mi Argonaut Softwaren (Stargli- 
<ler I ja li. Birds OiPrey) strate¬ 
gia/ simulaatiolle, jonka julkai¬ 
see MicroPro.se. Pelaajalla on 
määriultävänään 250 agenttia, 
neljä F-22-hävitläjäpommit.l.ajaa, 
kaksi helikopteria ja salainen tu¬ 
kikohta Kolumbian viidakoissa. 
Päämääränä on pysäyuää hutt- 
rnekuninkaiden likaiset puuhat, 
ennenkuin "lumi" saavuttaa 
amerikkalaisten suurkaupun¬ 
kien kadut. ATAC on osaksi stra¬ 
tegiapeli ja osaksi lentosimulaat¬ 
tori. Peliä voi pelata joukkojen 
konien telutasol la ja katsella, mi¬ 
ten iskuryhmät pätjäilevät, tai 


rikkoutuu pelastuskapselillaan 
vihamieliselle planeetalle. Hän 
löytää pienen kolonnan vanke¬ 
ja, joita vahtii vielä pienempi 
joukko vartijoita. The Compa¬ 
nyn (yksinkertaisesti Yhtiö) ra¬ 
hoittamalla leirillä yhteiskun¬ 
nan rikolliset maksavat velkaan¬ 
sa louhimalla planeetalta löyty¬ 
viä mineraaleja. Kaikilla vangeil¬ 
ta on ajelut tukka pois, jolta tau¬ 
dit eivät pesisi vangin tukkaan 
(siitä munkkihuhut).Jotenkin 
yksi Alien on onnistunut ujutta¬ 
maan itsensä Ripleyn mukana 
planeetalle ja aseettomalla pla¬ 
neetalla Ripley joutuu turvautu¬ 
maan pelkästään älyynsä taiste¬ 
lussaan tunteettomia olentoja 


vaihtoehtoisen voi itse hypätä 
lentokoneen tai helikopterin oh¬ 
jaimiinja alittui palaa. Tehtävä ei 
ole helppo, sillä pahoilla miehil¬ 
lä on sen verran kovasti rahaa, 
että he voivat ostaa parhaimpien 
palkkasotureiden palveluksia. 
Peli julkaistaan alkuvuonna 1992 
Amigalle ja PC:lle. 

|os pidit Eyc of the Bcholde- 
rista, tulet rakastamaan sen kak¬ 
kososaa. U.S. Gold ja SSI ovat 
kuunnelleet yli viidensadan 
AD&D-fi iikin kommentteja, ja 
tehneet niiden perusteella hui¬ 
man määriin parannuksia ja 
muutoksia E0TB2:een. Peli, jo¬ 
ka kantaa alanitneä Legend of 
Darkmoon, tarjoaa suuren mää¬ 
rän uusia hirviöitä, sekä metsiä, 
temppeleitä, torneja ja katakom¬ 
beja. Niinkuin nykyisin tuntuu 
olevan tapana Amerikassa, 
EOTB 2 esittelee elokuvamaisia 
animaatioita vähän joka välissä. 
Loitsujen tekoa on helpotettuja 
nopeutettu. PC:n omistajat pää¬ 
sevät iskemään hampaansa pe- 


Alienit bittitasolla 

Englantilainen Probe on saanut 
elokuvan käännöstyön tehtäväk¬ 
seen. Koska ohjelmoijilla tuli ai¬ 
kamoinen kiire, tehdään pelin 
kehitystyö Segan Megadrivellä, 
josta peli sitten käännetään kai¬ 
kille muille formaaleille. Var¬ 
mastikin toimintapainoticinen 
peli ei varmaankaan nosta Odo¬ 
tuksia etenkään PC:n omistajien 
mielestä, mutta veikkaisin, että 
amerikkalaiset tekevät PCdlc 
toisenlaisen pelin. 

Vaikka elokuvassa ei ammus¬ 
kella yhtään, on Probe saanut 
20th Century Foxiini luvan käyt¬ 
tää ykkös- ja kakkososassa esiin¬ 
tyvää aseteknologiaa. 1 .isäksi on¬ 


kin joulukuun puolenvälin jäl¬ 
keen. mutta vähintään megaisen 
Aniigan omaavat joutuvat odot¬ 
telemaan vuodenvaihteen yli. 

Tip Off lupaa tehdä koripal¬ 
lolle sen, mitä Rick Ollit (josta 
tulee pian kolmonen) tekivät jaF 
kapallolle.Jos nyr hieman luetel¬ 
laan pelin ominaisuuksia: use¬ 
aan suuntaan ruliaava näyttö, vii¬ 
si taitotasoa, viidestä neljään pe¬ 
laajan samanaikaisesti, taktiikan 
suunnittelu, helppokäyttöinen 
pelaajien ohjaus, kaksi juoksuno- 
peutta, kaksi eri pallpnkujjetus- 
tapaa, viisi erilaista heilinä, kol- 
riiino|)euksinen uusinta ja yli- 

Lopussa kiitos seisoo 

Vaikka vinkkipuoli hoidellaan- 
kin nykyisin Peligurun puolel¬ 
la, saa peleistä ja muusia kirjoi¬ 
tella Paronille osoitteeseen: 

C=lehti 

Baron Knightlore 
PL 64 

00381 Helsinki 


nelliset ohjelmoijat pääsivät tu¬ 
tustumaan elokuvan lavasteisiin 
ja Alieneihin. 

Peli on kalideksantasoinen 
ammuskelupeli, jossa Ripley 
kulkee kolonnan läpi pelastaen 
vankeja ja vartijoita Alienien 
kynsistä. Jokaisen tason lopussa 
täytyy tuhota Emo-Alien, jotta 
pääsee jatkamaan seuiaavalle ta¬ 
solle. Todella normaalin ja tyl¬ 
sän tuntuisen pelin julkaisee 
Mirrorsoft suunnilleen samoi¬ 
hin aikoihin kun elokuva iskee 
isolle kankaalle, eli vuoden 
1992 ensimmäisellä neljännek¬ 
sellä. 


määräisiä heittoja ja liikkeitä, jos 
sattuu omistamaan Exorlente- 
kontrollisysteemin, jossa on kak¬ 
si eri luliiusnappulaa. Peli tulee, 
monien muiden pelien tavoin, 
sopivasti joulumyvntiiti. joskin 
P( i:n Tip Öff siirtynee seuraavan 
vuoden puolelle. 

Takuuvarmaa on se, että teki¬ 
pä kuka tahansa Star Trekin ni- 
tueä kantavan pelin, mainitaan 
pelistä tällä palstalla. Tällä kertaa 
vuörossa on Electronic Ni ls, jolle 
pelin ohjelmoi Intetplay (Banl's 
Talet). Uskallanpa veikata, että 
viimeinkin tiedossa on kunnon 
Trek-|>eli. Electronic Aris on sen 
verran laadukasta tavaraa julkai¬ 
seva yhtiö. Pelin suunnittelussa 
on ollut mukana itse Gene Rod- 
denberry (rauha hänen sielul¬ 
leen), joten asiavirheitä ei var¬ 
maankaan helposti löydy. Peli 
kantaa nimeä Star Trek: The 
25th Anniversary, koska Trek 
täyttää tänä vuonna 25 vuotta. 

Pelaajalla on edessään 14 vaa¬ 
tivaa tehtävää kapteeni Kirkin 
housuissa (öhöm!). Pääset leik¬ 
kimään varppimoottoreilla (poi¬ 
mu 3, aye aye sir!), transportte- 
reilla, phasereilla (vuiheiset, 
aargh!) ja phoionitorpedoilla 
mitellessäsi klingonien, rnmulaa- 
nien (eivät ne mitään pirun ro- 
nuiluslaisia ole) ja kapinallisten 
Federaatio-alusten kanssa. PC- 
trekkerit ja -trekkiet pääsevät 
herkuttelemaan ennen joulua, 
kun Amigan omaavat suippökor- 
vat joutuvat valitettavasti tyyty¬ 
mään TV-sarjaan aina 1992 maa¬ 
liskuuhun saakka. 


vastaan. 



Viettelijättären houkutus: Englannin poikien sierrantappaja. 
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Forgotten Worlds (C64 kasetti) 


Taso 1: Mene heti pelin 
alussa ruudun oikeaan ala¬ 
reunaan, Ammuskele joka 
suuntaan, kunnes kuolet. 
Nyt, kun tulee CONTINUE, 
paina vasta numero ykkö¬ 
sen kohdalla. Kun ukkelisi 
taas "syntyy", hän ei ilmes- 
tykään ruutuun, vaan ruu¬ 
dun reunoien ulkopuolelle. 

Taso 2: Aina kun uusi tyk¬ 
ki ilmestyy, paina run/stop- 
näppäintä. Peli menee pau- 
se-tilaan, jonka aikana tykki 
häviää. Tässä tasossa ei 
sitten toimi ykkostason vink¬ 
ki. Viimeisen vihollisen koh- 
datessasi mene vihollisen 
alle ja ammu yläviistoon oi¬ 
kealle olion keskustaa kohti. 
Jatka ammuskelua, kunnes 
kasettiasema alkaa lataa¬ 
maan. 

Taso 3: Tee kuten ykkös- 
tasossa. 

Taso 4: Olet "piilossa" 
ruudun ulkopuolella. Astu 


esiin, asetu oikeaan reu¬ 
naan lohikäärmeen pään 
kohdalle ja ammu 
lohikäärmeen sydämeen 
(rinnassa sykkivään koh¬ 
taan), kunnes kasettiasema 
alkaa taas ladata. 

Taso 5: Kuten taso 1. 

Taso 6: Ammu piilosta ju- 
malkuvaa keskelle otsaa. 
Jarkko Saarinen, Kyrös¬ 
koski 


Secret of the 
Monkey Island 
(Amiga) 


Miekkamestari saattaa ai¬ 
heuttaa englantia taitamat¬ 
tomille pieniä ongelmia. 
Seuraavana muutamia her- 
joia ja niihin oikeita vastauk¬ 
sia: 


Niksinurkka 


Pro Tennis Tour (Amiga) 

Mene aivan verkkoon kiinni 
ja hakkaa nappia nopeasti, 
niin melko suurella toden¬ 
näköisyydellä tietokoneen 
pelaaja ei saa palloa kiinni. 
Antti Salonen, Helsinki 

Dark Fusion (Amiga) 

Hanki mahdollisimman 
alussa kaulakorun näköi¬ 
nen ase ja paina sitten yh¬ 
täaikaa Amigan näppäimis¬ 
tön vasemmassa reunassa 
olevia nappuloita (aalto, ta¬ 
bulaattori, control, caps- 
lock, shift, nuolet, alt ja 
amiga). Temppu ei onnistu 
aina, joten jos mitään eris¬ 
kummallista ei tapahdu, 
kokeile uudelleen. 

Jarkko Miettinen, Lahti 

International Karate + 
(Amiga) 

Kun saat päihisi niin pahas¬ 
ti, että kuukahdat maahan, 
paina välilyöntiä, jolloin peli 
menee pause-tilaan. Paina 
sen jälkeen joystickin nap¬ 
pulaa. Nyt vastustajasi ei¬ 
vät tee mitään ja voit näyt¬ 
tää hänelle missä kaappi 
seisoo. 

Mikko Heikkilä, Hamina 


Kick Off 1 ja 2 (Amiga) 

Johtaessasi vaikkapa 1 O 
mitä tahansa joukkuetta 
vastaan, paina ESC, niin 
erä loppuu. Toisen erän 
alussa tee sama juttu uu¬ 
delleen, niin olet voittanut 
pelin. 

Mikko Heikkilä, Hamina 

The Spy Who Loved Me 
(Amiga) 

Kirjoita MISS MONEYPEN- 
NY (välilyönnin kera). Aloita 
peli, minkä aikana voit hyp¬ 
piä tasoja eteenpäin paina¬ 
malla F10. 

Jani Styrman, 
Vaaraslahti 

Amegas (Amiga) 

Pelattuasi itsesi listalle ja 
annettuasi nimesi, paina 
hiiren oikeanpuoleista nap¬ 
pulaa. Näin saat jatkaa sii¬ 
tä kentästä mihin jäit edel¬ 
lisessä pelissäsi. 

Mikko Heikkilä, Hamina 

Blood Money (Amiga) 

Laita peli pausetilaan ja 
paina HELP. Nyt sinulla on 
loppumattomat elämät ja 
paljon rahaa. 

Jani Styrman, 
Vaaraslahti 


Lotus Esprit Turbo 
Challenge (Amiga) 

Kirjoita 1. pelaajan nimeksi 
FIELDS OF FIRE ja 2. pe¬ 
laajan nimeksi IN A BIG 
COUNTRY, 

Jari Salopino, Tampere 

Railroad Tycoon 
(Amiga) 

Saat lisää rahaa painamal¬ 
la yhtäaikaa pohjaan SHIFT 
ja 4. Tämä täytyy tehdä sil¬ 
loin, kun peli on REGIONAL 
DISPLAY -tilassa. Temppu 
onnistuu aina n. 30 miljoo¬ 
naan asti. 

Kalle Knuuttila, 

Ikaalinen 

F-29 Retaliator (Amiga) 

Kirjoita ilmoittautumisruu- 
dussa nimeksesi CIARAN, 
niin saat heti loppumatto¬ 
mat aseet. 

Jani Styrman, 
Vaaraslahti 

Super Cars 2 (Amiga) 

Kirjoltapa ensimmäisen pe¬ 
laajan nimen kohdalle 
WONDERLAND ja toisen 
pelaajan nimen kohdalle 
THE SEER, niin saat loput¬ 
tomat elämät ja kaikki 
mahdolliset tarvikkeet. 
Jarno Luukkonen, 
Tampere 


VVonderboy (C64) 

Paina alkukuvan aikana kir¬ 
jainta C, niin sinulla on lop¬ 
pumattomat elämät. 

Ville Seuri, Kuopio 

Jack the Nipper II (C64) 

Alkuvalikossa olevat vaihto¬ 
ehdot saa käyttöön vaihta¬ 
malla ne cursor-näppäimis- 
tä ja painamalla returnia jo¬ 
kaisen kohdalla. 

Ville Seuri, Kuopio 

Atomic Robokid (Amiga) 

Kirjoita alkuruudun aikana 
TUESDAY 14TH (välilyön¬ 
nin kera), niin saat esiin va¬ 
likon. Siitä saat loppumat¬ 
tomat elämät ja kaikki 
mahdolliset aseet. 

Jani Styrman, 

Vaaraslahti 

Shadovv Warriors 
(Amiga) 

Paina pelin aikana HELP- 
nappulaa, min pääset suo¬ 
raan seuraavaan tasoon. 

Antti Salonen, Helsinki 

Rick Dangerous (Amiga) 

Paina milloin tahansa 
HELP-nappulaa, niin olet 
kuolematon. 

Antti Salonen, Helsinki 


H: My sword is tamous... 

V: Too bad no one s ever 
heard... 

H: My last hght ended 
V; Ihope nowyou've 
learned... 

H: There are no clever 
moves... 

V, Yes there are. You just... 
H; I hope you have a boat... 
V: Why did you iva nt to 
borro iv... 

H No one will ever catch... 
V: You run that tast? 

H: My name is teared m 
every... 

V; Too bad no one s ever 
heard... 

H: My wisest enenves run... 
V: Even betore they... 

Tietenkin pitää ensin haas¬ 
taa riitaa tiellä kulkevien me¬ 
rirosvojen kanssa, jotta op¬ 
pii tarpeelliset heitot, 

Tommi Rinnemaa, 

Vantaa 


Tämänkertainen palkinnon 
voittaja asustelee Ikaalisis¬ 
sa ja vastaa nimeen Kalle 
Knuuttila. Onneksi olkoon, 
Kalle, Amigan peli on tu¬ 
lossa. 

Guru ilahtuu kummasti, 
kun lähettelet vinkkisi 
osoitteeseen: 

Cdehti 
Peliguru 
PL 64 

00381 Helsinki 
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Kiireisen miehen karate 


ja valintoja. Pelaamisen voi 
kytkeä pois päältä, ja pelata 
peliä pelkkänä valmennus- 
pelinä. Vaihtoehtoisesti on 
mahdollista unohtaa kaikki 
valmentamiseen liittyvä ja 
lähteä läiskimään kiekkoa 
päädystä päätyyn ihan sil¬ 
kasta lätkän pelaamisen 
ilosta (?). Jotain yhtiön jää- 
kiekkotuntemuksesta ker¬ 
too se, että pelistä löytyy 
sellaisia "mahtavia" jääkiek- 
kovaltioita, kuten Englanti ja 
Espanja. 

Valmennuspuolella on te¬ 
kemistä yllin kyllin: joukku¬ 
een harjoittamista, pelitaktii- 
kan suunnittelemista ja pal¬ 
jon muuta. Valitettavasti 
käytettävissä olevat ikonit 
ovat hieman epämääräisiä, 
eikä niistä oikein tajua ilman 
käsikirjaa (englanniksi) mi¬ 
tään. Kaukalossa sähläämi¬ 
nen on toteutettu aivan koh¬ 
talaisesti. Grafiikassa ei ole 
kummemmin valittamista, 
joskin pelaajat kääntyvät us¬ 
komattoman laiskasti, eivät¬ 
kä ole mitään vauhtihirmuja. 
Pelattavuudesta jääkin hie¬ 
man sellainen tahmea maku 
suuhun. Ääniltä ei voi odot¬ 


Full Contact 
Team 17 

Amiga (ST tulossa) 
295,- 

■ Team 17 on suht' uusi 
yrittäjä pelimarkkinoilla. 
Full Contact on sen Inter¬ 
national Karate -tyylinen 
hakkaamispeli, joka on on¬ 
nistunut levittymään kah¬ 
delle levykkeelle. 

Pelin alkuteksteistä tulee 
auttamatta mieleen, että 
ohjelmoijat eivät todella¬ 
kaan ole englantilaisia. 
Englantia vähänkin taitavat 
kieriskelevät lattialla teks¬ 
tejä lukiessaan. Pelin en¬ 
simmäinen levyke onkin 
uhrattu pelin pohjustuk¬ 
seen ja aika näyttävään al- 
kuanimaatioon, jossa sil¬ 
huettina kuvattu miekko¬ 
nen heiluu, lyö ja monot- 
taa. Animaatio on erittäin 
sulavaa ja sitä on paljon, il¬ 
meisesti digitointiin on ku¬ 
lutettu tunti jos toinenkin. 

Full Contact tarjoaa "pe¬ 


li-iloa" yhdestä kuuteentois¬ 
ta pelaajalle. Tietenkään 
16 pelaajaa eivät voi kaikki 
pelata yhtä aikaa, vaan ky¬ 
seessä on eräänlainen tur¬ 
naus. Pelaaja kohtaa usei¬ 
ta erilaisia vastustajia, joilla 
jokaisella on oma taistelu- 
tyylinsä. Huvittavaa on se, 
että itse pesin kevyesti vii¬ 
si vai kuusi ensimmäistä 
vastustajaa yhdellä ainoalla 
liikkeellä. Tämän ansiosta 


peli muuttui erittäin tylsäk¬ 
si erittäin nopeasti, enkä 
jaksanut kokeilla olisinko 
voittanut seuraavankin sa¬ 
malla tavalla. 

Graafisesti peli on aika 
kiva. Taustakuvat on hyvin 
piirretty, ja rullaavat peh¬ 
meästi, kun peli seuraa pe¬ 
laajien liikkumista. Taisteli¬ 
joiden animaatio olisi kui¬ 
tenkin saanut olla paljon 
parempi. Nykyisellään yh¬ 
teen liikkeeseen on uhrattu 
vain pari ruutua animaatio¬ 
ta, ja kaikki näyttää tapah¬ 
tuvan nopeutettuna. Erilai¬ 
set liikevaihtoehdot opetel¬ 
tuaan kenelläkään ei pitäisi 
olla vaikeuksia pelattavuu¬ 
den kanssa. Mutta kuten 
jo totesin, Full Contact ei 
jaksa kiinnostaa kovinkaan 
kauaa, jollet sitten satu 
olemaan tämän "urheilun" 
suuri fani. 

Petri Teittinen 


Face-Off Ice Hockey 
Krisalis 
Amiga 
295,- 

International Ice 
Hockey 
Impulze 
Amiga 
295,- 

■ Softatalojen päättäjät ei¬ 
vät ole tyhmiä. Kun pikku¬ 
lapset pääsevät innosta hih¬ 
kuen ensimmäistä kertaa 
vuoteen kokeilemaan taito¬ 
jaan luistimilla, on luonnollis¬ 
ta, että he mielellään peiaa- 
vat jääkiekkoa tietokoneella¬ 
kin. Pikatestissä Krisaliksen 
ja Impulzen lätkäpelit. 

Krisaliksen Face-Off Ice 
Hockey sisältää aikamoisen 
määrän toimintoja, optioita 


Naama pois -jääkiekkoilua Krisaliksen tapaan. 


taa mitään muuta kuin ylei¬ 
sön mekastusta ja joitain tö¬ 
mähdyksiä. 

Impulze on yhtiö, jonka ai¬ 
kaisemmat julkaisut eivät 
ole vakuuttaneet. Niin nyt¬ 
kin. International Ice Hockey 
on kerrassaan surkea viritel¬ 
mä jääkiekkopeliksi. En tie¬ 
dä onko peli täysihintainen, 
mutta jos on, on kysymyk¬ 
sessä todella rankan luokan 
rip-off, eli sikamainen hui¬ 
jaus. Amigan alkukuva näyt¬ 
tää suoraan C64:stä siirre¬ 
tyltä, mikä ei välttämättä oli¬ 
si huono asia, mutta kun se 
on niiiiin surkeasti piirretty! 


Sama tunnelma vaivaa koko 
muutakin peliä. Tuntuu, kuin 
Amigaan olisi ensiksi ladattu 
kehno C64-emulaattori ja 
siihen päälle tempaistu sur- 
keimman tason jääkiekko- 
peli C64:n menneisyydestä. 

En jaksa tämän enempää 
haukkua International Ice 
Hoekeytä, eiköhän pelin ta¬ 
so selvinnyt jo kaikille. 
Krisaliksen peli on huomat¬ 
tavasti parempi, vaikka se¬ 
kään ei ole mikään mestari¬ 
teos. Itse en rahojani tuhlai¬ 
si kumpaankaan, vaan odot¬ 
taisin jotain parempaa. 

Petri Teittinen 


Kansainvälistä jääkiekkoa: Vatikaanin Pallo-Pojat 
rökittävät Ugandaa. 


International 
Ice Hockey 

Testattu Amiga 
Grafiikka 50 
Äänet 53 
Pelattavuus 43 
Vetovoima 40 


Face-Off 
Ice Hockey 

Testattu Amiga 
Grafiikka 86 
Äänet 81 
Pelattavuus 78 
Vetovoima 72 


Full Contact 

Testattu Amiga 
Grafiikka 84 
Äänet 77 
Pelattavuus 74 
Vetovoima 70 
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Super Space 
Invaders 

testattu Amiga 
Grafiikka 80 
Äänet 75 
Pelattavuus 83 
Vetovoima 80 


Lotus Turbo Challenge 2 
Gremlin 

Amiga, ST (PC tulossa) 
295.- 

■ Noin vuosi sitten Gremli- 
nin Lotus Turbo Challenge 
hurautti kertakiihdytyksellä 
autopelien kärkeen. Nyt sa¬ 
mat ohjelmoijat ovat tekais¬ 
seet kakkososan. Päteekö 
kakkososien kirous, vai on¬ 
ko pelillä annettavana ihan 
aidosti jotain uutta? 

Takakannen listan mukai¬ 
sesti LTC2 tarjoaa hupia yh¬ 
destä neljään pelaajalle, 
uusia vaaroja, kuten sadet¬ 
ta, ukkosmyrskyjä, sumua, 
lunta, sunnuntaiautoilijoita, 
tunneleita, siltoja ja risteä¬ 
vää liikennetta. Lisäksi pelis¬ 
sä voi ajaa kahdella eri Lo- 
tuksella ja huristella Yhdys¬ 
valtain rannikolta rannikolle. 
Pohjimmiltaan peli on kui¬ 
tenkin sama vanha, eli aje¬ 
taan aikarajoituksen puitteis¬ 
sa pisteestä A pisteeseen 
B. Jos aika loppuu ennen 
seuraavan tarkistuspisteen 
saavuttamista, loppuu peli¬ 
kin. 

Eri ratoja pelistä on 8. 
Suoraan myöhempiin raton 
hin pääsee antamalla alku- 
valikkoon radan tunnussa¬ 
nan. Tunnarln saa tietenkin 
vasta kyseisen radan alus- 


Super Space Invaders 
Domark 
Amiga, ST, C64 
295,-(120,-/179,-) 

■ Vuonna -78 pelihalleihin il¬ 
mestyi Toshihiro Nishikadon 
Taitolle ohjelmoima peli. 
Vuonna -79 koko maailman 
lapset nyysivät vanhemmil¬ 
taan pikkurahaa, toimitus¬ 
johtajat pinnasivat markki- 
nointikokouksista ja valkoi¬ 
set orjakauppiaat myivät 
paitsi omat lapsensa myös 
naapurin lapset pelätäkseen 
peliä nimeltä Space Inva¬ 
ders. 

Vaikka vuonna -78 tekno¬ 
logian kirkkainta kärkeä olisi 
edustanut audiosignaalige- 
neraattori Helistin Mk.l, jo 


rotumuisti varmasti kertoo, 
että Space Invadersissa ri¬ 
vit avaruushirviöitä valuivat 
kohti pohjalla suojien takana 
piileskelevää avaruusalusta, 
joka pystyi ampumaan jopa 


Muukalaisia muodostelmassa. 


Paluu menneisyyteen, osa 

kokonaisen ammuksen ker¬ 
rallaan. Mitä lähemmäksi 
alukset tulivat, sen nopeam¬ 
maksi tahti kiihtyi. Ja jos ne 
pääsivät pohjalle asti...Huh! 
Lisäpisteitä sai ampumalla 


ruudun yläosassa kiitävää 
emäalusta. 

On vuosi 1991 ja Space 
Invaders tulee taas. Perus¬ 
asetelma on edelleen mel¬ 
kein sama, mutta muuka- 
laisviholliset osaavat hyök- 
käysaallosta riippuen uusia 
temppuja. Esimerkiksi vihol¬ 
liseen osuttaessa se ei 
mossahdakaan, vaan laaje¬ 
nee täyttämään tyhjän raon 
estäen tehokkaasti emä- 
aluksen ampumisen. Emä- 
aluksen ampuminen nimit¬ 
täin on elintärkeää: siitä tij> 
puu bonusaseita, kuten tuli¬ 
voimaa, suojabunkkerit, te- 
holasereita ja vihollisen luo¬ 
dit hyydyttävä perhonen. 
Kolmen hyökkäysaallon va¬ 


sa, eli ensin on kerran pe¬ 
lattava itsensä sinne myö¬ 
hempiin ratoihin. Parasta 


pelissä on kuitenkin mahdol¬ 
lisuus pelata sitä useam¬ 
man pelaajan voimin. Jos 
sattuu olemaan kaksi Ami- 
gaa, voi kytkeä ne johdolla 
toisiinsa ja pelata vaikka koi 
men kaverin kanssa. Luon¬ 
nollisesti kaikki neljä ajajaa 
ovat yhtä aikaa samalla ra¬ 
dalla, ja näkevät toisensa 
omista ruuduistaan. Kun yh¬ 
dellä koneella pelaa kaksi 
henkilöä, on ruutu jaettu 
puolestavälistä vaaka¬ 
suoraan kahtia. Tämä ei 
haittaa pelattavuutta, sillä 
näkyvä alue pienenee ylä¬ 
reunasta, eli taivasta häviää 
näkyvistä. Jotenkin ohjel 
moijat ovat onnistuneet sii¬ 
nä, että peli on yhtä nopea 
kahdestaan tai neljästään 
pelattaessa. 

Yksin pelattaessa LTC2 
on nopeudeltaan kolikkope- 
litasoa. En ole kertaakaan 
aikaisemmin pelannut Ami- 
gan autopeliä, jossa hurjat 
mäet saavat aikaan hui- 


Vihdoinkin kunnon autopeli! 


mausta. Povverdrift kolikko- 
pelinä saa aikaan saman 
efektin. Juuri pelin nopeus 
ja mainio pelattavuus yhdes¬ 
sä tekevät LTC2:sta sen 
mahtavan elämyksen, mitä 
se on. 

Grafiikaltaan pelin ei to¬ 
dellakaan tarvitse hävetä. 
Samaa voi sanoa äänistä. 
Moottorien äänet ovat erin¬ 
omaiset ja jopa vaimenevat 
nokkelasti tunnelissa ajetta¬ 
essa. Ja kuten sanottua, 
pelattavuus on erinomainen. 
Ainoa miinus on se, että tar¬ 
vitset kaksi alkuperäistä pe¬ 
liä, jos aiot pelata kahdella 


koneella. Vaikka peli on en¬ 
siksikin käsikirjasuojattu (mi¬ 
kä olisi riittänyt vallan 
mainiosti), on sen lisäksi le¬ 
vykekin kopiosuojattu. Tä¬ 
mä on tietenkin ymmärrettä¬ 
vää, mutta harmittaa var¬ 
masti niitä, joilla olisi mah¬ 
dollisuus saada kaksi Ami- 
gaa yhtäaikaa samaan huo¬ 
neeseen. 

Lotus Turbo Challenge 2 
on OutRun-tyyppisten pelien 
ehdoton ykkönen, ja suurin¬ 
ta lystiä vuosikausiin, jos 
pääset pelaamaan sitä nel¬ 
jästään. 

Petri Teittinen 


Lotus Turbo 
Challenge 2 
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aruudessa 


Kolmannen lippaan yh¬ 
teys. 


lein joko otetaan yhteen 
ison muukalaisen kanssa tai 
pelastetaan lehmiä köyhän 
miehen Defender-kloonissa. 

Taustat useimmiten scrol- 
laavat johonkin suuntaan ja 
alkudemo on näpsäkkä, 
mutta muuten Super Scape 
Invaderilta on turha odottaa 
graafista loistokkuutta. Jo¬ 
tenkin vihollisten liikehdintä- 
kin tuntuu kankeahkolta. 

Nykyaikaiseen makuun 
Super Space Invaders voi 
tuntua oudolta: hitaasti liik¬ 
kuva alus, joka pahimmil¬ 
laan saa vain yhden luodin 
kerrallaan liikkelle, ei vastan¬ 
ne hyperaktiivisen super- 
reaktioin varustetun ammus- 
kelijan mieltymyksiä. Tai sit¬ 
ten se on hauskaa vaihte¬ 
lua, mistäs minä sen tietäi¬ 
sin. 

Mutta muistan, kun itse 
syötin viikkorahojen rippeillä 
Space Invaders -kolikkoau- 
tomaattia pikku silmät ihme¬ 
tyksestä pyöreinä, ja nostal¬ 
gia velloi joka solussani, 
kun prötöt purivat laseria. 
Ihan huvittava pikku peli, 
mutta vähentäkää pisteistä 
nostalgiabonus. 

Nnirvi 


Alien Breed 
Team 17 
Amiga (1 Mt) 
295,- 

■ "Jos kopioit, 
kopioi huippu¬ 
ja!" lukee var¬ 
masti Team 
17:n toimiston seinällä. Ja 
näinpä he miksaavat Gaunt- 
letia ia aikojemme tehok¬ 
kainta hirviötä mielenkiintoi¬ 
seksi cocktailiksi. 

Kivenkovat avaruuskom- 
mandot Johnson ja Stone 
palaavat partiosta pääma¬ 
jaansa. Mutta kanttiinin kyl¬ 
män keppanatuopin ase¬ 
mesta heitä odottaakin in¬ 
nokas lauma pahimpia hir¬ 
viöitä, mitä maailmankaik¬ 
keus tarjoaa. Näistä pääsee 
eroon kertomalla, että New 
Kids On The Block -konsert¬ 
ti on peruutettu, ja sen jäl¬ 
keen käydään käsiksi varsi¬ 
naisiin hyökkääjiin. 

Hirviöitä on kokonainen 
yksi, mutta se riittää, koska 
innoituksen lähteenä ovat 
pulpunneet klassikkoeloku¬ 
vat Alien ja Aliens. Soturiver- 
sion lisäksi "facehugger"-al- 
keismuotojakin parveilee, jo¬ 
ten lienee loogista odottaa 


Kivempaa kaksistaan. 


myös kuningattaren ja mu¬ 
nien esiintyvän jossain vai¬ 
heessa. Bonuksena vielä ta¬ 
solla kolme ja eteenpäin Ali¬ 
enin hämähäkkivariaatio lop- 
puhirviönä. 

Alussa sankarit ovat 
aseistautuneet konepistoo¬ 
lilla, jolla kyllä saa alienin 
hengiltä kun jaksaa vain am¬ 
pua. Tosin alieneita tippuu 
paikalle sitä tahtia, että käy¬ 
tettävissä oleva tulivoima 
on kuin heittelisi kävyillä Ab- 
ramsia. Lisäaseita, -elämiä, 
karttoja sun muuta saa ra¬ 
halla tietokoneterminaaleis- 
ta, joissa bonuksena on 
myös sisäänrakennettu 
Pong-peli. 

Aliemen li¬ 
säksi aluksella 
piilee muitakin 
vaaroja, kuten 
jo laskeutumis- 
kannella pikku- 
alusten perä- 
lieskoihin käve¬ 
levä voi tode¬ 
ta. Lisäksi on 
happolammik- 
koja ja muita 
outoja paikko¬ 
ja, joten jos 
kannella lukee 


"DANGER" niin 
kysymyksessä ei ole pelk¬ 
kä koristus. Palo-ovet saa 
suljettua ampumalla lukkoja, 
mutta sen jälkeen niitä ei 
avaa enää kukaan. 

Seikkailupelin makuakin 
pelissä on: joka kannella on 
tehtävä, joka täytyy suorit¬ 
taa ennen kuin matka jat¬ 
kuu. Tehtäviin kuuluu kan¬ 
nen itsetuhomekanismin 
päälle kytkemistä (ja silmi¬ 
töntä kiirettä matkalla his¬ 
siin ennen kuin kuuluu 
"kosii"), voimalan korjaa¬ 
mista ja semmoista. Tämä 
antaa pelille ihmeesti lisä- 
makua. Kaksinpelikin luon¬ 
nollisesti on ja parantaa 
hengissä pysymisen mah¬ 
dollisuuksia. 


Alien Breed 

Testattu Amiga 
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Grafiikka on 
sanoisinko suorastaan upe¬ 
aa, joskin hahmojen ani¬ 
maatio on sellaista perus¬ 
luonteista, mutta audiopuoli 
tuottaa pahan pettymyksen. 
Satunnaisia oven avautumi¬ 
sia lukuunottamatta efektit 
koostuvat alienin kuolinkirs- 
kahduksesta ja epäselvästä 
digitoidusta lauseesta, joka 
ilmeisesti viittaa kuoleman 
läheisyyteen. Hyvää musiik¬ 
kia on ennen ja jälkeen pe¬ 
lin, mutta mihin on jäänyt 
aseiden jytinä? Häh? 

Pelattavuudesssa ei vihol¬ 
lisen liiallisen ylivoiman lisäk¬ 
si ole moittimista, mutta 
heikko efektistö pudottaa 
kyllä pisteitä. Samoin alien 
kuolee räjähdyspilveen, mi¬ 
kä on sääli: suolia puhkut¬ 
tava leviäminen pitkin aluk¬ 
sen seiniä olisi tuottanut 
suurta esteettistä nautintoa. 

Kunnon rytinäefekteillä 
Alien Breed olisi kapsahta¬ 
nut suoraan klassikkosar¬ 
jaan, joten kyllä Alien Breed 
siihen uhrattujen markkojen 
arvoinen on. 

Alienin suomalainen vi- 
deoversio muuten tarjoaa 
takakansitekstien kuolemat- 
tomimman klassikon: "Ava- 
ruusolio tarrautuu erään 
miehistön jäsenen vatsaan 
ja uhkaa sieltä käsin koko 
avaruusalusta." Voin vain 
kuvitella... 

Nnirvi 
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Strike Fleet 
Electronic Arts 
Amiga, ST 
295 - 

■ Miltä tuntuisi ohjastaa tu¬ 
kevasti aseistettua laivasto- 
osastoa ja kulkea seitse¬ 
mää merta turvaamassa 
rauhaa ja demokratiaa? 
Kuunnella tykkien jylinää, 
nauttia kohti tulevia 
Exocetteja torjuvien Pha- 
lanxien tulijuovahelminauho- 
jen kauneudesta, huutaa kil¬ 
paa lokkien kanssa kun vi- 
hollisristeilijä sanoo "Ka- 
Boom - pui pui"? Jos pistit 
jo kylpyammeen täyttymään 
ja tongit lelulaatikosta laivo¬ 
ja, syötä Amigallesi Strike 
Fleet. 

Alun perin Lucasfilmin ke- 
vytstrategisessa laivas- 
tosimulaatiossa pikkukap- 
teenin käytettävissä on 10 
eri laivaluokkaa ja kahdek¬ 
san erilaista ase/puolustus¬ 


Yleensä laivat, joita näet, ovat omiasi. 


järjestelmää vastaan sattu¬ 
vien sukellusveneiden, laivo¬ 
jen, lentokoneiden ja maa- 
maalien saattamiseksi pa¬ 
rempaan maailmaan, jossa 
harppu raikaa ja huurit kaa¬ 
tavat viiniä. Strike Fleetistä 
löytyy tottakai pari Desert 
Storm -tehtävääkin, muuten 
pistetään Irania, Argentiinaa 
ja edesmennyttä Neuvosto¬ 
liittoa halki, poikki ja pohja¬ 


mutiin. 

Lucasfilmin Strike Fleetin 
pitäisi olla tuttu peliuransa 
kuusnelosella aloittaneilla, 
jolle se ilmestyi muistaakse¬ 
ni herran vuonna -87. Ami- 
ga/ST-versioilla kesti neljä 
vuotta ryömiä esiin. 
Onhan se ki¬ 


va nähdä vanhoja suosikke¬ 
ja 16-bittinen kaapu pääl¬ 
lään, mutta... 

Pelaaminen näin käyttäjä- 
liityntäkannalta on kohtalai¬ 
sen helppoa: lähes kaikki 
sujuu hiiren huokauksella. 
Lucasfilmin pikkuvekkulit 
vain ovat pistäneet kursorik¬ 
si hirveän kouran, jolla on 
pikkaisen vaikea osua ha¬ 
luamaansa kohtaan. Valitet¬ 
tavasti hiirenkäyttö on pa¬ 
kollista, näppäinoikotiet oli¬ 
sivat olleet painonsa arvoi¬ 
sia kullassa. 

Laivojen ja helikopterei¬ 
den yksilöllinen ohjaus on 
toteutettu typerästi: nuolia 
klikkaamalla alus saadaan 
kääntymään. Tämä lienee 
jäänne joystick-ajattelusta, 
hiirien aikakaudella pitäisi ol¬ 
la mahdollisuus klikata mo- 
nitoiminäyttöä hiirellä ja saa¬ 
da alus ohjautumaan sinne 
automaattisesti. 

Toinen suunnittelutöppi on 
ajan nopeutus: jos sellainen 
löytyy, pitäisi sen osata 
edes automaattisesti kyt¬ 
keytyä pois kun jotain ta¬ 
pahtuu. Nimittäin turhan 
usein tuli takkiin vain sen ta¬ 
kia, kun hiirennappula nap¬ 
sahti kerran liikaa ja toivo¬ 
tun normaaliajan asemesta 
tapahtumat matelivat hiljak¬ 
seen 128-kertaisella nopeu¬ 
della. 

Edelleenkään ei laivoilla 
ole tekoälyä lippulaivan seu¬ 
raamisen lisäksi kuin 
sen verran, 


Captain Planet & 
Planeteers 
Mindscape 
Amiga, ST 
295 ,- 

■ Kapteeeeni Planeetta! Tä¬ 
tä huutoa oppi moni van¬ 
hempi vihaamaan aikaisin 
lauantaiaamuna jälkikasvun 
omaksuessa he-man-henkis- 
tä ekologiakasvatusta. Vih¬ 
reän aatteen Teräsmies on 
päässyt nyt sitten peliinkin. 

Tarkoitus pelissä on ensin 
kapteeni Planeetan pik- 
kuapulaisena läpäistä viisi 
kenttää (yksi apulainen per 
kenttä), ja sitten voi vetää 
jalkoihinsa itse Kapteenin 


housut ja käydä Kaik 
kien Ympäristöjentais- 
tojen Äitiä. 

Kapteeni Planee-, 
tässä on yritystä. 

Peli olisi voinut hel¬ 
posti sortua suo¬ 
raviivaiseksi taso- 
hyppelyksi, nyt 
se sentään on 
käyräviivaista tasohyp- 
pelyä. Kapteeni Planeetan 
apulaisilla on jokaisella oma 
erikoisvoimansa. Ma-Ti esi¬ 
merkiksi heittelee sydämiä, 
jotka vihollisterminoinnin li¬ 
säksi saavat kasvit kasva¬ 
maan, jolloin niitä pitkin pää¬ 
see kipuamaan. VVheeler 


heittelee tul¬ 
ta ja kerää ydinjätteitä,' 
mikä tietysti on järkeväm¬ 
pää kuin esimerkiksi jää- 
kiekkokuvien keräämien. Jo 
pelin alussa saa yrittää jom¬ 
paa kumpaa kahdesta en¬ 


simmäises¬ 
tä tasosta, 
joka jo sinäl¬ 
lään kasvattaa 
kiinnostuskäy- 
rää. 

Graafisesti 
. Kapteeni Planeet¬ 
ta ei ole lainkaan 
hassumpi ja vih¬ 
reät supersankarit 
on animoitu kivasti. 
Sen sijaan peli lipsah- 
liiaksi vaikean 
puolelle ballistisen hyp¬ 
pelyn takia. Tasohyppe- 
lypelien ohjelmoijille kuu¬ 
luisi pakollinen Mario 
Bros -kurssi, jossa näitä 
alansa klassikoita pelat¬ 
taisiin niin kauan että tyh- 
mempäänkin päähän uppo¬ 
aa "hypyn aikana on hah¬ 


että ne yhden kerran yrittä¬ 
vät puolustautua kohti tule¬ 
vilta ohjuksilta. Kuvitelkaa it¬ 
se kuinka hauskaa on kun 
kymmenien alusten, ohjus¬ 
ten, lentokoneiden ja heli¬ 
kopterien kuolemanbaletti 
pyörii huipputehollaan. 

Graafista loistoa ei ku¬ 
kaan strategiapeliltä juuri 
odotakaan, ja hyvä niin. 
Efektipuoli sen sijaan on 
ihan tyydyttävää tasoa. 

Alunperin Lucasgamesin 
käsialaa olevan pelin on 
kääntänyt Nickel Ltd., joille 
se edustanee ensiaskelta 
peliohjelmoinnin maailmaan. 
Olisivatpa he uskaltaneet 
kunnolla kohentaa peliä ei¬ 
vätkä kopioida menneisyyt¬ 
tä. 

Onhan Strike Fleetissä sil¬ 
ti viehätyksensä ja se tarjo¬ 
aa helpommin sulavan vaih¬ 
toehdon jollekin Harpoonille. 

Nnirvi 


Strike Fleet 

Testattu Amiga 
Grafiikka 75 
Äänet 80 
Vetovoima 80 
Pelattavuus 78 



moa kyettävä ohjaamaan!". 

Jos pelitaitoa riittää on 
Captain Planet & Planeteers 
hyvin onnistunut lisenssipeli. 

Nnirvi 


Captain Planet & 
Planeteers 

Testattu Amiga 
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PALA PALKKASOTURIN ELÄMÄSTÄ 


saa erilaisia 
lasteia kulje¬ 
teltavaksi 
palkkion riip¬ 
puessa vaa¬ 
rallisuudesta. 
Hieman tur¬ 
vallisemmin 
voi lompak¬ 
koa pullistut- 
taa areenoilla 
robotteja vas¬ 
taan tapellen. 

Avaruudes¬ 



Liiturilentoa vihoviimeisillä korpimailla. 


Hard Nova 
Amiga Update 
Amiga, PC, ST 
Electronic Arts 
295 ,- 

■ Kun pieni mikrometeoriitti 
kohtaa suuren avaruusaluk¬ 
sen, kummalle käy huonom¬ 
min? Crash, bang, 
pshhhhhh ja BATAAANG: sii¬ 
nä meni alus ja miehistö. 
Palkkasotureilta sentään an¬ 
taa uuden aluksen, mutta 
uusi miehistö on hankittava 
itse. Ja sitten: täältä tullaan, 
elämä! Sinä olet Nova (tai 
Stark, mikäli ego ei kestä 
naisena pelaamista), yksi 
parhaista palkkasotureista 
Four Systemsin alueella. 

Pelin maailmankaikkeus 
on hauska paikka. Siellä on 
neljä toistensa kanssa tuk¬ 
kanuottasilla olevaa aurinko¬ 
kuntaa, kolme kilpailevaa 
palkkasoturi-kiltaa, uskonso¬ 
tia ja jokainen taistelee kaik¬ 
kien muiden kanssa. 

Avaruus on toinen kotisi, 
toinen on Starkillers-killan tu¬ 
kikohta. Näiden väliä ramp- 
paamalla elämä etenee. Esi¬ 
mies antaa tehtäviä, jotka 
pistäydytään suorittamassa 
ja joiden menestyksellisestä 
suorituksesta tietenkin saa 
palkkion. Eihän niillä kukaan 
elää, joten lisää hynää kerä¬ 
tään esimerkiksi salakulje¬ 
tuksella. Planeettojen liepeil¬ 
lä liehuvilta avaruusasemilta 


sa huristetaan 
tietenkin avaruusaluksella 
Planeetan pinnalla kulkuväli¬ 
neenä toimii pintaliitäjä, jolle 
valitaan laskeutumispaikka 
(samalla lailla kuin Starf- 
lightssa!) ja kidekään pinnal¬ 
la. Tällä metodilla kuljete¬ 
taan muuten salakuljetusta¬ 
vat ne pudotetaan tiettyi¬ 
hin koordinaatteihin planee¬ 
tan pinnalla, yleensä aseis¬ 
tettujen ja vihamielisten pin¬ 
taliitäjien keskellä. Planeet¬ 
tojen pinnalta löytyy toki 
myös installaatioita, joissa 
voi tahtoessaan tallustaa et¬ 
sien uusia jäseniä miehis¬ 
töön, tuoreita ansaitsemis¬ 
keinoja sekä vastausta elä¬ 
mään, maailmankaikkeu¬ 
teen ja kaikkeen muuhun 


sellaiseen. 

Tekniikan ihmeitä löytyy vi¬ 
no pino, mutta eniten häm¬ 
mästyin tutkien hämäämis¬ 
tä. Kullakin alustyypillä on 
oma "sormenjälkensä 1 ', jos¬ 
ta alukset tunnistavat toi¬ 
sensa. Oma teknikko oppii 
toisten alusten soimenjälkiä 
ajan mittaan, joten lopulta 
oman aluksen signaalia voi¬ 
daan muuttaa muistutta¬ 
maan jonkin toisen signaale¬ 
ja! Hämäys tosin menettää 
vaikutuksensa lähietäisyy¬ 
dellä, mutta se voi silti aut¬ 
taa kovan luokan lastin sala¬ 
kuljetuksessa, porhallettaes¬ 
sa täydellä nopeudella var¬ 
tioalusten partioiman alueen 
halki. 


Kaiken tämän ohessa tie¬ 
tenkin hieman ammuskel¬ 
laan, saadaan koniin ja ta¬ 
petaan - hyvin hienostu¬ 
neesti tietenkin, eli esimer¬ 


Hard Nova 
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kiksi JW2 Blastereilla, sätei- 
lykranaateilla tai SMG- 
70X:llä. Aselistat eivät ole 
kovin pitkät, sisältäen lähi- 
(puukot jne.), normaali- (pis¬ 
toolit, kiväärit yms.) sekä 
erikoisaseet (vänkiä vempai¬ 
mia), mutta tarkoituksensa 
ne täyttävät. Pintaliitäjästä 
ja aluksesta löytyvät tieten¬ 
kin vielä omat aseet. Puo¬ 
lustukseksi voi vetää nis¬ 
kaan yhdeksää erilaista suo¬ 
jausta. Kerrassaan omalaa¬ 
tuinen vempain on AML (Au- 
tomatical Medical Lining), 
joka pitäisi määrätä vakiova¬ 
rusteeksi jokaiseen roolipe¬ 
liin. Se nimittäin parantaa 
hahmoa reaaliajassa välittö¬ 
mästi kun tulee reikää ja 
varsin nopeasti. Hyvästi 
Healing 10 spellit, tai Hea- 
ling Potionit! 

Parkunaa puolestaan he¬ 
rättää tilanteen tallennus: 
vain yksi savefile ja uusi tal¬ 
lentuu edellisen päälle... Mi¬ 
tään en vihaa RPG:ssa kuin 
tätä, ja lisäksi tallennus kes¬ 
tää luvattoman pitkään. Liik¬ 
kuminen avaruudessa ja 
pintaliitäjällä on hieman tök¬ 
sähtelevää mutta toisaalta 
käveleminen rakennuksissa 
taasen on sujuvaa. 

Hard Nova on hieman 
mielikuvitukseton ja Amigan 
ominaisuuksia käyttämätön, 
mutta erinomainen roolipeli 
silti. 

Jukka O. Kauppinen 


Sekoilua avaruudessa 


Starflight II - Trade 
Routes of the Cloud 
Nebula 

Amiga Update 
Amiga, PC 
Electronic Arts 
295 ,- 

■ Kun maailma sellaise¬ 
naan kuin me sen tunnem¬ 
me on jälleen kerran vaa¬ 
rassa, tulet sinä taasen ker¬ 
ran kuvaan pelastavana en¬ 
kelinä. On kulunut aikaa 
Starflightin läpäisystä, jossa 
pelastit planeetta Arthin. 
Nyt nuo pelkurit, Speminin 
limalötjäskät, uhkaavat tuho¬ 
ta meidät. Saat aluksen, 
hieman rahaa, teet miehis¬ 
tön ja matkaan. 

SF oli silloin aikoinaan 
hauska peli, vaikka sitä Ami- 


galle saatiinkin odottaa. SF 
ll:kin tuli, mutta PC:lle vain. 
Kului vain vuosi, pari, ja kas 
kummaa se tupsahti Ami- 
gaan. Niinpä kysymmekin 
Sen Suuren Maagisen kysy¬ 
myksen: saimmeko oikeas¬ 
taan mitään muuta kuin 


Starflight l;n uuden ma¬ 
nuaalin kera? 

Ties mistä maagisesta 
syystä johtuen SF II on noin 
80-prosenttisesti sama kuin 
edeltäjänsä. Pelirutiinit, ava¬ 
ruuslennot, planeetoilla kier¬ 
tely, muiden rotujen kanssa 
kommuni¬ 
kointi, tais¬ 
telut, kaik¬ 
ki samaa... 
Ainoa suu¬ 
rempi ero 
löytyy teh- 
tävässä, 
mutta sen¬ 
kin toteut¬ 
taminen ta¬ 
pahtuu jo¬ 
takuinkin 
samalla ta¬ 


valla kuin ykkösessä: kierte¬ 
le avaruudessa, tienaa ra¬ 
haa, juttele kaikkien kanssa 
tietojen saamiseksi, etsi 
uusia kolonisoitavia planeet¬ 
toja... Vain kaupankäynti on 
muuttunut: rahaa on paljon 
vaikeampi kerätä. 

Suurin ongelma on näp- 
päinpuskuri: jokaikinen pai¬ 
nallus tallentuu muistiin ja 
kone toteuttaa niitä antojär- 
jestyksessä, mikä ei aina 
ole toivottavaa, etenkään 
taistelutilanteessa. Lisäksi 
vähän väliä esiintyy inhotta¬ 
via pikku viiveitä, joista ei 
ole kuin ärsyttämään. 

Vaikka SF II ei tarjoa juuri¬ 
kaan uutta SF l:n läpipelan- 
neille on se silti nautittava 
kokemus. SF:ään tutustu- 
mattomille systeemi voi 
osoittautua liian yksinkertai¬ 
seksi ja vanhanaikaiseksi, 
mutta kokeile: Starflight II 


tarjoaa mukavan viikon, 
kahden pelijakson. Suositte- 
len erityisesti aloiteleville 
roolipelaajille, jotka etsivät 
sopivan helppoa RPG:tä, ko¬ 
keneemmille Starflight II on 
mukava välipala. 

Jukka O. Kauppinen 


Starflight II 

Testattu Amiga 
Grafiikka 72 
Systeemi 83 
Pelattavuus 85 
Kiinnostavuus 78 




Sääli on sairautta, virittäkää fotoni- 
torpedot! 
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C=lehti, DEMOT, PL 64, 00381 HELSINKI 


OSSI 


Nissa omat 
demot 
viipyvät? 


Viime lehdessä käyntiin pyörähtänyt demopalsta käsittelee jälleen yleisesti 
imuroitavissa olevia demoja. Lukijoitten omia demoja ei lehden painoon 
mennessä ollut vielä tipahdellut toimitukseen yhtä ainutta kappaletta, joten 
vipinää! Palsta on teidän. 


D-LIGHT 


DMh 

Ruotsalainen D-Mob, pitkään maan alla pii¬ 
leskellyt kruuppi, on saanut uusia jäseniä ja 
julkaisee pitkän tauon jälkeen DLightin. De¬ 
mo sisältää kauniita vektoreita, mitään en¬ 
nätyksiä ei kuitenkaan rikota, eikä uusia kek¬ 
sintöjä esitellä. Huhujen mukaan D-Mob 
säästää nämä seuraavaan megademoonsa 
D-MO:hon. 


D-Mobin historiikki on aika moninainen. 
Kruupilla oli aikoja sitten Suomessa oma di¬ 
visioona, joka kuoli aktiviteetin puutteeseen. 
Uudelleen perustettu "Suomen OMob" taas 
oli hetken hairahdus, jonka toiminta lopetet¬ 
tiin pian. Nykyään kruupin keskushallinto on 
Ruotsissa. 


BURCER HILL 

Coma 

Saksalainen Coma tuottaa 
jälleen tapojensa mukaan 
laadukkaan, huumorilla 
höystetyn demon. Burger 
Hiilissä tutustumme vitsik¬ 
käisiin vektoriburgereihin ja 
moniin uusiin ennätyksiin. 
1200 bobin ennätys on vii¬ 
meinkin rikottu ja lopputulos 
näyttää kauniilta. 

Coma on saanut (taas?) rut¬ 
kasti lisää jäseniä, joiden ni¬ 
met luetellaan varmuuden 
vuoksi demon lopulla. Tämä 
siksi, että Saksassa on lii¬ 
kuskellut Comaan kuulumat¬ 
tomia lamereita, jotka ovat 
esittäytyneet 
w ^ Coman jäse- 
niksi kuulu- 
^ S matta kuiten- 
g kaan ryh- 
mään. 


OUT IAND 



WITH 

VECTORS TO 
HEAVEN 


World Federation of 
Mad Hackers 

Idästä jyrähtää, puolalaisen 
kruupin julkaistessa ensim¬ 
mäisen demonsa näinkin 
nopeasti. With Vectors to 
Heaven näyttää, että idäs¬ 
säkin osataan tehdä näyttä- 



r 


viä vektoreita, kivaa musaa 
ja digitoida tekijöiden naa¬ 



matauluja demon loppuun. 
Huomattavaa on myös 
"hyppykeppi"-skrolliteksti, 
jota pystyy lukemaan erit¬ 
täin hyvin. 

Vaikka demo on kruupin 
ensimmäinen, se ei häviä 
länsikollegoilleen pätkää¬ 
kään. Seuraavia kannattaa 
odotella. 



«utRnxnG 11 f 

f 

GUYS UHO 4RE UE4H 

H4UC TO CLOSE 

f r r / 

THEIR £YE5. 

r -f ' 

THE 8ETTER UEC SCROLL 


IS 

THE IIIORE YOU (ItUST 


UORH On IT !!! 


Rebels 

Myös suomalaisia jäseniä sisältävä monikansallinen Rebels 
julkaisee uuden demonsa Out Landin lähinnä esitelläkseen 
uusien jäseniensä taitoja. Omia ideoita on myös saatu mu¬ 
kaan, kuten vektorikirjaimet pomppivassa blitteripallossa. 



OVER DIMENSION 

Masterbionic 

Uusimmalla demollaan tämä hiljainen kruuppi ilmoittaa ole- 
vansa vielä hengissä. Kovin hyvin eivät pullat tosin ole uu¬ 
nissa, sillä lupaavasta alusta ja mukavasta musiikista huo¬ 
limatta demo ei sisällä mitään huomattavaa. Kertakatselu- 
demo. 
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Amiga TOP 10 


Triosoft 

1 F-15 Strike Eagle II 

2 Silent Service n 

3 Terminator 2 

4 Tbunderhawk 

5 King's Quest V 

6 Rainbow Collection 

7 3D Construction Kit 

8 Flight Of The Intruder 

9 Utopia 

lORise Of The Dragon 

Toptronics 

1 Bart Vs. Space Mutants 

2 Turtles: Arcade Version 

3 Deuteros 

4 Mega Lo Mania 

5 Outrun Europe 

6 King's Quest V 

7 Flight Of The Intruder 

9 Last Ninja III 

10 Terminator 2 

Sanura Suomi 

1 King's Quest V 

2 Mega Lo Mania 

3 Air Combat Aces (kok.) 

4 Terminator 2 

5 Flight Of the Intruder 

6 Rodland 

7 4D Sports Boxing 

8 Air/Sea Supremacy (kok.) 

9 F-15 Strike Eagle II 

10 Cruise For ACorpse 


Microprose 

Microprose 

Ocean 

Core 

Sierra 

Ocean 

Domark 

Spectrum 

Holobyte 

Gremlin 

Dynamix 


Ocean 

Mirrorsoft 

Activision 

Mirrorsoft 

U.S. Gold 

Sierra 

Spectrum 

Holobyte 

System-3 

Ocean 


Sierra 

Mirrorsoft 

Ubisoft 

Ocean 

Spectrum 

Holobyte 

Sales Curve 

Mindscape 

Ubisoft 

Micropose 

Delphine/ 

U.S. Gold 


€64 TPP 10 

Toptronics 

1 Outrun Europe 

2 Terminator 2 

3 Final Blow 

4 James Bond Collection 

5 Death Knights Of Krynn 

6 Rainbow Collection 

7 Darkman 

8 3D Construction Kit 

9 Final Fight 

10 Rolling Ronnie 

U.S. Gold 
Ocean 

Sales Curve 
Domark 

SSI 

Ocean 

Ocean 

Domark 

U.S. Gold 
Virgin 

Triosoft 

1 Terminator 2 

2 North & South 

3 Lotus Turbo Challenge 

4 Heroquest 

5 Darkman 

6 Cycles 

7 Rainbow Collection 

8 Big Box 

9 Supercars 

10 Super Monaco GP 

Ocean 

Infogrames 

Gremlin 

Gremlin 

Ocean 

Accolade 

Ocean 

U.S. Gold 
Gremlin 

U.S. Gold 

Sanura Suomi 

1 Rodland 

2 Terminator 2 

3 Rainbow Colection (kok.) 

4 Turbo Charge 

5 Six Appeallkok.) 

Sales Curve 

Ocean 

Ocean 

System-3 

Ubisoft 


Nyt kaikki Amigan käyttäjät mukaan osallistumaan C=lehden animaatiokilpailuun. .Ai¬ 
heena on luoda näyttaväja omaperäinen animaatio Deluxe Paint -piirto-ohjelmalla. 
.Animaatio voi olla piirrettyä tai se voi olla geometrista grafiikkaa ja tekstiä. Animaation 
täytyy olla kokonaan itse tehtyä ja mahtua pakkaamattomana yhdelle Amigan levykkeel¬ 
le ja Sen täytyy toimia Deluxe Paintissa. Vastausten tulee olla toimituksessa tammikuun 
loppuun mennessä. 

Parhaat animaatiot julkaistaan Olehdessä 2/91 ja paras palkitaan Deluxe Painun IV- 
versiolla. 


C=lehti 

Animaatiokilpailu 6/91 
PL 64 

00381 HELSINKI 


VOITA 


DELUXE PAINT IV! 


TOIMITUS 

Päätoimittaja Eskoensio Pipatti 
Toimituspäällikkö Tuija Linden 
7 7 i *.| Toimitussihteeri Sari Alho 
idltl Toimittaja Pasi Andrejeft 
Pelitoimittaja Niko Nirvi 
Taitto ja piirrokset Pentti Nuortimo 
Vakituiset avustajat 
Kai Becker, Jukka Marin, Tomi Marin, 
Pekka Pessi, Jouni Smed, Jukka Tapanimäki, 

Petri Teittinen, Juha Tuominen, Juhani Vehviläinen 



Toimituksen osoite 

C=lehti 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. (90)120 5911 


ILMOITUKSET 

C=lehti 
Ilmoitusosasto 
PL 64 

00381 Helsinki 
puh. (90) 120 5911 


Myyntijohtaja Esa Sairio 
Myyntipäällikkö Jussi Kiilamo 
Myyntipäällikkö Tapani Mäkelä 
Myyntipäällikkö Helena Viljanen 
llmoitussihtceri Stina Eklund 

TEKSTISISÄLTÖ 

C=lehti on riippumaton Commodore-tietokoneen käyttäjän 
erikoislehti. Lehti julkaisee sitoumuksetta kirjoituksia, 
kuvia ja tietokoneohjelmia edustamaltaan aihealueelta ja 
maksaa kirjoituspalkkion yksityishenkilöiden laatimista 

artikkeleista, jotka eivät liity yritysten tiedotustoimintaan. 

Emme vastaa tilaamatta lähetetystä aineistosta emmekä 
palauta artikkeleita emmekä ohjelmia ellei niiden mukana 
seuraa riittävillä postimerkeillä ja osoitteella varustettua 
kirjekuorta. Julkaistavaksi tarkoitettu aineisto tulee 
lähettää edellä olevaan toimituksen osoitteeseen. 
Julkaisemamme artikkelit ja ohjelmat on tarkastettu 
huolella. Emme kuitenkaan voi taata niiden virheettömyyttä 
emmekä vastaa mahdollisten virheiden aiheuttamista 
vahingoista. 

TILAUSHINNAT 

Jatkuva säästötilaus: 12 kk 153 mk 
Jatkuva säästötilaus 
MikroBITIN tilaajille: 12 kk 113 mk 

Määräaikaistilaus: 12 kk 162 mk 


C=lehti toimitetaan kaikkiin pohjoismaihin ilman 
postituslisää, muihin maihin hintatiedot saa 
tilaajapalvelustamme puh. (90) 120 670. 

C=lehti ilmestyy kuusi kertaa vuodessa, vuonna 1991 
helmi-, huhti-, kesä-, syys-, marras- ja 
joulukuun puolivälissä. 

Säästötilaus on tilaamistapa, jossa tilaus jatkuu ilman 
eri uudistusta kunnes tilaaja irtisanoo tilauksensa tai 
muuttaa sen määräaikaiseksi. Seuraavat jaksot tilaaja saa 
kulloinkin voimassa olevaan säästötilaushintaan, joka on 
aina edullisempi kuin vastaavan pituinen määräaikaistilaus. 
Erikoislehdet Asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja 
luovuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin. 

LEHDEN MYYNTI 

Markkinointipäällikkö Heikki Nurmela 
puh. (90) 120 5911 


ASIAKASPALVELU 

Erikoislehdet Oy, Asiakaspalvelu, PL 35, 01771 Vantaa 
Tilaukset puh. (90) 878 4922 
Tilausten irtisanomiset (90) 878 4544 (automaattinen 
vastauspalvelu, varaa esiile asiakasnumerosi 
osoitelipukkeesta tai laskun kuittiosasta) 

Muut asiat (90) 120 670 (osoitteenmuutokset ym.) 
Osoitteenmuutokset ja tilausten irtisanomiset tulevat 
voimaan viimeistään yhden ilmestysmiskerran jälkeen 
ilmoituksen saapumisesta. 

KUSTANTAJA 

Erikoislehdet Ov 

Postiosoite: PL 64, 00381 Helsinki 
Katuosoite: Kornetintie 8,00380 Helsinki 
Puhelin: (90) 120 5911 
Painopaikka: Sanomapairto Vantaa 1991 
COMMODORE on Commodore Electronics Ltd:n 
tavaramerkki 

Cdehti on Commodore Electronics Ltd:stä sekä 
taloudellisesti että toiminnallisesti riippumaton julkaisu. 

ISSN 0783-8921 

Viides vuosikerta. 
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